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Uvodni nagovor

Drage uciteljice in ucitelji! Pred vami je bogat interaktiven ucbenik,
ki z ustrezno uporabo popestri delo v razredu, motivira ucence za
ucenje anglescine in uposteva razlicne ucne stile.

< Ciljna skupina so ucenci v starosti 8-9 let, ki se ucijo anglescine kot
prvega tujega jezika. Tej starostni skupini je prilagojen tako po vsebini kot tudi po
tehnicni izvedbi. Je dopolnilo k u¢beniskemu kompletu My Sails 1 New.

Zakaj ga imenujemo interaktivna knjiga ali »i-book«? Zato, ker ponuja naloge in gradiva,
ki omogocajo interakcijo med racunalnikom in ucencem, ponuja takojsnjo samodejno
povratno informacijo in uposteva povezanost med nacrtovanjem in izvajanjem pouka.

Prinasa svez, sodoben pristop k ucenju tujega jezika in s pestrim izborom gradiv in
interaktivnih nalog predstavlja motivacijo za sodelovanje ter uposteva principe sodobnih
didakticnih pristopov.

Pouk je tako bolj sproséen, saj s pomocjo interaktvnih nalog in animacij ucenec na
enostavnejsi in spontan nacin avtomatizira tujejezicne strukture in pridobiva sporocilno
vrednost jezika.

Slikovno gradivo v nalogah navaja ucenca na razumevanje pomena
besed s pomocjo asocijacij in ilustracij, Se posebej pri uvajanju
poimenovanj stvari, zivali in oseb in odpravlja nepotrebno prevajanije.
Otrok z njimi postopoma, spontano, neprisiljeno in igrivo pridobiva
znanje v tujem jeziku, pri individualni rabi pa svojemu tempu ucenja
prilagaja tudi stevilo ponavljanj in izbiro nalog.

Dejavnosti dopuscajo sodelovalno delo ucencev ali individualno ucenje, uporaba je
enostavna, ucenec je pri delu samostojen, razvija kognitivne sposobnosti (povezovanje,
sestavljanje, urejanje, oblikovanje, posnemanje, domisljijske resitve,...) pa tudi
avtomatizira tujejezicne vzorce, ki so pomembni pri ucenju.

I-book lahko uporabljamo na i-tablah ne glede na tip, na racunalniku s projektorjem, na
racunalnikih v racunalniski ucilnici, pa tudi na prenosnih racunalnikih v Soli ali doma.

Uporabljamo ga v vseh fazah pouka, tako pri pri uvajanju, utrjevanju, ponavljanju in
preverjanju snovi, kot tudi pri samoucenju, saj nudi veliko stevilo raznovrstnih, nivojsko
zastavljenih interaktivnih, bogato ilustranih nalog v vecini opremljenih s slusnimi
posnetki.

Za zanimivejse in ucinkovitejse ucenje dodatno poskrbijo vsebinsko obarvane didakticne
igrice, animirane pesmice in zgodbice, dodan je tudi abecedno urejen anglesko -
slovenski slovar vseh besed vkljucenih v ucbeniski komplet, do katerega lahko dostopamo
na vsakem koraku v programu.



Vse nasteto omogoca postopno, nazorno, pestro, zanimivo in interaktivno ucenje.

Kdaj bomo pri pouku uporabili i-book je odvisno od vrste situacij, v katerih se znajde
ucitelj na doloceni Soli. Vsak ucitelj prilagaja delo v razredu svojim strokovnim izkusnjam
in kompetencam, uposteva potrebe in zmoznosti ucencev in seveda tehni¢ni opremi, ki
jo ima na razpolago.

V nasem prispevku vam Zelimo predstaviti nekaj namigov, kako gradiva i-booka uporabiti
pri pouku.

I-book na i-tabli

Najucinkoviteje uporabljamo i-book na interaktivni tabli z vso
ustrezno opremo, ki spada zraven (pomembni so kakovostni
zvocniki). Na njej pridejo do izraza vse prvine i-booka, Se posebej
pa njegova interaktivnost.

~ o RPN & B e I-book lahko uporabljamo na i-tabli pri vsaki
i = uri, saj prakticno nadomes$ca uciteljev
papirnati ucbenik. Omogoca nazoren prikaz
posamezne strani ucbenika ali delovnega
zvezka na i-tabli, ucenci se lazje orientirajo,
na kateri strani se nahaja aktualna naloga ali
dejavnost in sledijo razlagi ali navodilom.
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Vendar tudi v tem primeru ne gre le zgolj za

demonstracijo strani, branje in opazovanje
.~ ilustracij na velikem zaslonu, pac pa za veliko
£ vec.
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Listanje po straneh ucbenika

S klikom izberite stran, ki jo potrebujete za obravnavo in s pomocjo pisala za
oznacevanje (signirjem), ki ga najdete v orodni vrstici s priro¢nimi pisali, oznacite
nalogo, ki jo Zelite obravnavati. Izkoristite ilustracije za motivacisjki pogovor npr.:
»What's this? / Is thisa ... ora ...? /Isita ...? / Point to a ... / How many ..7« S
prirocnim pisalom lahko zapisete besede na stran, ucenci pa jih povezejo z ilustracijo.



Dele slike lahko obkrozajo, podcrtujejo besede, oznacujejo elemente slike, brisejo
zapisano ali narisano.

Poslusanje slusnih posnetkov

Zelite poslusati posnetek na doloceni strani. Kliknete na ikono zvoénik, ucenci ob
zaprtih ucbenikih poslusajo posnetek, med poslusanjem prihajajo k i-tabli in pokazejo
ali obkrozijo na sliki pravo ladjico, ali pravo zival, igraco, osebo, odvisno od
obravnavane snovi. Nato poslusajo drugi¢ in kazejo na like v svojih ucbenikih, se
vedno lahko prihajajo tudi k tabli in kazejo na njej. I-book s slusnimi posnetki
dosegljivimi z enim samim klikom na posamezni strani odpravlja neprijazno in
zamudno iskanje pravega posnetka na CDju.

Uporaba situacijskih ilustracij in igric v i-ucbeniku

Uvodna stran enote se zacne z situacijsko ilustracijo, ki povzema tematiko cele enote.
Prav zato, jo je dobro izkoristiti za zacetno motivacijo, za prve aktivnosti in ugibanja,
preverjanja besed, ki jih ucenci Ze poznajo ali jih srecujejo v vsakdanjem zivljenju,
ob zakljucku enote pred samoevalvacjijo pa uporabimo Treasure chest. Neopazno
ponudimo tudi druge besede ali jezikovne prvine, ki bodo prav gotovo pustile sledi,
vsaj pri ucencih, ki jim je ucenje tujega jezika zelo blizu. Vse to je veliko lazje
opraviti ob veliki tabelski sliki, po kateri lahko zapisujemo, risemo obkrozamo in
brisemo. Ob taki ilustraciji lahko ucenci igrajo igrico »| spy with my little eye. What is
it?« - izbrani ucenec si zamisli element na sliki, drugi ugibajo na kaj misli in sprasujejo
»|s it a...?« izvajajo dialoge, vprasanja in odgovore, igrajo vloge oseb, ki so vkljucene
(posebej Twiga in Hookija), Stejejo, razvrscajo, stevilcijo itd.

Listanje po straneh delovnega zvezka

Pred zakljuckom ure pripravljamo ucence na domaco nalogo v delovnem zvezku.
Izberemo ustrezno stran in skupaj resimo nekaj primerov na i-tabli ter tako
pojasnimo, kako naj resujejo naloge doma. i-book delovni zvezek uporabimo tudi na
zaCetku ure za pregledovanje domacih nalog in morebitno dodatno razlago tezjih
primerov in kot osvezitev snovi iz prejsnje ure. Med uro lahko s pomocjo delovnega
zvezka v i-booku hitro preverimo razumevanje nekaterih nalog z reSevanjem le-teh na
i-tabli.

I-book kot motivacija za ucenje

Animirane pesmice in zgodbice i-booka ponujajo nazornejse in motivacijsko gradivo pri
usvajanju in razumevanju daljsih besedil pesmic in zgodbic.

Animirane pesmice in zgodbice uporabimo lahko v razli¢nih fazah obravnave odvisno od
namena. Na tej razvojni stopnji so otroku blizu risanke in animacije, zato jih pritegnejo
ze same po sebi. V nasem primeru bomo animacijo izkoristili za boljse in hitrejse
razumevanje dogajanja v tujejezicni pesmici ali zgodbici, kot pa nam jo nudi ilustracija



sama. Na zanimiv nacin jim bomo pribliZzali vsebino, bogatili besedni zaklad, uvajali
dolocCene povedi in jezikovne prvine. Tej obravnavi je potrebno posvetiti veliko vec casa,
ne sme se nam muditi, ¢e Zelimo izkoristiti moznosti pesmic in zgodbic.

»Story time« z animiranimi zgodbicami

~ = oTIoN & llAk e ~ Vsaka enota se zaklju¢i z daljdo, otrokom

R SRR povedini znano zgodbico, ki je v i-booku
animirana. V tem primeru svetujemo, da
ucence pred ogledom animacije posedete
v krogu pred i-tablo (v pravi razdalji, da
je celotno polje dobro vidno) in te
trenutke poimenujete »Story time«.
Podobno ucinkovito sem pri pouku na tej
starostni  stopnji uporabila poseben
stolcek, ki je bil simbol za caroben
trenutek z zgodbico in kadarkoli sem ga
postavila pred tablo, so se avtomaticno
posedli okrog njega v pricakovanju

zanimivega dogodka.

Ce ulenci sedijo v krogu na tleh pred tablo, se poveca pozornost in ¢arobno pri¢akovanje
necesa zanimivega. Motivacija za poslusanje in posledi¢cno aktivno ucenje je visoka. Pri
poslusanju ob kasetniku sem vedno uporabila »body language« - govorico telesa, da so
ucenci pri poslusanju lazje spremljali dogajanje v zgodbici. Animacija sedaj nadomesti
pantomimo ucitelja, ki pa jo priporoCamo pri kasnejsih ponovitvah, saj s tem ucence
navajamo na neverbalno sporocanje.

Pred prvim ogledom animirane zgodbice najprej uvedemo novo besedisce, ki je povezano
z zgodbico. V ta namen lahko uporabimo i-naloge (Sklop »Exercises« z naslovom Songs
and Stories), s katerimi postopoma in nazorno utrdimo nove besede, s poslusanjem,
branjem in zapisom le teh, ali pa z uporabo programskega orodja i-table pripravimo svoje
gradivo za utrjevanje besedisCa (povezovanje slik in besed, razvrscanje besed,
oznacevanje pravih besed, zapisovanje ...).

Nato izvedemo prvo spremljanje animirane zgodbice, ki ga ne prekinjamo z medklici ali
aktivnostmi. To je pomemeben caroben trenutek, ki ga morajo ucenci zacutiti in se
zavedati, da brez tezav poslusajo daljse besedilo v tujem jeziku in razumejo bistvo
sliSanega. Po zakljucku animacije ucence poprasamo o temi in vsebini zgodbice,
praviloma v materinem jeziku, lahko pa tudi z enostavnejsimi vprasanji v anglescini, kar
prilagajamo predznanju ucencev.

Drugo spremljanje animacije opravimo s ponavljanjem elementov kot so refreni, povedi,
ki se pojavijo veckrat zaporedoma, z obcasnim ustavljanjem posnetka, poimenovanjem
oseb, zivali ali stvari v zgodbici, saj se lahko z drsnikom sprehajamo po posameznih



scenskih slikah in ponovno predvajamo doloceno sceno ali posnetek. S preletavanjem po
posameznih slikah animacije, z izklapljanjem zvoka, lahko izvajamo igrico »What can you
remember?« in ucenci nastevajo, kaj vse so si zapomnili iz doloCene scene animacije
(utrjevanje osnovnega besedisca).

Nato se vrnejo v klopi in ob ucbeniku ponovno poslusajo (tokrat ucitelj odpre i-ucbenik in
sprozi posnetek zgodbice), opazujejo strip in ga ob poslusanju urejajo v pravo zaporedje.
Podobno aktivnost najdemo tudi v sklopu »Exercises« v skupini nalog Songs & Stories.
Priporocljivo je veckratno poslusanje in gledanje animacije, saj bomo le tako lahko
dosegli aktivno znanje ucencev, ki ga kasneje lahko dokazujejo z igro vlog.

Sledi igra vlog, ki je nacrtovana v ucbeniku tako, da ucenci izvajajo besedila v govornih
oblackih stripa. S pomocjo listanja po animaciji uc¢enci odigrajo dolocene vloge, zvok je
izkljucen. Priporocljivo je, da z gibi prikaZzejo dogajanje.

Na koncu pripravimo Se domaco nalogo tako, da si ogledamo stran v delovnem zvezku,
oznacimo domace naloge in po moznosti nekaj primerov tudi resimo s priro¢nimi pisali.

Vse opisano nacrtujemo za vec ucnih ur, pri tem upostevamo in prilagajamo obravnavo
sposobnostim ucencev pri usvajanju znanja, vsekakor, pa se nam pri tem ne sme muditi.
Zavedajmo se, da je manj vec.

Karaoke z animiranimi pesmicami

Animirane pesmice so podobno kot zgodbice nepogresljive pri obravnavi snovi. Kdaj jih
boste uporabljali, je prepusceno vasemu nacrtovanju ure. Omogocajo boljso
predstavljivost in lazje razumevanje vsebine. Ob gledanju animacije ucenci pozabijo na
to, da gre za tuj jezik, da so nekatere besede tezke, saj jih spremljajoci glasba in
animacija pritegnejo in spostijo. To je pomemben element, ki ga je potrebno upostevati
pri uenju tujega jezika na zgodnji stopnji.
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Animirano je tudi besedilo pesmice,
kar navaja ucence na opazovanje
zapisa povezanega z dogodki v
animaciji.
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Postopek uporabe animirane pesmice
je podoben postopku pri zgodbici, le
da tu pricakujemo, da se ucenci
nau¢ijo na pamet celotno besedilo
pesmice, zato je pomembna moznost
listanja po posameznih kiticah ali
delih pesmi v animaciji in veckratno
ponavljanje delov ali celote.

Ucitelj lahko nacrtuje razlicne nacine



uvajanja pesmic, odvisno od zahtevnosti, dolzine besedila in obravnavane teme. Med
drugim lahko kitice ali vrstice pesmice veckrat predvaja, ucenci pojejo v zboru,
izmeni¢no v skupinah ali individualno. Pojejo ob predvajanju animacije z izkljucenim
zvokom in si pomagajo z branjem animiranega besedila pesmice, ali pa s pomocjo
dolocCenih elementov v animaciji utrjujejo nove besede ali besedne zveze. Ob gledanju
animacij ucenci poimenujejo osebe, zivali ali stvari v pesmici. Prav tako lahko ucitelj ali
ucenci sprasujejo enostavna vprasanja na primer »ls the girl on the slide or on the
swing?« ali »Where is the swing / the girl?«

Glasbena spremljava pesmic je posebej pomembno dopolnilo pri ucenju, saj glasba
spros¢a in pomaga premagovati tezave z izgovorjavo. Pri tem igra veliko vlogo rima, ki
pozitivno vpliva na zapomnitev in asociacijo. Prav zaradi nastetih dejstev in zaradi potreb
ucencev v tem razvojnem obdobju je v tem gradivu veliko pesmic, izStevank in zgodbic.

Ucenje z interaktivnimi nalogami (i-naloge)

Besedila pesmic, zgodbic in tematsko obarvano besedisce ter jezikovne prvine v
posameznih enotah lahko utrjujejmo z razlicnimi i-nalogami (enostavnejSimi in
zahtevnejsimi), ki jih najdemo v sklopu »i-book« pri ucbeniku, Se posebej bogate in
raznovrstne pa so i-naloge v sklopu »Exercises«. Slednje so zdruzene v skupine, saj
prehajajo od spoznavanja novih besed k zahtevnejsi rabi, se nadgrajujejo in so
pripravljene v razlicnih oblikah.

Ucitelj pri pouku na i-tabli demonstrira resevanje doloCene i-naloge in didakticno osmisli
aktivnosti ucencev. Ucenci jih lahko resujejo izmeni¢no na i-tabli, z njimi preverjamo
razumevanje, navajamo na pozorno poslusanje, natancen zapis besed, resevanje po
danem zgledu in podobno.

I-naloge zaradi svoje ilustrativnosti, slusnih zapisov in interaktivnosti omogocajo boljso
motivacijo ucencev za sodelovanje in ve¢jo zapomnitev, saj z nalogami kot so »Drag and
drop. / Match.« ucenci fizicno opravijo neko dejavnost, zato si lazje predstavljajo in
zapomnijo snov. Namesto, da po tabli risemo ali lepimo sliCice za utrjevanje besedisca, si
pomagamo z i-nalogami.

Delo lahko organiziramo na vec nacinov odvisno od tehni¢nih moznosti, velikosti razreda,
Stevila otrok in e-kompetentnosti ucitelja. Najbolje je, da pred i-tablo i-nalogo resujeta
po dva ucenca izmenicno (npr.: povezujeta slike z besedami, slusni zapis z slikami,
zapisejo besede po nareku in podobno). Na tak nacin motiviramo ucence, da se potrudijo
in se ucijo na sodelovalen nacin. Tako vajo lahko veckrat ponovimo in ker je resevanje
organizirano v obliki igre, ucenci nezavedno utrjujejo snov in se ne dolgocasijo. Takih
nalog je v gradivu veliko in jih je smiselno izkoristiti.

Lahko pa organiziramo delo tako, da se pri resevanju i-nalog na i-tabli izmenjujejo
dvojice ucencev, program jim ponuja takojsnjo povratno informacijo, zato ne
potrebujejo veliko uciteljeve pomoci, ostali resujejo naloge na delovnem listu ali v
delovnem zvezku, ucitelj spremlja njihovo delo in jim po potrebi pomaga.



V razlicnih fazah pouka lahko torej uporabimo razli¢ne i-naloge. Na zacetku ure pridejo v
postev i-naloge, s katerimi ponovimo in osvezimo snov prejSnje ure in ustvarimo primerno
klimo in motivacijo za ucenje.

Krizanka in magicni kvadrat sta na primer
unn = = zanimivi interaktivni nalogi uporabni pri
.=-.-.=-. = = utrjevanju novega besedis¢a in pravilnega

= [ | ] = zapisa besed. Naloge povezovanja

omogocajo usvajanje znanja na razlicnih
zahtevnostnih ravneh pri ucenju besedil
pesmic, krajsih ali daljsih dialogov in
zgodbic. Zahtevnejse naloge kot je
u oznacevanje dolocenih besed v besedilu
| --......-. (iskanje imen igra¢ ali zivali v daljsem

L« L » L Q X Kiikni na zacetek besede v krizanki, preberi razlago S besedilu) urejanje besed ali besedil in
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Ena izmed moznih oblik uporabe i-nalog na i-tabli je delo ucencev v skupinah. Ucitelj
razdeli razred na dve ali tri skupine in jim predstavi aktivnost. Na i-tabli izmenicno
resujejo i-naloge predstavniki skupin, ki s pravilno resitvijo priborijo tocke skupini. Ostali
ucenci pa v tem casu resujejo nalogo v delovniku ali na delovnih listih in z enostavnimi
ukazi v anglescini (click, up, down, left, right, match, drag and drop ...) pomagajo
vrstnikom pri delu na i-tabli. Ucitelj se v tem primeru lahko bolj posveti ucencem, ki
potrebujejo vodenje, pomocC pri resevanju nalog v klopeh. Na koncu skupaj preverijo
pravilnost opravljene naloge.

Ucenje z didakti¢nimi igricami

Za predah lahko uporabimo sklop »Games«, didakticne igrice, ki so vsebinsko vezane na
predelano snov. Igranje teh igric je lahko nagrada za pridno resevanje zahtevnejsih
nalog, za aktivno sodelovanje, pozornost in natancno izvajanje aktivnosti, torej
motivacija za ucenje, ali pa z namenom, da se ucenci v procesu ucenja za trenutek
sprostijo. Z igranjem igric ucenci kmalu ugotovijo, da potrebujejo doloceno znanje, ce
zelijo igrico ucinkovito izpeljati do konca, torej so dobra motivacija za samoucenje.

Didaktic¢ne igrice lahko uporabimo na zacetku ure za motivacijo, na sredini ure, da
izboljsamo klimo in pozornost ali pa na koncu ure, da z njimi zaokrozimo neko tematsko
vsebino.

Ucenje z i-slovarjem

Ne pozabimo na moznost »Dictionary«, to je uporabo anglesko-slovenskega slovarija, s
katerim lahko postopoma privajamo ucence na rabo slovarjev v knjizni in elektronski
obliki.



Ucenci lahko z i-slovarjem is¢ejo pomen dolocenih angleskih besed, ki nastopajo v
pesmici ali zgodbici.

Delo poteka v skupinah. Skupina ucenecev lista po elektronskem slovarju v i-booku in
zapisuje pomen besed na list, jih ilustrira, druga skupina po za iskanje uporablja
slovarcek, ki je priloZzen ucbeniskemu kompletu in jih prav tako ilustrira. Nato se skupini
zamenjata. Vsaka skupina ima svoj nabor besed. Za zakljucek ucenci ugotavljajo
prednosti, slabosti in namen obeh tipov omenjenih slovarjev. Vse to lahko organiziramo v
obliki igre ali manjsega tekmovanja.

Ucence navajajmo, da uporabljajo slovarcek vedno, kadar Cesa ne razumejo, torej tudi
pri uvajanju nove snovi ali pri delu z i-nalogami.

I-book z racunalnikom in projektorjem (tudi s tablico)

Prav tako se i-book ucinkovito uporablja, ¢e imamo v razredu racunalnik in projektor
(interaktivno lahko izvajamo gradivo i-booka, ¢e imamo morda tablico, ki spada v opremo
razlicnih i-tabel in je cenovno sprejemljiva, omogoca pa daljinsko resevanje i-nalog ob
uporabi racunalnika in projektorja). V tem primeru ucenec ali ucitelj resuje i-naloge in
izvaja aktivnosti na racunalniku ali na tablici.

Vse opisano pod poglavjem za i-table je uporabljivo tudi s to opremo, le da je izvedba
morda malo manj prijazna, a se vedno zanimiva in motivacijska.

I-book v racunalniski ucilnici ali na prenosnikih

Ne pozabimo, da ponuja i-book bogato gradivo, s katerim lahko ucenci
na individualni ravni s svojim tempom ucenja in stevilom ponavljanj
dolocenih nalog prilagajajo ucenje svojim potrebam in stilom ucenja pri
usvajanju dolocenih jezikovnih prvin. Prav zato je smoterno obcasno
organizirati ure v racunalniski ucilnici, kjer ucenci sedijo za svojim
racunalnikom sami ali v dvojicah.

V teh primerih je potrebno delo primerno organizirati in se na tako izvedbo dobro
pripraviti. Uencem morajo biti cilji takega nacina samostojnega ucenja jasni, zavedati
se morajo odgovornosti za samoucenje in posledicno preverjanje znanja, ki sledi kasneje
v razredu. Delo naj poteka le na tistih i-nalogah, ki so aktualne v danem trenutku, vendar
pa prepuscamo ucencem, da sami odlocajo, katere i-naloge bodo resevali prej, katere
kasneje in kolikokrat bodo ponovili dolo¢eno nalogo, na ta nacin bomo pri ucencih
razvijali samostojnost in odgovornost do ucenja.

I-naloge so v i-booku zaokrozene v skupine, zato je smiselno, da se odlo¢imo za delo v
racunalnici, ko smo ze predelali doloceno enoto ali del nje.



Priporocljivo je, da ucencem damo delovni list, kamor ob zakljucku pouka ali sproti ob
delu z racunalnikom zapisejo nauceno, (poveze, vpise, crkuje, ...), tako bo predelano in
utrjeno snov odnesel tudi s seboj domov.

So pa Se druge moznosti, delo s celim razredom v racunalnici zamenjamo z delom na
dolocenem stevilu prenosnikov, ki jih prinesemo v razred. Prenosnike danes Ze najdemo
skoraj na vsaki Soli (vsaj do 10 malih prenosnikov). Z njimi lahko organiziramo utrjevanje
snovi kar v mati¢nem razredu. Prednost take uporabe je, da nam ni potrebno nacrtovati
45 minutnega dela na racunalnikih, pac pa jih uporabimo le za krajsi cas, morda za
utrjevanje snovi, ponavljanje pred testi, za skupinsko delo in podobno. V tem primeru
organiziramo delo v skupinah. Razred razdelimo na dve ali tri skupine, ena skupina
utrjuje snov z i-bookom na prenosnikih, druga dela z delovnimi listi ali delovnimi zvezki,
tretja (manjsa) pa na i-tabli, nato pa se skupine zamenjajo. Ta nacin je zelo ucinkovit, a
mora biti dobro pripravljen in voden.

I-book je tudi primerno gradivo za delo v razrednem koticku, ¢e imamo v razredu
moznost organizirati koti¢ek z vsaj enim racunalnikom. Ucitelj lahko izkoristi ta koticek
za razlicne namene, za pomocC ucencem s tezavami pri ucenju, ali pa kot nagrado za
pridno delo.

Za zakljucek

Predstavili smo vam le nekaj moznih oblik uporabe nasega i-booka. Verjamemo pa, da
boste v svoji praksi in s svojimi izkusnjami odkrili Se mnoge druge in jih delili s kolegi in
nami. Sodobna tehnologija vam bo gotovo v oproro in pomocC pri realizaciji pouka in
motivaciji ucencev za ucenje anglescine.

Obilo zanimivih in kreativnih ucnih ur ob uporabi i-booka vam zelimo.

Pripravila avtorica My Sails New I-book
Viljenka Savli



