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1,2,3, IGRAJ SE MATEMATIKO Z MANO TI
NEKAJ IDEJ ZA STARSE
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Spostovani starsi,

otroci raziskujejo matematiko skozi ves dan. Odrasli se tega sprva morda
ne zavedamo. Zato si vzemite nekaj trenutkov danes ali jutri, da sedetein
jin opazujete.

Ko boste opazovali otroke, ki so zgradili strukturo iz razlicnih kock, boste
videli, kako so se poglobiliv matematiko. Morda bodo prestelielemente, iz
katerih so naredili grad. Morda bodo komentirali obliko ali barvo gradnikov.
Morda bodo celo rekli, da so viSji od tega, kar so zgradili.

Opazujte jih, kako se igrajo zunaj. Morda Stejejo ali razvr§€ajo nabrane liste.
Mogoce bodo s palicami izmerili ograjo igriS€a. Ne, otrocine potrebujejo
veliko stvari, da bi uzivali in se uCili matematiko. Zgrabijo nekaj kamenja in
palic in ze so pripravljeni za igro!

To je le nekaj primerov, ko otroci v vsakdanje Zivljenje vnasajo matematiko.
Kerv tem je stvar ... MATEMATIKA JEV NJIHOVEM VSAKODNEVNEM
ZIVLJENJU. Tudi v naSem vsakdanjem zivljenju je.

MatematiCne vescine so pomembne in igrive, zato je kljuChega pomena
zanimiv nacin poucevanja teh spretnostipredsolskihin Solskih otrok. Nekaj
praktiCnih matematic¢nih dejavnosti z otrokom je odliCen nacin, da pritegnete
njegovo pozornost, ko se doma »igrate matematiko« in te igre so bile
ustvarjene prav za to.

Zato smoza vas pripravili:

» matematicne igre, ki jih lahko igrate kadar koli v dnevu - med zajtrkom, na
sprehodudo Sole ali v park, na kak dezevni dan, med voznjo do
popoldanskih dejavnosti...

* matematiCne igre, za katere ni treba dolociti Casa ali virov (pa tudi nekaj,
za katere je potrebno poiskati predmete, ki jih imate doma.)

* preproste, kratke matematicne igre, ki jih lahko igrate le nekaj minut.

* daljSe matematicne igre, v katerih lahko uZivate vsi v druzini.

Eden najboljsSih nacinov, kako otroka spodbuditik u€enju Cesarkoli je ta, da
ga zabavate, in prav s temi matematiCnimi igrami lahko to dosezete!

Upamo, da smo vam natrosili nekaj zanimivih idej, a zakaj ne bi postali
kreativni in ustvarili tudi nekaj svojih iger.
Pridruzite se nam, enostavno je, uzZivajte!



PRESTEJ IN POISCISTEVILO

Ucencem damo na razpolagorazli¢ne kartice.

1.Na kartici so sliCice, pod njimi pa so zapisana tri Stevila. Otrok
presteje slicice, poisc€e ustrezno Steviloin ga oznaci s S€ipalko.

2.Na kartici je Stevilo prikazano na razlicne nacine, otrok mora
pripeti ustrezno stevilo sCipalk.

3.Krog izdelan iz papirjaje razdeljen na pet delov, v vsakem delu
je Stevilo prikazano z barvnimi pikami. Otroci morajo poiskati
SCipalko, na kateri je doloCeno Stevilo zapisano z ustrezno barvo
in jo pritrditi.

Cilj: Stevilu predmetov priredijo ustrezni kartoncek s Stevilom.

Material: kartoncki s stevili, s sliCicami, s pikami, SCipalke.



STEVILKE IZ REKLAMNEGA MATERIALA

Otrok lista razli¢ni reklamni material, v njem prepoznava
njemu znana Stevila, jih izreze s tem razvija grafomotoriko.

Z izrezanimi Stevili sestavi stolpi¢ni diagram. K
Stevilom lahko prireja tudi razliéni material (gumbe,
testenine, fizol,...).

Cilj: prepozna stevila in si razvija Stevilske predstave.

Material:revije, Skarje, razlicni materiali.



TOMBOLA

lgro lahko igramo na razlicne nacine. Otrok si izbere Stevilo, ga
prebere, pois€e zamasek z enakim Stevilom na zamasku in ga
na kartoncku prekrije.

Vsak otrok ima pred seboj list s Stevili. Stevila s pokrovéki damo
v vrecko. Nekdo izvlece Stevilo, otrok ga pravilno postavina
svojem listu in ga prekrije.

Preverimo, Ce je pokril pravo Stevilko.

Lahko pa igro igramo kot tombolo. Otrok ima listin zamaske s
Stevili. Kartoncke z zapisanimi Stevili damo v vrecko. 1z vrecke
izvleCemo Stevilo, otrok ga mora prepoznatiin zamasek z
enakim $tevilom poloZiti na pravo mesto. Ce igro igra ve¢ otrok
zmaga tisti, ki najprej prekrije vsa polja.

Cilj: - prepozna Stevila

Material: - list s Stevili,zamaski s Stevili, platnena vrecka.



ZAMASKI IN KORUZNA ZRNA

Potrebujemo zamaske dveh barv. V vedji zamasek
polozimo koruzna zrna tako, da z njimi ponazorimo
Stevilado 5.

Otrok vzame manjse zameske in jih Steviléno priredi k
Stevilu koruznih zrn v zamasku, natov te zamaske doda
Se ustrezno Stevilo koruznih zrn.

Cilj: razvija Stevilske predstave.
Material:zamaski, koruzna zrna.



STETJE IN BARVE

Vzamemo pet razli¢nih barvnih posodic, nanje
pripnemo sCipalke z zapisanimi stevilido 5.

Otrok v posodico polagarazlicne stvari, ki jih najdemo
doma (testenine, fizolcke, bonbone, orehe, lesnike,...).

Lahko pa uporabimo LEGO KOCKE, ki se skladajoz
barvo posodic. Tokrat otroci upostevajo Steviloin barvo.

Cilj: otroci utrjujejo Stevilske predstavedo 5 in barve.

Material: barvne posodice, kartoncki s Stevilina
SCipalki, testenine, lego kocke,....



GOSENICA

S pomocjo krogov nariSemo gosenico, v kroge pa
doloceno stevilo pik. Stevilo pik riSemo nakljucno.

Otrok vrze kocko, vzame krozec in ga polozina ustrezno
mesto.

Zmaga tisti, ki na gosenico polozi vec krozcev. Igramo se
na razlicne nacine( z link kockami — dela stolpice,
gibanje —naredi doloceno Stevilo vaj,...).

Material:list papirja, Sablona, kroZci, kocka.



ZAPIS STEVILV SIPKEM MATERIALU

Pripravimo Skatlo s sipkim materialom (zdrob, mivka,...), igralno
kocko ter nekajnaravnega materiala, ki smo ga nabralina sprehodu
(zelod, kostaniji, storzi, kamencki,...).

Otrok vrze igralno kocko, presteje Stevilo pik na kocki, v sipki
material zapisSe Stevilo in k zapisanemu Stevilu polozZi ustrezno
Mnogo naravnega materiala.

Cilj: prepoznain pravilno zapise stevilo.




TESTENINE

Otroku pripravimorazlicne vrste testenin.
Otrok nastaviStevilapo vrsti od 1 do5alil do10in
gradi stolpi¢ne diagrame.

Cilj: preStevain si razvija Stevilske predstave.

UNO KARTE

Otroku nastavimokarte do 5 ali si jih nastavisam.
Priredi jim ustrezno Stevilo kock.

Vigro lahko vklju¢imo tudi prepoznavanje barv, npr.:
karta zelene barve, zelena kocka.

Cilj: prepozna Stevila, prepozna steviloin barvo.



VELIKOSTNIODNOSI

Pripravimo kartoncke s Stevili in znake za velikostne
odnose. Otrok vzame dva kartoncka,

prebere Stevili, priredi ustrezno Stevilo kock in med njiju
vstavi ustrezen matematicniznak za velikostne odnose.

Cilj: razvija Stevilske predstave, pozna matematicne
velikostne odnose, ve kaj je vecje, manjse, enako.

Material: kartonckis Stevili in znaki za velikost, duplo
lego kocke.




STEVILKE IZ MODELIRNE MASE

Z otrokom zgnetemo modelirno maso (sol, moka, voda), iz
katere otrok oblikuje Stevila.S tem ko oblikuje Stevila, si jih
lazje zapomni.

Izberemo Stevilko ali zaporedje Stevil, ki mu nekaj
predstavljajo, na primer hisno stevilko.

Ko je modelirnamasa Se mehka, otrok vanjo vtisne izbrane
okrasne predmete (gumbe, sponke, koruzna zrna, leco,...).

Za vsako Stevilo lahko izberemo prav toliko predmetov, kolikor
predstavlja Stevilka.

Cilj: prepoznavanje stevil, Stetje.

Material: doma narejena modelirna masa, razlicni predmeti.

Osnovna Sola Kamnica,
Slovenija



MATEMATICNE IGRE, KI SE JIH LAHKO
IGRAMO DOMA

Druzinam smo predlagali, da s svojimi otroki izvajajo razlicne
matematiCne dejavnosti tudi doma.

Vsaka druzina poiSCe razlicne fotografije predmetov prvih treh
Stevilk in jih poveze z razliCnimi predmeti, hrano, osebami itd.

Ko pois€ejo vse predmete in jih logiCno uredijo, prinesejo
uporabliene fotografije v vrtec/Solo. Razstavijo jih v igralnici/ucilnici
in posamezno, Vv skupini ali vsi skupaj naredijo isto asociacijsko
igro.

Escuela Infantil Los Puertos
Colmenar Viejo, Spain



DOKONCAJRISBO

Otroku pripravimo liste papirja, na katerih so narisane geometrijske
figure: krog, kvadrat, trikotnik.

 Otroci naj dokoncCajo narisano tako, da bodo risbe predstavijale
razliCne stvari: glavo lutke, uro, hiSo, boZiCno drevo itd.

« Za najmlajSe (stare 3-4 leta) lahko na zaCetku uporabimo modele,
da je risanje zanje lazje.

Liceul Tehnologic Nicolae Teclu,
Sibiu, Romunija




KOPIRAJ/NADALJUJ VZOREC

Otrokom pripravimo izdelane geometrijske figure (ploscice)
razlicnih velikosti in barv: kroge, kvadrate, pravokotnike, ovale.
Nato jim nastavimo model ureditve. Pozovemo jih, da spodaj
uredijo, 0z. nanizajo isti vzorec.

Naloga je teZja, Ce od njih zahtevamo, da Se naprej razporejajo
geometrijske figure v enakem vrstnem redu in delajo nove vrstice
ter zamenjajo barve ali oblike.

Liceul Tehnologic Nicolae Teclu,
Sibiu, Romunija




STETJE, UJEMANJE

Skupaj z otroki pripravimo gradiva za dejavnosti.

Lesene SCipalke so razliCnih barv, na njih so napisane Stevilke.
Nato na leseno palCko nariSemo/nariSejo razlicno Stevilo
predmetov, toliko, kot je zapisano Stevilo na leseni SCipalki.
Otroci prirejajo Stevila in predmete.

Na koncu igre se Stevilo predmetov na palCki ujema z zapisanimi
Stevilkami na ScCipalki.

S to dejavnostjo podpiramo razvoj majhnih miSic, Stevilke in
velikostne odnose se naucijo na zabaven nacin.

UCenci prinesejo svoja razlicna gradiva v ucilnico.
Igrajo se s prijatelji.

llimtepe Ilkokulu,
Korfez, TurCija



NEKAJ IDEJ...

Se nekaj idej za igre z otroki :

Przedszkole nr 106,
VarSava, Poljska



Przedszkole nr. 128,
VarSava, Poljska



ZABAVNA MATEMATIKA DOMA

V okviru projekta Erasmus + smo pripravili
zanimive matematicne dejavnosti za igro doma, da bi izboljSali in
okrepili znanja, ki jih pridobivajo otroci v vrtcu in Soli.
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POLAND ROMANIA SLOVENIA TURKEY



