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1) Pravilna 4–strana piramida ima osnovni rob ima osnovni rob 
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2) Natančno nariši vektorja 
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3) Nariši 
[image: image5.wmf]c

b

a

v

v

v

3

2

+

-

. (Razvidno označi rezultat)





(4)


[image: image6]
4) V koordinatnem sistemu so podane točke 
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. Določi koordinate točke D tako , da bo 
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5) Izračunaj vrednost skalarja k, če velja 
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 in vektor 
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6) Na pravilni šestkotnik ABCDEF postavimo bazna vektorja 
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. Izrazi z njima vektorje 
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7) Izračunaj vrednost števil k in n, če sta vektorja 
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