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NAVODILA za izvedbo seminarja:  

 Študent/-ka si najkasneje do konca marca izbere v dogovoru s profesorjem seminarsko temo (iz 

spodnjega spiska). Če je izbrana knjiga obsežnejša, se študent/-ka s profesorjem in kolegom/-co 
dogovori za del knjige (tj., v tem primeru lahko dva študenta/-tki izbereta isto knjigo). 

 Ob dogovorjenem terminu (za razpored se dogovorimo v marcu) študent/-ka pripravi seminarsko 

prezentacijo v dolžini od 20 do 30 minut (lahko tudi s PowerPoint projekcijo, ni pa nujno). 

Najmanj tri dni pred prezentacijo pošlje po mailu profesorju izroček (handout) na eni strani A4 
formata, v katerem na kratko predstavi in razčleni (lahko po točkah) svojo temo in navede 

uporabljeno literaturo (poleg primarnega vira vsaj še en sekundarni naslov, ki ga izbere sam/-a). 

Izroček razdeli na seminarju tudi drugim udeležencem.  

 Po prezentaciji študent/-ka napiše seminar iz predstavljene teme v obsegu 3-5 strani in ga odda 

najmanj en teden pred izpitnim rokom, na katerega se prijavi. Pri tem predmetu je »izpit« samo 
zagovor seminarja oz. pogovor o njem (10–15 min.). Seveda pa mora imeti študent/-ka že pred 

tem zagovorom opravljene druge obveznosti v samem seminarju (prezentacijo, sodelovanje, 

prisotnost).  
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