PISNI PREIZKUS ZNANJA - APJ Ime in priimek:

2. letnik Razred: Datum:

Tockovanje: Dosezeno §t. tock  Ocena

1. naloga 15 tock 0-49 1

2. naloga 15 tock 50-60 2

3. naloga 10 tock 61-175 3

4. naloga 10 tock 76 - 90 4

5. naloga 10 tock 91-100 5

6. naloga 20 tock

7. naloga 20 tock

Stevilo todk: Ocena:

1. Nari8i "sliko" pomnilnika, ko racunalnik izvede naslednje deklaracijske stavke. Vsebino predstavi v desetiSki obliki.

long stevilo1 = 0456; 0x0012FF80

short stevilo2 = 0x63;

const int stevilo3 = 13;

unsigned char znak ='A’;

const float st1 = 3.14;

double st2 = 109.1;

long double st3 = 65.25;

2. Deklariraj 2 spremenljivki tipa int, eno nepredznacgeno tipa short, eno znakovno, eno konstantno tipa double in eno
tipa float, ter jih inicializiraj s poljubnimi vrednostmi. Narii vsebino pomnilnika po opravljeni deklaraciji in inicializaciji.

0x0012FF84

3. Ovrednoti spremenljivke a, b, c in d po izvrSitvi naslednjega izraza:

a*=b+=c/=d—=10 (zaCetne vrednostisoa=10,b =3,c=100,d=60)

4. Ovrednoti naslednje izraze.

1(25 = = 25) =>
I(true) =>
(false || true) =>
I(false && true) =>
(6 <=3) =>
1(30 !=30) =>

(151=24)25:15) =>




5. 1zpiSi vrednosti po izvrSitvi naslednjih izrazov. Vrednosti izpiSi v dvojidki in Sestnajstiski obliki.

unsigned char stevilo1 = 204;

stevilo1

unsigned char stevilo2 = 63; stevilo2

stevilo1 & stevilo2

stevilo1 | stevilo2

stevilo1 * stevilo2

~stevilo1

stevilo2<<2

6. Napisi program, ki s tipkovnice prebere Stevilo, sesteje posamezne Stevke tega Stevila ter seStevek izpiSe na
zaslon. Uporabi krmilni stavek while.

7. NapiSi program, ki na zaslon izpiSe vsa liha Stevila od 0 do 100, ki niso deljiva s 3. Uporabi krmilni stavek for.




