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1.1.2  Entiteta, podatek, informacija 
 

 
1.1.4. Vprašanja za utrjevanje in ponavljanje  

1. Za pojme, ki so zapisani v spodnji tabeli, ugotovi, ali predstavljajo entiteto, atribut ali podatek:  

avto modra 22 olimpijske igre barva oči oseba štiri osebe 

       

2. V povedi »včeraj sem v največji trgovini kupil deset jajc in prebral 424 strani zanimivega zgodovinskega 

romana.« izlušči entitete, atribute in podatke.  

6. Izberi pravilno trditev:  

a) Skrito znanje je vsem in vedno dostopno. 

b) Vsem in vedno razumljivo je edino proceduralno znanje. 

c) Proceduralno znanje povezujemo s sposobnostmi in znanji, ki opredeljujejo postopke, potrebne za 

doseganje cilja. 

č) Baze znanja so posebna oblika zapisa strateškega znanja. 

7. Katera dva pojma na področju informatike predstavljata sopomenki (obkroži najustreznejši odgovor)? 

a) podatek in sporočilo 

b) sporočilo in entiteta 

c) atribut in lastnost 

č;) podatek in informacija 
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1.2.4  Merjenje količine informacije 
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1.2.7 Vprašanja za utrjevanje in ponavljanje  

1. Rekli smo, da je izid metanja kovanca najočitnejši primer, pri katerem lahko izmerimo en bit prejete 

informacije. Se morda lahko domisliš še kakšnega podobnega vprašanja ali dogodka z dvema enako 

verjetnima izidoma, pri katerem prejmeš en bit informacije? 

 



 
4 

3. Obkroži najustreznejša odgovora: 

Več kot je enako verjetnih izidov nekega dogodka,  

a) več informacije ob izidu tega dogodka izvemo,  

b) manj informacije ob izidu tega dogodka izvemo,  

c) manjša je verjetnost izida posameznega dogodka,  

č) večja je verjetnost posameznega dogodka. 

 

1.3  Digitalna in analogna predstavitev podatkov 
 

1.3.1  Zapis podatkov na Računalniku 
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Vprašanja za utrjevanje in ponavljanje  

1. Za vsako od spodaj naštetih oblik informacije zapiši, za kakšno obliko informacije gre - analogno 

(zvezno) ali digitalno (diskretno): 

a) množina tekočine v posodi, 

b) telesna višina, 

c) izid meta igralne kocke, 

č) ocena pri informatiki, 

d) prometni semafor,  

e) smer vetra.  

 

3. Na dve decimalni mesti natančno zapisan podatek o dolžini, npr. 223,49 cm, predstavlja: 

a) diskretno zapisan podatek o zvezni količini, 

b) diskretno zapisan podatek o diskretni količini, 

c) zvezno zapisan podatek o diskretni količini, 

č) zvezno zapisan podatek o zvezni količini, 

d) nič od prej naštetega. 

 

5. Imamo desetiške bankovce za 1, 10, 100 enot in dvojiške bankovce za 1,2,4,8, 16, 32 in 64 enot.  

Odgovori na vprašanja:  

a) Ali lahko plačamo vsak desetiški znesek z dvojiškimi bankovci?  

b) Ali za izplačilo poljubnega dvomestnega desetiškega zneska zadostuje, če imamo na voljo sam po 

en dvojiški bankovec?  

c) Ali prejšnji odgovori veljajo tudi v obratni smeri?  
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1.6  Komuniciranje 

 
1.6.3 Vprašanja za utrjevanje in ponavljanje  

 

2. Naštej nekaj primerov:  

a) enosmernega individualnega komuniciranja oz. sporočanja, 

b) enosmernega množičnega komuniciranja oz. sporočanja, 

c) dvosmernega individualnega komuniciranja, 

č) dvosmernega množičnega komuniciranja.  

 

3. Predavatelj predava množici slušateljev. 

a) Za kakšno vrsto oz. obliko komuniciranja gre? 

b) Napiši vsaj eno prednost tovrstnega komuniciranja. 

c) Navedi vsaj eno obliko motnje za tovrstno obliko komuniciranja. 

č) Opiši konkreten primer povratne zveze, ki jo lahko pričakujemo pri predavanju. 

 

4. Izberi pravilno trditev:  

a) Učinkovito komuniciranje je tudi uspešno. 

b) Motnja ne more biti prisotna v primeru enosmernega komuniciranja. 

c) Internet je značilen primer medija. 

č) Način sporočanja zajema različne oblike izraznih možnosti. 

d) Sporazumevanje opredelimo kot dvosmerno obliko komuniciranja. 

e) Pri individualnem komuniciranju povratna zveza ne more biti prisotna. 

f) Sporočanje s sliko uvrščamo med nebesedno komunikacijo. 
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1.7  Ergonomija 
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2.A. POGLAVJE: OSNOVE INFORMACIJSKE TEHNOLOGIJE  
1. Informacija nastopa: 

V mnogih oblikah 

2. Informacije človek sprejema: 

Zavestno in podzavestno 

3. Bistvena lastnost informacije je: 

Da se prenaša 

4. Pomen računalnika v informatiki se najbolj kaže: 

V prenosu vseh vrst informacij 

5. Informacijska teorija preučuje: 

Zakonitosti, ki veljajo pri prenašanju informacije 

6. Bistvo informacijskega sistema je v: 

Prenašanju informacij 

2.B. POGLAVJE: OSNOVE INFORMACIJSKE TEHNOLOGIJE  
7. Teorija informacije je: 

Veja matematike 

8. Teorija informacije preučuje: 

Količinske značilnosti informacije 

9. Da lahko informacijo obravnavamo na splošno: 

Jo moramo znati zapisati 

10. Kodiranje v informatiki pomeni: 

Pretvorbo sporočila v zaporedje signalov 

11. Informacija nastane, ko se zgodi: 

Poskus z nedoločenim izidom 

12. Čim več mogočih izidov ima poskus: 

Tem več informacije nastane 

13. Enota informacije nastane v poskusu: 

Z dvema izidoma 

14. Enota informacije, da na primer: 

Met kovanca 

15. Največji delež informacije v datumu rojstva nosi: 

Leto 

16. Bit je: 

Enota za merjenje količine in znak za zapis informacije 

17. Vrednost bita je: 

0 ali 1 

18. Informacija, zapisana s števko 1: 

Je enaka informaciji, zapisani s števko 0 

19. Informacija, zapisana z zaporedjem 10, je vredna: 

2 bita 

20. Izid poskusa s štirimi mogočimi izidi da: 

2 bita informacije 

21. Izid poskusa s 16 mogočimi izidi da: 

4 bite informacije 

22. Z logaritmiranjem števila izidov pri osnovi 2 dobimo: 

Velikost informacije 

23. Računalniku lastni številski sestav je: 

Dvojiški 

24. Dvojiški zapis določenega števila je praviloma: 

Daljši od desetiškega zapisa 

25. Dvojiški zapis desetiškega števila 25 je. Odgovor izračunaj oziroma drugače utemelji: 

11001 
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26. Dvojiški zapis desetiškega števila 100 je. Odgovor izračunaj oziroma drugače utemelji: 

1100100 

27. Desetiški zapis dvojiškega števila 1111 je. Odgovor izračunaj oziroma drugače utemelji: 

15 

28. Zapis števila 101 kaže, da je število: 

Lahko dvojiško ali desetiško 

29. Šestnajstiški zapis števila je praviloma: 

Krajši od desetiškega 

30. Šestnajstiški zapis je: 

Soroden dvojiškemu 

3.A. POGLAVJE: PREDSTAVITEV INFORMACIJE V RAČUNALNIKU  
31. Računalniku podamo informacijo: 

Z nizi bitov 

32. Računalniku lahko neposredno podamo: 

Samo digitalno informacijo 

33. Pojem digitalno je najbolj podoben pojmu: 

Diskretno 

34. Analogno informacijo lahko posredujemo računalniku: 

Prek AD-pretvornika 

35. Digitalna informacija je na primer: 

Izid nogometne tekme 

36. Analogna informacija je na primer: 

Telesna višina 

3.B. POGLAVJE: PREDSTAVITEV INFORMACIJE V RAČUNALNIKU  
37. Informacijo kodiramo: 

Da si jo lažje izmenjujemo 

38. Kodiranje informacij je: 

Dogovor med pošiljateljem in prejemnikom 

39. Za kodiranje pisnih znakov v računalniku uporabljamo: 

Posebno računalniško kodo 

40. Pisni znak v računalniku predstavimo: 

Z 8 biti 

41. Z bajtom predstavimo: 

1 znak 

42. Koliko različnih znakov lahko predstavimo z enim bajtom? 

256 znakov 

43. Koda ASCII je dogovor o: 

Kodiranju pisave 

44. Osnovna koda ASCII predpisuje: 

128 znakov 

45. Koda ASCII upošteva: 

Nobenega našega pisnega znaka 

46. Slabost kode ASCII je: 

Da ne upošteva nekaterih naših pisnih znakov 

47. Kodne tabele so: 

Kode znakov določene pisave 

48. Z bajti: 

Predstavljamo znake in merimo zmogljivost pomnilnika 

49. 2 KB je natanko: 

2048B 
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50. 1 MB je natanko: 

1024-večji od KB 

51. Za obdelavo z računalnikom so primerne: 

Vse slike 

52. Bitna slika je: 

Predstavitev slike v pikah 

53. Z enim bajtom lahko popišemo: 

256 barv 

54. Sliko 24x24 pik v 16 barvah popišemo (izračun): 

S 576 B 

55. Črno-bel zaslon ločljivosti 800x600 popišemo (utemeljitev): 

S 480 Kb 

56. Zaslon ločljivosti 800x600 v 256 barvah popišemo (izračun): 

S 480.000 B 

57. Da lahko zvok kodiramo, ga moramo: 

Prej spremeniti v digitalno informacijo 

58. Vzorčenje zvoka je: 

Pretvorba zvoka v digitalno informacijo 

59. Čim gostejše je vzorčenje: 

Tem obsežnejši je zapis 

60. Za kodiranje glasbe uporabljajmo: 

MIDI zapis 

61. 16-bitna zvočna kartica razlikuje med: 

65.536 velikostmi zvočnega vala 

62. Sekundo zvoka, posnetega s 16-bitno kartico z 22 kHz vzorčenjem, popišemo (izračun): 

S 44.000 B 

63. Sekundo zvoka, posnetega s 8-bitno kartico z 44 kHz vzorčenjem, popišemo (izračun): 

S 44.000 B 

64. MIDI je:  

Dogovor o kodiranju glasbe 

 


