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POVZETEK

Clanek predstavlja moZnosti uporabe radunalnika pri pouku klasi¢nega jezika — latini¢ine. V
danas$njem Casu, ko so ucenci z vseh strani zasipani z informacijami in moderno tehnologijo,
jih je Se posebej tezko motivirati za ucenje klasi¢nega jezika, Ceprav je na anti¢ni dedisCini
zrasla zahodnoevropska kultura.

Uporaba raCunalnika in moznosti, ki jih ponuja svetovni splet, lahko znatno dvignejo
motivacijo za delo in popestrijo pouk.

ABSTRACT

The article presents possibilities of using computer technology at teaching classical language
(Latin). Nowadays when children are filled in with all kind of information and modern
technology it is very difficult to motivate them for learning classical language even Western
European culture and civilization was born fromit.

Using computer technology and possibilities which are offered by Internet can increase
motivation and variegate Latin lessons.
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|IZHODISCA

Pouk latins€ine je organiziran skoraj na polovici ljubljanskih osnovnih Sol, moznost ucenja pa
imajo tudi osnovnosolci v nekaterih drugih slovenskih mestih.

LatiniCina je mrtev jezik, ki ga danes (razen navdusencev) ne govori nihCe.

V Cem je vrednost, skrivnostnost, iskrivost, Sarm jezika, ki se je, kjub temu da anti¢ne
civilizacije, ki ga je govorila, ze zdavnaj ni ve¢, ohranil ve¢ kot 2500 let in je na pragu tretjega
tisocletja Se vedno aktualen — toliko, da se ga zdi vredno uditi generacijam, ki so zrasle z
racunalniki in v Casu, ko je svet majhen in smo neprestano zasipani z informacijami vseh vrst.
Poznavanje latiniCine — jezika ljudstva, ki je odlocilno vplivalo na naSo evropsko kulturo —
nam omogoc¢a odkrivanje lastnih korenin, razumevanje zgodovinskih zakonitosti,
prepoznavanje in vrednotenje materialne in duhovne anti¢ne dedisine, s katero je prepleteno
zivljenje sodobnega ¢loveka.

KAKO UPORABITI RACUNALNIK PRI POUKU LATINSCINE )
Na prvi pogled se zdi, da sta klasi¢ni jezik in sodobna raunalniska tehnika nezdruzljiva. Ce
pa upostevamo moznosti, ki jih ponuja uporaba racunalnika (didakticna programska oprema,



svetovni splet, elektronska posta...), se zdi smiselno, da vse to izkoristimo tud pri
poucevanju latinskega jezika.

Ideja, da bi tudi pri latins€ini delali z raunalnikom, je pri u€encih povzrocila izreden odziv.
Razmisljanja so Sla naprej v smeri, da je treba pripraviti gradivo, ki bo splosno dostopno,
preprosto za uporabo, ki bo ustrezalo u¢nemu nacrtu, ki bo zaklju€ena celota, neodvisna od
ostale snovi (tako da je vklju€evanje v pouk mozno kadarkoli — odvisno od tehni¢nih pogojev)
in ki bo omogocalo interdisciplinarno povezovanje. Vzporedno s tem pa je zorela ideja o
projektnem delu, ki bi slonelo na anti¢ni preteklosti domacega kraja in ki bi v idealnih pogojih
lahko povezovalo latinske skupine in razrede razli¢nih Sol, mest, morda tudi drzav. S tem bi
ucenju latinskega jezika pridali humanisti¢no in evropsko dimenzijo.

PRIPRAVA GRADIVA

Rezultat zelje, da bi lahko slovenski otroci z interneta Crpali informacije za delo pri latin§¢ini
v slovenskem jeziku, preverjali svoje znanje in se zraven zabavali, sta spletni strani »Z
raCunalnikom v antiko — zgodbe iz grske mitologije« (http://www.zrsss.si/borut/antika/)

in »Med anti¢nimi bogovi« (http://ro2.zrsss.si/medanticnimibogovi/index.htm), ki sta nastali v
programu RO.

Zelja po odkrivanju anti¢ne preteklosti domadega kraja ter po povezovanju z uéenci z drugih
Sol iz Slovenije in tujine v skupnem delu pa je pripeljala do mednarodnega MyEurope
projekta »Moje mesto v rimskih ¢asih — My town in Roman times, ki ga koordiniramo na OS
Trnovo.

Spletni strani sta zasnovani po istem vzorcu, saj naj bi na omogo¢ili tudi ¢im lazjo in enotno

uporabo.

ZGODBE |Z GRSKE MITOLOGIJE
E T Slika 1: Vstopna stran

»Zgodbe iz grske mitologije«
sestavljajo trije sklopi:

1. Kje je ka: predstavija
kazipot po spletni strani, kjer je
navedeno, ka se nahga v
posameznih poglavjih.

2. Zgodbe: to poglavje obsega
deset zgodb iz grske mitologije,
Ki so skrgjSane in prirejene za
otroke. Vsaka zodba je
opremljena z  Umetnostno
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tematiko posamezne zgyodbe. Za preverjanje znanja so na voljo interaktivni kvizi za razli¢ne
starostne stopnje, za zdavo pa so na voljo osmerosmerke ter interaktivne krizanke in
dopolnjevanke.

Za reSevanje interaktivnih nalog so dovolj navodila, ki so na spletni strani in jih po potrebi
dopolni ucitelj. Uenci morajo le minimalno obvladati delo z rafunalnikom in delo na
internetu ter spremljanje navodil.

Moj mali leksikon: to poglavje razlaga pojme in opisuje osebe, ki nastopajo v zgodbah.

Kje je kaj




MED ANTICNIMI BOGOVI
. T R Slika 2: Vstopna stran
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Poglavji o grski in rimski
religiji opisujeta  znacilnosti
verovan] obeg velikih anti¢nih
narodov pr1 cemer S€
osredotoata na verovanja, ki
niso povezana z dvangstimi
velikimi bogovi. Grsko—imski
panteon je posebej obdelan v
poglavju o bogovih, kjer je
opisanih dvanajst olimpijskih
a bogov, naznacene pa so tudi
& [ [ [ My Computer
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Sledi mteraktlvno poglavje MaJo za %Jo ki prinaSa sestavljanke, dopolnjevanke, kvize in
krizanko. Osmerosmerka tudi tu ni interaktivna. Moj mali leksikon opisuje zazli¢ne anti¢ne
bogove, ki so omenjeni na spletni strani, prav tako razaga posamezne pojme, ki so omenjeni
na spletni strani.
Tudi zauporabo te spletne strani so dovolj navodila, ki so podana ob ralogah, ki jih lahko po
potrebi dopolni ucitej, uencem pa zadostuje minimalno obvladovanje dela z ra¢unalnikom in
dela na internetu ter spremljanje danih navodil
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MOJE MESTO V RIMSKIH CASIH
Projekt poteka od septembra 2000 in naj bi se predvidoma koncal konec maja 2001.
Razmisljamo pa o tem, da bi ga zaadi obSirnosti podaljsali.

Glavni cilji projekta so:

- raziskovanje anti¢ne preteklosti domacega kraja,

- povezati Sole, vklju€ene v projekt, v odkrivanju skupnih korenin evropske civilizacije,

- nauciti uCence pripraviti in obdelati zbrano gradivo s pomocjo raCunalnika ter pri
posredovanju reaultatov uporabljati elektronsko poo,

- pripraviti spletno stran z »mrezo rimskih mest«, iz katerih so sodelujoce Sole.

V projektu sodelujoci ucenci utrjujejo ze pridobljeno znanje, poglabljajo in razsirjajo znanje o
domacem mestu, primerjajo zgodovino domacega mesta z zgodovino drugih mest (glede na
starost na razlicnih zahtevnostnih stopnjah), pripravljajo kvize, uganke, dopolnjevanke... o
domacem mestu za u€ence drugih sodelujoc¢ih Sol, razmisljajo o nacinu Zzivljenja v rimskih
Casih (s pomocjo pisanja esejev, pesmi, dramskih uprizoritev), skupaj z ucitelji pripravijo
predstavitev projekta.

Glavni vir informacij je spletna stran, seveda pa si pomagamo tudi z elektronsko in redno
posto (z zadnjo predvsem takrat, kadar gre za neizenaCene tehni¢ne moznosti sodelujocih Sol).
Posamezne Sole se v projekt vkljuCujejo v obsegu, ki jim ustreza glede na starost in lastnosti
sodelujocih ucencev (ali je to latinska skupina ali redni razred, ali se projekt izvaja v okviru
ucnega nacrta ali kot dodatna aktivnost, kolik§ne so motivacija, sposobnost in ra¢unalni§ko
znanje). Tako sodelujejo z zgodovinsko poglobljenimi prispevki, lastnim ustvarjanjem
(dramatizecije, pesmi, domidljijski spisi, ilustracije, drug likovni izdelki, stripi,...),



fotoreportazami. Od ucencev in mentorja je odvisno, za kak$no obliko dela se bodo odlo¢ili.
Med dvema Solama je prislo tudi do dopisovanja med ucenci v latins€ini, in sicer ne na
pobudo koordinatorske Sole. Tudi to je posebnost projekta, da se razvija in raste skupgj z
uCenci. Prerasa zalrtane okvire, mentorji in ucenci s sodelujocih Sol pa vnasajo lastne
pobude, ga stem delajo »bolj svojega« in dvigujejo njegovo kakovost.

Razmisljamo tudi o moznosti izmenjav sodelujo¢ih ucencev.

Ob koncu projekta nacrtujemo javno predstavitev.

Slika 3: vstopna stran

Spletna stran
(http://welcome.to/myromantown)
predstavi  sodelujo¢e Sole in
njihove ufence, mentorje ter druge
sodelujoCe v projektu. Osrednji
poglavjo predstavljata sodelujoca
mesta danes in v rimskih Casih, vse
skupa) pa je dopolnjeno z izdelki
ucecev (razli¢na podrocja
delovanja).

Spletna stran je vir podatkov za
sodelujoce Sole, zato je narejena v
slovenskem in angleskem jeziku)
in prikazje vse delo v projektu.

SKLEP

Veliko je Se podro¢ij in aktivnosti, kjer bi lahko uporabili prednosti moderne tehnologije, s
pomocjo katere so razdalje manjSe, informacije pa hitreje dostopne. S pomocjo zgoraj
omenjenega gradiva in s pomocjo dela v projektu »Moje mesto v rimskih Casih« je delo pri
pouku (na nasi Soli pri latins€ini in slovens¢ini) postalo pestro, zabavno, dinami¢no, polno
preseneCenj in odprto v svet, k vrstnikom. To je ena od poti, ki vodi k zavedanju, da sta
latinsCina in anti¢na dedis¢ina Se navzoc¢i prisotni in vir stalnega navdiha — tako za ustvarjanje
kot za vsakdanje zivljenje. Tudi ta pot naj pomaga otrokom privzgojiti razumevanje in
ljubezen do anti¢ne dedi§¢ine in antike.
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