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Zaka] predstavitev informacije na
enem mediju ni vedno najboljsa?

Kaksne lastnosti bi morala imeti
uspesna predstavitev informacije?

Ali uporaba racunalniskih prosojnic

zagotavlja, da bo predstavitev
uspesna? Zakaj?




Racunalniska prosojnica
Nacrtovanje racunalniskih prosojnic
|lzdelava racunalniskih prosojnic
Gradniki racunalniSkih prosojnic
Predstavitev z racunalniskimi
prosojnicami




priprava - namen predstavitve
Zzbiranje podatkov

1zdelava in ureditev

uvod (predstavimo vsebino predstavitve
In razlozimo njen namen)

jedro (predstavimo vsebino predstavitve
— vse tisto kar smo obljublili v uvodu)

zakljuCek (povzamemo)
Izpeljava




Predstavitev informacije

Nacrtovanje racunalniskih prosojnic
|lzdelava racunalniskih prosojnic
Gradniki racunalniskih prosojnic
Predstavitev z racunalniskimi
prosojnicami




uporaba prosojnic sama po sebi ne
zagotavlja kakovostne predstavitve

vizualna dopolnitev govorne
predstavitve - omogoca Vecjo
razumljivost in nazornost predstavitve

ne izkoristimo vseh moznosti, ki jih
Imamo na voljo




cil] predstavitve ni pokazati, kaj
znamo in kaj zmore racunalniski
program ampak povecati
ucinkovitost posredovane
Informacije

Z neenotno oblikovanimi prosojnicami
udelezence predstavitve begamo in
motece vplivamo na njihovo tekocCe
razbiranje informacije




Predstavitev informacije
Racunalniska prosojnica

|lzdelava racunalniskih prosojnic
Gradniki racunalniSkih prosojnic
Predstavitev z racunalniskimi
prosojnicami




kljucna informacija - informacija, ki naj si
jo udelezenci res zapomnijo — kljuCna
prosojnica

vodilna prosojnica - z njo udelezencem
pokazemo, kje smo in katere informacije
jim nameravamo Se posredovati

prosojnice z vsebino - opredelimo ozadje,
osnovne barve, obliko...

nacrtovanje logicne zgradbe
oredstavitve - doloCimo zaporedje
Drosojnic, informacije na posameznih
prosojnicah, ...




Predstavitev informacije
Racunalniska prosojnica
Nacrtovanje racunalniskih prosojnic

Gradniki racunalniSkih prosojnic

Predstavitev z racunalniskimi
prosojnicami




urejevalnik racunalniskih prosojnic
nekaj splosnih nacel:
ne pretiravajmo z zvokom, videom in
animacijami
na posamezni prosojnici ne pretiravajmo

s podatki, saj bodo poslusalci hitro
spregledali pomembna dejstva

dobra predstavitev je skrbno nacrtovana,
temeljito pripravljena in je usklajena z
govorjenjem predavatelja




Predstavitev informacije
Racunalniska prosojnica
Nacrtovanje racunalniskih prosojnic
|lzdelava racunalniskih prosojnic

Predstavitev z racunalniskimi
prosojnicami




Gradniki racunalniskih prosojnic




strani polne

besedilo, na
crkami je bo

nesedila so nezanimive
nisano z malimi in velikimi

] berljivo kot besedilo, Ki

je napisano samo z velikimi crkami
nobena crka naj ne bo manjsa od 20

pik

naslov strani naj bo oblikovan
drugace kot drugo besedilo




ne uporabljajmo brez potrebe
razlicnih vrst pisave in na stran nikoli
ne uvrscajmo vec kot 3 vrste pisave

na strani naj ne bo veC kot 6 - 7 vrstic
besedila

Izbirajmo pisavo, ki ima jasno
razpoznavne crke; Arial ali Times
New Roman, berljiva, z C, z, S,

vsaka prosojnica naj ima naslov




premajhne ¢rke; prosojnica mora biti Citljiva t
z zadnje vrste poslusalcev

prevec teksta; prosojnica naj bo dodana
vrednost, ne pa predstavitev

celi stavki ali celo odstavki; vsebuje naj gesl

slike
tanke crke; so tezko berljive od dalecC
pravopisne napake; odvracajo pozornost




slika najprej pritegne pozornost

ne uporabljajmo obrobljenih slik, ker
delujejo loceno od besedila

slika, ki dopolnjuje besedilo, mora
zavzemati manj prostora kot besedilo

izogibajmo se slik slabe kakovosti

slika naj ne bo ne premajhna ne
prevelika




na stran ne vkljucujmo stevilskih tabel
uporabimo raje grafikone




biti morajo jasni in razumljivi
odstranimo vse, kar je neberljivo
stevilo barv naj ne bo preveliko

ce je potreben stevilski zapis, naj bo
dovolj velik

sporocilo grafikona naj bo dovolj
jasno brez dodatnih razlag




preveC podatkov naenkrat zbega
udelezence

temu se izognemo z nastajajoCo
prosojnico - posamezne podatke
postopno vkljucujemo na prosojnico -
animirana stran

stran naj se animira tako, da njen razvoj
tekoCe spremlja govornika

uporaba razlicnih animacij bega
udelezence — enotna animacija

novi elementi naj ne prihajajo preko ze
vidnih delov




barvno ozadje da strani razpolozenje
modro umiri,
rumeno vznemiri,
rdeCe za kratek Cas povecCa pozornost

Izbira ozadja pomembno vpliva na
uspesnost predstavitve

programi za izdelavo predstavitev obiCajno
priporocajo skupino barv, ki jih lahko
uporabljamo na strani

najbolj agresivne so kontrastne barve — ne
uporabljamo jih za celo predstavitev




dodajanje zvocne spremljave k
predstavitvi

potrebujemo mikrofon in zvocCnike

prednost: predstavitev si lahko
ogledamo tudi Cez pol leta



Predstavitev informacije
Racunalniska prosojnica
Nacrtovanje racunalniskih prosojnic
|lzdelava racunalniskih prosojnic
Gradniki racunalniSkih prosojnic




predstavitev shranimo

pred izpeljavo predstavitve preverimo, Ce
vsa oprema deluje

pred zacetkom predstavitve vkljuCimo
projektor in racunalnik ter zazenemo
predstavitev - obiskovalce ob vstopu tako
pozdravi prva stran, na kateri je naslov In
organizator predavanja, ime predavatelja...

ce smo se na predstavitev pripravili, bo
uspesna




govor: jasen, razlocen, dovolj glasen (govorit
pocasneje kot v obiCajnem pogovoru)
prevec vsebine prehitro; vsebina je
poslusalcem nova, predstavljajte jo pocasi
obracanje hrbta poslusalcem
dolzina predstavitve

/7 —10 min
preizkusimo govor
NE beremo




Dovolite obcCinstvu, da vam postavi
kaksno vprasanje!




Komentirajte!




Na sliki je res vselej nekaj, za kar opazimo, da je odsotng = v
nasprotiu s Hstim, kar s¢ dogaja v zaznavi. To je osrednje
olje, kjer maksimalno deluje separativna mod odesa. No

sleherni sliki jz to osrednje poljz lahko samo odsotno, zamenje

ga luknja - skratka, odsey zenics, zadaj za katero je pogled.
{orej « in kolikor = slika stopa v odnos do \elje, je prostor
nekega osrednjega zaslona vselej markiran, in prav #o me pred
sliko zbrise kot subjekt geometralne ploskve.

Prav zato slika ne deluje v polju predstave. Njen namen in
uingk sta drugod.




Podjetje Amis, ustanovljeno leta
1995, je danes vodilni alternativni
ponudnik celostnih komunikacij na

podrocCju interneta in te
Sloveniji. Njegova zgoo

resnicno kratka, toda b

efonije v
ovina je
Iskovita, saj je

podjetje v zadnjih letih zabelezilo

Izjemno rast.




ponudnik dostopa do interneta.

zgodovina:
leto 1995

Prihodnost.







Prednosti: Slabosti:

ceneno ni tiskanja v kopijah
vzdrzevanje cena barvnih

lepa grafika tiskalnikov

tihi

hitri
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NAMER, DELOVARNJE IN
 VARNOST 02,
 Namen

- podoben je mnogonamenskemu sredstvu
- vsebuje pomembne aktivnosti in informacije
(informacije so napredne, azurne, sprotne, oddaljenost ni ovira)
 Delovanje
- odprt je za poslovanje
+ oblikuje svoje Web strani in objavlja najpomembnejse informacije
+ hitra objava informacij, upravljanje z informacijami, ucenje na
daljavo...
+ zmanjsa se kompleksnost, poveca uc¢inkovitost in uspesnost
 VVarnost oz. zascita

- razglasijo zascitno politiko ,

- firewall (pozarni zid) AN

- dostop mozen le z geslom §
- napredna tehnologija




Kaj Je to CORBA?

CORBA je Ki ga razvija Object Management Group (OMG)

ommon Cbject ~equest roker ~rchitecture
(Splosna arhitektura posrednika zahtev za objekti)

Objektni pristop k razvoju distibuiranih sistemov

CORBA je odgovor OMG-ja na potrebo po integraciji in komunikaciji
(interoperability) med stevilnimi naglo narascajocimi hardwareskimi in
softwareskimi produkti, ki so danes na voljo.




Prednosti in slabosti “OUTSOURCINGA”

Prednosti:

« Stratesko lahko outsourcing omogoci kupcu vecjo prilagodljivost,
posebej pri nakupu hitro razvijajocih se tehnologij, modnih izdelkih in pri
nakupu velikega stevila komponent v zapletenih sistemih.

 Seveda outsourcing poslovodstvu omogoca osredotocenje na posel, Ki
ga najbolje obvladajo in ki prinasa najvec¢ dobicka, vse ostale aktivnosti pa
lahko oddajo partnerjem.

 Qutsourcing omogoca tudi takojsen dostop do kakovostnega znanja in
obenem tudi do visoko kakovostne strojne ter programske opreme.

« Zniza se tudi zapletenost celotnega informacijskega sistema, saj se
podjetje odslej osredotoca samo na nekatere dele upravljanja z
Informacijsko tehnologijo, ostalo prepusca partnerjem oziroma
dobaviteljem.

« Nenazadnje pridobimo tudi boljsi servis, nizje stroske zaradi ekonomije

obsega, manj potreb po izobrazevanju in, boljsega varovanja podatkov.
3



.. ZNACILNOSTI

» graficni vmesnik (6UI) - dodajanje novega grafic¢ nega elementa
- vmesnik MDI (Multiple Document Interface) hkratna obdelava besedila v
veC okni
- uporaba funkcij Windows API (Application Programmer Interface):
» programerski vmesnik, ki ga uporabljajo vsi okenski programi
- osnhovna tezava funkcij APT v VB, ni ustrezne dokumentacije, ustrezno
dokumentacijo najdemo v Visual Studio
« gradniki (lastnost, metoda in dogodek):
» zunanji: femu od vsega zacetka pripada grafic¢ni vmesnik
* notranji: streznik ActiveX
- dogodkovno programiranje
- aplikacije v VB so sestavljene iz mesane strukturirane in predmetne programske
kode
» slabosti: ne podpira vseh prvin predmetnega programiranja (npr. dedovanje)
- podatki:
» raba posebnih gradnikov (data access in data bound controls)
- raba predmetov DAO (Data Access Objects) - posamezni predmeti
DAO so posebej uporabni prav skupaj s stavki v jeziku SQL
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Kaj je Macromedia FLASH?

§)vizuelni uéinek, lepo oblikovani, majhni in
kompaktni vmesniki, tehni¢ni nacrti, namenjen
vsem strokovnim stopnjam.

§)Stik : hitro nalaganje strani, TAKOJSNA
INTERAKCIJA, premostitev STATICNOSTI

Orodja

§)Naravni risarski pripomo¢ki :
vektorsko podprti, prenosljivost,
manipulacija...
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January | February | March April
Blue Balls 20.4 27.4 90 20.4
Red Balls 30.6 38.6 34.6 31.6




ltems Sold in First Quarter of 2002
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Besedilo, napisano z malimi in
velikimi crkami, je bolj berljivo kot
besedilo, napisano samo z velikimi
Crkami.

VELIKOST CRK VSAJ 20 PIK

drugace oblikovan naslov

Brez potrebe ne uporabljamo razlic¢nih druZin
pisav 1n na stran nikoli ne uvrsc¢amo vec¢ kot
tri1 druzine.

Pisemo le tocke, ki nam
pomagajo pri nastopu (kljucne besede).
NajvecC 5 alinej z najvecC 7 vrsticami
0z. najvec 30 besed.



Animacija
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prevec prosojnic

prehitro menjavanje prosojnic
predolga projekcija
obracanje hrbta poslusalcem
pretino govorjenje



Primer prosojnice 1

vizualno zanimiva
pregledna
preprosta

dovolj velika pisava In «t 4
slike >




Primer prosojnice 2

Prosojnica je vizualno zanimiva.
I Je pregledna in preprosta.

Na prosojnici so dovolj velike Crke in slike.

ALI VAM JE
“p?” JA PROSOJINICA |-




