PONOVI (ZANKA)

Kadar se neko zaporedje ukazov ponavlja, lahko uporabimo ukaz ponovi (repeat).
cpeat €0 ] forever
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NariSi kvadrat s pomoc¢jo ukaza ponovi. Stranica kvadrata naj bo 60 korakov.
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Narisi trikotnik, Sestkotnik in dvanajstkotnik.
Pomoc: Vsakic, ko nariSemo veckotnik, se obrnemo za en krog, to je 360°.

e Pri kvadratu se obracamo 4-krat, vsakic¢ 360°/4, to je 90°
e Pri Sestkotniku se obra¢amo 6-krat, vsaki¢ 360°/6, to je 60°
e Pri dvanajstkotniku se obracamo 12-krat, vsakic¢ 360°/12, to je 30°
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Narisi petkotnik, ter 120-kotnik. Velikost kota obracanja ni potrebno izracunati, saj

lahko uporabis$ operator deljenja

3
() 40 y EE:
w

Narisi lik, ki je prikazan.
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