[ZDELAVA PREPROSTE IGRE V POWERPOINTU

Spoznali bomo, kako lahko v PowerPointu izdelamo preprosto in zabavno igro.

1. Ustvarite novo predstavitev v PowerPointu.
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2. Na prvi diapozitiv narisite zafetni meni.

Gumb start mora biti nujno tako majhen in v kotu. (Glej sliko.)



3. Gumbe in ostale elemente, ki bodo uporabljeni v igri, najlaZje dodajate preko
menija Vstavljanje -> Oblike.

[zberete lahko eno izmed obstojecih oblik, za izdelavo bolj kompleksnih oblik pa
lahko izberete moZnost prostoro¢no.

Madrt Prehodi Animacije Diaprojekcija

f
! P2 d @ &
bum | |Cblike | SmartArt Grafikon | Hiperpovezava Dejanj
Medavno uporabljene oblike | |
BN~ NOOOALL2 G
U %
Crte
NNANTLL 29N |
Pravokotniki
' (] ] [y i Ll i [ [ ]

4. Lik lahko sedaj nariSete.

Lahko pa ga tudi kasneje spreminjate in sicer tako, da kliknete nanj z desnim miskinim
gumbom in izberete moznost Urejanje tock.
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5. Nadrugi diapozitiv nariSite progo s startom (modra v mojem primeru) in ciljem (zelena
vV mojem primeru).

Progo riSete tako, da dodajte like, pri Cemer bela barva predstavlja prostor, kjer ni
nobenega elementa.

Zacetek mora biti na istem mestu kot gumb za start na prej$Snjem diapozitivu.

To doseZete tako, da kopirate gumb start in ga prilepite (Ctrl+V) na drugi diapozitiv.

6. Na tretji in Cetrti (lahko tudi 5. 6...) diapozitiv po enakem postopku naredite vedno
teZjo (tanjsSo) progo.

Pri naslednjih progah morate upoStevati, da se zacnejo, kjer se je prejSnja koncala.
To doseZete tako, da kopirate cilj prejSnje proge in ga (ctrl+v) prilepite na naslednji

diapozitiv.
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7. Na predzadnji diapozitiv narisite zaslon za ¢estitko ob koncu.

DiaBozitiv mora vsebovati tudi ﬁumb Ponovi.
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8. Na zadnji diapozitiv nariSite zaslon za Konec igre.

Diapozitiv mora vsebovati tudi gumb Ponovi.

9. Sedaj bomo elementom dodali akcije za miSko.
Pomaknite se na prvi diapozitiv.

Oznacite gumb start. V orodnem traku odprite Vstavljanje nato
kliknite Dejanje

Odpre se okno, kjer odprite zavihek Prelet miSke
Izberite hiperpovezava do : Naslednji diapozitiv in Predvajaj zvok
: poljubno.

Nato pritisnite OK.



10. Pomaknite se na drugi diapozitiv.
Oznacite eno steno (oviro, pobarvano rdece). V orodnem traku
odprite Vstavljanje (Insert) nato kliknite Dejanje (action). Odpre se okno, kjer odprite

zavihek Prelet miSke (mouse over).

Izberite hiperpovezava do (hyperlink to): Naslednji diapozitivin Predvajaj zvok (play
sound): poljubno.

Nato pritisnite OK.

To ponovite na vseh ovirah in diapozitivih s progo.
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Pomaknite se na drugi diapozitiv.
Oznacite cilj (pobarvan rdece). V orodnem traku odprite Vstavljanje(insert) nato
kliknite Dejanje (action). Odpre se okno, kjer odprete zavihek Prelet miSke (mouse

over).

[zberite hiperpovezava do (hyperlink to): Naslednji diapozitiv in Predvajaj zvok (play
sound): poljubno.

Nato pritisnite gumb OK.

To ponovite na vseh diapozitivih s progo.

Pomaknite se na zadnji diapozitiv.

Oznacite gumb ponovi. V orodnem traku odprite Vstavljanje(insert) nato
kliknite Dejanje (action).

Odpre se okno odprite zavihek klik miske (mouse click).

Izberite hiperpovezava do (hyperlink to): Naslednji diapozitiv in Predvajaj zvok (play
sound): poljubno.

Nato pritisnite gumb OK.

To ponovite Se na predzadnjem diapozitivu, ki ima gumb ponovi.
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13. Sedaj v orodnem traku izberite Prehodi (transitons).
Nato odkljukajte Ob kliku miSke (on mouse click).

Na koncu pa Se pritisnite gumb Uporabi za vse (Apply to all)
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14. Koncali smo!

Upam, da je bilo razumljivo in vam je bilo vSec.
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