Osnovna Sola Cerkvenjak - Vitomarci

NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMETI

Solsko leto: 2014/2015




UVODNE INFORMACIUE

NEOBVEZNI izbirni predmeti v Solskem letu 2014/15:

V skladu s spremembami Zakona o osnovni Soli (Uradni list RS, st. 81/06,
102/07, 107/10, 87/11, 40/12-ZUJF, 63/13) bomo v Solskem letu 2014 [ 2015 zaceli
postopno izvajati pouk neobveznih izbirnih predmetov za ucence 4. in 7.
razreda.

Ucenec prostovoljno izbere najvec dve uri pouka neobveznih izbirnih
predmetov.

Neobvezni izbirni predmet - drugi tuji jezik se izvaja dve uri tedensko, vsi
ostali predmeti pa eno uro tedensko.

Ce se ué¢enec odlo¢i za neobvezni izbirni predmet, ga nato mora obiskovati
celo leto. Predmet se ocenjuje kot ostali predmeti.

Ucenec lahko vsako leto zamenja neobvezni izbirni predmet, ce to Zeli,
lahko pa svoje znanje pri istem predmetu nadgrajuje v vsem obdobiju, torej
od 4. do 6. razreda oziroma od 7. do 9. razreda (tuji jezik).

Pouk neobveznih izbirnih predmetov bomo izvajali ob zadostnem Stevilu
prijav in glede na predpisani normativ za stevilo skupin.

Neobvezni izbirni predmeti, ki jih nasa Sola ponuja v Solskem letu 2014/2015:
- DRUGI TUJI JEZIK NEMSCINA v 4. in 7. razredu
- UMETNOST v 4. razredu
- RACUNALNISTVO v 4. razredu

Zbral in uredil: Slavko Toplak




NEMSCINA

Nemscina v 4. in 7. razredu
Uciteljica: Andreja Govedic

Uvedba drugega tujega jezika v OS kot neobveznega izbirnega predmeta
daje vsem u¢encem OS v Sloveniji moZnosti u¢enja drugega tujega jezika v
okviru formalnega osnovnoSolskega izobraZzevanja in tako zagotavlja
socialno pravicnejSo druzbo. Je dodatna moznost za medkulturno
zblizevanje v raznoliki vedjezi¢ni skupnosti in izziv za razumevanje
drugacnosti.

V Evropi je nemscina jezik z najvec govorci; govori jo vsak tretji prebivalec
Evropske unije. Kot turisti se z znanjem nems$cine bolje znajdemo na
potovanijih, v trgovinah in gostinskih lokalih. 1z Nemcije, Avstrije in Svice
prihaja v Slovenijo najvec turistov.

Nemsdina je jezik najmocnejSe gospodarske sile v Evropi Nemcije (za nas pa
je tudi pomembna Avstrija). Nemska podjetja so po vsem svetu, zato pomeni
znanje nemscine prednost pri zaposlitvi. Nemske, avstrijske in Svicarske
univerze ponujajo zanimive moznosti za Studij in tudi Stipendije za tuje
Studente. Nemscina je tudi jezik nasSih sosedov Avstrijcev. Znanje jezika
sosedov omogoca navezovanje stikov z vrstniki onstran meja, pozneje pa
tudi zaposlitev.

Veliko besed v slovenskem pogovornem jeziku je nemskega izvora, kar
pomaga pri razumevanju.

Vsaka deseta knjiga na svetu je napisana v nemsdini; v nemscini so tudi
Stevilne revije za mlade, pa tudi pomembne spletne strani.

Nemscine se ne mores nauciti sam; potrebujes ucitelja ali uciteljico. Nasa Sola
je najboljSi prostor in as za ucenje jezikov. Izrabi to.




UMETNOST

Uciteljica: Jozica Vrsic
Poudarek na gledaliski dejavnosti.

Ce oboZujete gledaliske predstave in radi nastopate na proslavah in
dogodkih tudiizven Sole, je neobvezniizbirni predmet UMETNOST prava
izbira za vas.

Pri neobveznem izbirnem predmetu UMETNOST bomo spoznavali zgradbo
dramskega besedila. Pripravili bomo krajso gledalisko predstavo.

Poudarek bo na sproscanju, oblutku za prostor, telesni interpretaciji in
govornih spretnostih, ustvarjanosti.

Predmet se bo izvajal projektno, to pomeni, da se na koncu predstavijo na
prireditvah v Soli in tudi Sirse.

UMETNOST

Uditeljica: Polonca Pangrdic

4. RAZRED
STEVILO UR: 35

Izmed nabora predlaganih vsebin pri predmetu Umetnost, bomo v 4. razredu
poglobljeno obravnavali, ustvarjali, dozivljali in izvajali vsebine:

- Folklorna dejavnost 15 ur,

- Ples 15 ur,

- Glasbena ustvarjalnost 5 ur.

Z vsebinami, ki se jih bomo naucdili pri predmetu, se bomo predstavili na
raznih prireditvah v sklopu Sole in tudi SirSe.

Ker se predmet lahko kot neobvezni izbirni predmet izvaja tudi v 5. in 6.
razredu, bomo nekatere vsebine, ki niso navedene zgoraj, izvajali v
prihodnijih letih.

Splosni cilji predmeta:




- Vzbujanje ucenceve radovednosti, sproscanje z umetnostjo ter
razvijanje interesa in aktivnega odnosa do kulture in umetnosti (kulturno-
umetnostna vzgoja).

- Oblikovanje pozitivhega odnosa do nacionalne in svetovne kulturno-
umetniske dediscine ter njenega vkljucevanja v sodobnost.

- Krepitev in razvijanje uc¢enceve neposredne zaznavno-dozivljajske
igro, muzikal, video, sliko ali objekt, tako da bodo ucenci znali pojasniti,
razlikovati in reflektirati svoje dojemanije.

- Razvoj u€enceve osebnostne in narodnostne identitete.

- Ucencevo ustvarjanje, poustvarjanje in vrednotenje njegovi razvojni
stopniji primernih dejavnosti in izdelkov.

- Raziskovanje sodobne, danes zive umetniSke produkcije, ki poudarja
pomen razvijanja u€encevega razumevanja kulturnega okolja, v katerem Zivi.
Ucenec razvija spretnosti in sposobnosti izvajanja kulturno-umetniskih
vsebin. Pokaze jih tako, da:

- aktivno sodeluje pri izvedbi razli¢nih nalog in aktivnosti,

- zna ponoviti prikazane vsebine (npr. pojme, gibe, vzorce, tehnike),

- izkaZe razumevanije in uporabo vsebin prek besedne, gibalne, glasbene,
likovne in

- digitalne komunikacije,

- samostojno izvede kulturno-umetniske vsebine.

Ucdenec razvija spretnosti in sposobnosti ustvarjanja kulturno-umetniskih
vsebin. Pokaze jih tako, da:

- doZiveto poustvari kulturno-umetniske vsebine/dela,

- eksperimentira, improvizira, oblikuje, dopolnjuje vsebine,

- smiselno in procesno prehaja od poimenovanja in opisovanja prek
povzemanja in razlaganja do utemeljevanja in vrednotenja aktivnosti, izvedb,
vsebin,

- izvirno uporabi posamezne vsebine (npr. pojme, gibe, vzorce, tehnike)
na nov nacin,

- ustvarjanju doda sporocilnost.

Predmet se ocenjuje s Stevil¢no oceno. Temeljni podrodji preverjanja in
ocenjevanja znanja sta:

- ocenjevanje izvajanja (npr. razumevanje in uporaba spretnosti,
sposobnosti in znanj pri plesnem in glasbenem izrazanju),

- ocenjevanje ustvarjanja (npr. uporaba spretnosti, sposobnosti in znanj
pri ustvarjanju, oblikovanju, dopolnjevanju vsebin, poustvarjaniju del,
improvizaciji).



RACUNALNISTVO

Uditelj: mag. Andrej Kociper

Pri neobveznem izbirnem predmetu racunalnistvo ucenci:

pridobivajo znanja, potrebna za celo zivljenje,

razvijajo sodobnemu Zivljenju prilagojen nacin razmisljanja,
spoznavajo strategije reSevanja problemoy,

razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini,

razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natan¢nost in logi¢no razmisljanje,
krepijo pozitivno samopodobo,

izdelujejo igrice, zgodbe, animacije, ...

racunalnik uporabljajo na aktiven in ustvarjalen nacin in ne le za
"izgubljanje casa".

Razlika med racunalniStvom in digitalno pismenostjo:

Digitalna pismenost je zmoznost uporabe digitalnih naprav in spleta.
Digitalna pismenost je sicer zazelena in potrebna, ni pa zadostna za
modernega cloveka, saj ne ponuja intelektualnih izzivov, ki jih potrebujejo
ucenci, da bi postali uspeSni posamezniki v tehnolosko razviti druzbi.
Potrebno je spoznati tudi ozadja delovanja informacijsko komunikacijske
tehnologije. Poznati je potrebno racunalniske koncepte in metode, znati
problem razdeliti na manjse probleme, poenostavljati in modelirati. Ta znanja
bodo slovenski osnovnosolci imeli moznost pridobivati pri neobveznem
izbirnem predmetu v drugem vzgojno-izobrazevalnem obdobju.




