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ZVEZA ZA TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE

RAZPIS
TEKMOVANJ IZ ZNANJA RACUNALNISTVA ZA LETO 2006
IN 12. FESTIVALA RACUNALNISTVA

V letu 2006 razpisujemo v okviru tekmovanj iz znanja racunalnistva naslednje
panoge:

Tekmovanje iz znanja racunalnistva — programiranje za oshovne Sole
Tekmovanje iz znanja racunalnistva — programiranje za srednje Sole
Tekmovanje v obvladovanju Unixa

SpletniGenij.si

Tekmovanje za najboljSe spletne strani

Tekmovanje v oblikovanju oziroma pripravi sporocil in predstavitev
Tekmovanje v digitalni fotografiji

Racunalniski pokal LOGO za otroke v starosti 5 — 9 let

Programiranje s programskim jezikom LOGO in oblikovanje besedil s
programom Word za osnovne Sole s prilagojenim programom

BIONOORWON

Tekmovanja bodo praviloma potekala na Solski in drzavni ravni. Na drzavni ravni bo vecina
tekmovanj (zaporedne Stevilke 1 - 6) potekala v okviru 12. ra€unalniskega festivala, ki bo
v soboto, 8. aprila 2006 na Fakulteti za raunalnistvo in informatiko v Ljubljani, Trzaska c.
25 in na prireditvi Dnevi ustvarjalnosti in tehni¢ne kulture na Gospodarskem razstavis¢u v
Ljubljani.

Drzavno tekmovanje v Programiranju s programskim jezikom LOGO in oblikovanju
besedil s programom Word za osnovne Sole s prilagojenim programom bo potekalo
15. marca v Skofji Loki na OS Jela Janezica

Racunalniski pokal LOGO za otroke v starosti 5 — 9 let bo potekal 27. maja v Rogaski
Slatini.

Pogoji za posamezne discipline:
1. Tekmovanje iz znanja racunalnistva — programiranje za osnovne Sole

Tekmovanje bo potekalo v dveh kategorijah: LOGO (MSW LOGO verzije od 6.4.d dalje) in
Pascal (od verzije turbo pascal 6.0 dalje)

Tekmovanje v LOGO bo potekalo v skupinah od 4. — 9. razreda. Tekmovalci na
raCunalniku redujejo naloge.

Tekmovanje v Pascal bo potekalo v skupinah od 7. do 9. razreda. Tekmovalci resujejo
naloge v obliki pisnega testa. 5

Tekmovanje je dvostopenjsko: na Solski in na drzavni ravni. Solska tekmovanja Sole
organizirajo 25. januarja, drzavno tekmovanje bo potekalo v Ljubljani, v soboto 8. aprila na
Fakulteti za racunalnistvo in informatiko v Ljubljani

Vsaka Sola lahko v vsako kategorijo in skupino prijavi po enega - najboljSega u€enca ali
ucenko.

Rok za prijave za drZzavno tekmovanje je do 10. marca. Prijave morajo biti na prijavnici, ki
bo na spletni strani ZOTKS in poslane po elektronski posti, kot je dolo€eno na prijavnici.



2. Tekmovanje iz znanja racunalnistva — programiranje za srednje sole (30. drzavno
tekmovanje iz racunalnistva)

Tekmovanje bo potekalo v dveh skupinah: 1. skupina (lazja) in 2. skupina (tezja).

« 1. skupina je manj zahtevna. Naloge zahtevajo osnovno znanje programiranja, brez
zahtevnej$ih prijemov. Vsak tekmovalec dobi 4 naloge, za katere mora oddati pisno
reSitev v dveh urah in pol.

o 2. skupina je zahtevnejSa. Tekmovalci, morajo imeti izku$nje iz programiranja in
algoritmov. Tekmovanje bo potekalo na racunalnikin po nekoliko prilagojenih
pravilih, kot veljajo za ACM tekmovanja. Tekmovanje bo trajalo tri ure. Vsak
tekmovalec bo dobil 5 nalog, re$eval jih bo na racunalniku v Turbo-Pascalu 7.0 ali
Borland-C++ 3.1. Ko bo tekmovalec resil nalogo, jo bo oddal komisiji, ki jo bo takoj
preverila in o rezultatu obvestila tekmovalca. Ce bo reSitev nepravilna, bo
tekmovalec hkrati obves&en tudi o pribliznem razlogu za nepravilnost, ob tem pa bo
dobil tudi nekaj kazenskih to¢k. Vrstni red tekmovalcev bo znan takoj po koncu
tekmovanja.

Vsaka $Sola lahko v vsako kategorijo in skupino prijavi po enega - najboljSega ucenca ali
ucenko.

Rok za prijave za drZzavno tekmovanje je do 10. marca. Prijave morajo biti na prijavnici, ki
bo na spletni strani ZOTKS in poslane po elektronski posti, kot je dolo€eno na prijavnici.

Racunalniska olimpiada: iz najuspesnejsih tekmovalcev bomo oblikovali SirSo skupino za

bodo izbrani po pripravah.

3. Tekmovanje v obvladovanju Unixa

Tekmovanje (Sesti€) poteka iz obvladovanja operacijskega sistema Unix, ki je vse bolj
znan v razli¢icah z imenom Linux ali GNU/Linux.

Tekmovanje poteka v eni skupini.

Tekmovalci reSujejo naloge na racunalnikih. Naloge so s podrocja uporabe regularnih
izrazov, cevovodov v ukazni lupini in algoritmov, zapisanih v skriptnih jezikih. Ena od nalog
pa zahteva okvirno poznavanje poglavitnih konceptov Unixa. Na tekmovanju se sme
uporabljati vsa racunalniska literatura. Tekmovalci so vabljeni, da prinesejo prirocnike
priljubljenih orodij.

Tekmovanje bo potekalo po zaklju¢ku ostalih tekmovanj iz racunalni§tva in pred
razglasitvijo rezultatov. Tekmovalci se nanj lahko prijavijo ne glede na to, ali na drugih
tekmovanjih sodelujejo.

Tekmovanje poteka v sodelovanju z Drustvom slovenskih uporabnikov Linuxa-Lugos. Vsi
tekmovalci so nagrajeni z nagradami, pri ¢emer so glavne nagrade posebej bogate in
vabljive. Ve€ o tekmovanju je na voljo na drustveni spletni strani http://www.lugos.si/.

Rok za prijave za drzavno tekmovanje je do 13. marca. Prijave morajo biti na prijavnici, ki
bo na spletni strani ZOTKS in poslane po elektronski posti, kot je dolo€eno na prijavnici.



4. SpletniGenij.si

tekmovanje za najboljSo spletno stran
- ne samo tehni¢no in oblikovno ampak predvsem vsebinsko!!!
- to ni zgolj e eno tekmovanje v postavitvi spletnih strani!
Podrobnejsi opis

5. Izbor najboljSe spletne strani

Prijavljene spletne strani morajo delovati in biti dosegljive na spletu. Predstavitev lahko
vsebuje poljubno snov, predstavleno s pomocjo nacinov, ki jih omogo€a spletna
tehnologija. Glavni kriteriji, ki jih uporabljamo za ocenjevanje so:

Vsebina: informativnost, celovitost, jezik, vpetost, spostovanje avtorstva
Uporabnost, preglednost

Oblika: estetika, kreativnost, inovativnost

Tehni€na dovrSenost: standardi (HTML, ISO, CP, ..), browser, komunikacijska
zahtevnost (modem)

e

Dodatno bo komisija pogledala naslednje elemente (o0z. podstrani): zgodovina
predstavljenega subjekta, poslanstvo in vizija, predstavitev programa in dejavnosti,
porocila o dogodkih,...

Naslove strani bomo objavili na spletni strani ZOTKS, kjer bo potekalo glasovanje za
“nagrado obcinstva”. Strokovha komisija pa jih strokovno oceni. Na RF je razglasitev
rezultatov.

Na tekmovanju lahko sodelujejo Sole, mladinske organizacije, klubi in centri ter
posamezniki in posameznice. V primeru velikega Stevila prijav lahko strokovna komisija
opravi predhodno selekcijo. Strokovna komisija lahko tudi izlo€i morebitne prijave z
neprimerno vsebino.

Rok za prijave je do 10. marca. Prijave morajo biti na prijavnici, ki bo na spletni strani
ZOTKS.

5. Tekmovanje v oblikovanju oziroma pripravi sporocil in predstavitev

Sporocila in predstavitve so lahko v obliki spletne predstavitve, Power Point predstavitve,
letaka ali zlozenke ipd. in pripravljena z razli€nimi orodji (Office) kot Word, PP, Excel,
Page Maker... Tema je prosta, priporo¢eno je, da se nanasa na Solo ali organizacijo, kraj,
iz katere le-ta prihaja, znano osebnost ali druge izobrazevalne vsebine.

Pri prijavi je potrebno posredovati izdelek. Vse prijavljene izdelke se objavi na spletni
strani (Open Office - Microsoft), kjer poteka glasovanje za ,nagrado obcinstva”. |zdelke
oceni tudi strokovna komisija. Kriteriji so predvsem obvladovanje orodja in oblikovno —
estetski videz. Na RF je razglasitev rezultatov.

Na tekmovanju lahko sodelujejo Sole, mladinske organizacije, klubi in centri ter
posamezniki in posameznice. V primeru velikega Stevila prijav lahko strokovna komisija
opravi predhodno selekcijo. Strokovna komisija lahko tudi izlo€i morebitne prijave z
neprimerno vsebino.



Rok za prijave je do 10. marca. Prijave morajo biti na prijavnici, ki bo na spletni strani
ZOTKS in poslane, kot je dolo€eno na prijavnici.

6. Digitalna fotografija

Tekmovanje bo potekalo v fotografiranju z digitalnim fotoaparatom, obdelavi fotografij na
raCunalniku in izpisu fotografij. Kriteriji so predvsem obvladovanje orodja in oblikovno —
estetski videz. Strokovna komisija bo ocenjevala kvaliteto posnetkov, celovitost kolekcije,
kvaliteto obdelave, postavitev strani in priprave za tisk.

Tekmovanje bo potekalo v eni skupini in je namenjeno osnovnoSolcem in osnovnosolkam.
Vsak tekmovalec in tekmovalka mora imeti svoj digitalni fotoaparat in racunalniSke
gonilnike.

Tema tekmovanja bo: Dnevi ustvarjalnosti in tehni¢ne kulture.

Tekmovanje bo potekalo na Gospodarskem razstaviS€u v okviru prireditve Dnevi
ustvarjalnosti in tehni¢ne kulture.

Vsaka osnovna $ola lahko prijavi po enega tekmovalca ali tekmovalko.

Rok za prijave je do 10. marca. Prijave morajo biti na prijavnici, ki bo na spletni strani
ZOTKS.

7. Racunalniski pokal LOGO za otroke v starosti 5 — 9 let

Racunalniski pokal Logo, katerega udelezenci so otroci stari od 5 do 9 let (prva triada
devetletke) bodo letos ponovno tekmovali na ze 9. pokalu, 27. maja 06, v Rogaski Slatini.

8. Programiranje s programskim jezikom LOGO in oblikovanje besedil s programom
Word za osnhovne Sole s prilagojenim programom

Za Sole s prilagojenim programom tokrat peti¢ razpisujemo tekmovanje v oblikovanju
besedil s programom Word in programiranje v Logo jeziku. Izbirna Solska tekmovanja
potekajo v torek, 24. januarja 06. Gostitelj drzavnega tekmovanja je tudi letos OS Jela
Janezi€a iz Skofje Loke. Drzavno tekmovanje bo potekalo 15. marec 06. Rok za prijave za
drzavno tekmovanje je do 7. marca. Prijave morajo biti na prijavnici, ki bo na spletni strani
ZOTKS.

Pravilnik o tekmovanju iz znanja raCunalniStva je objavlen na splethem naslovu:
http://www.zotks.si/.



