MEDSEBOJNA LEGA DVEH KROŽNIC
Katere lege dveh krožnic poznamo?
Krožnici se ne sekata (od znotraj ali od zunaj), krožnici se dotikata (od znotraj ali od zunaj), krožnici se sekata.
Kaj veš o središčni razdalji?
Kadar se krožnici ne sekata, je središčna razdalja večja od vsote polmerov. Kadar se krožnici dotikata je središčna razdalja enaka vsoti obeh polmerov. Kadar se krožnici sekata,  je središčna razdalja manjša od vsote polmerov.


USMERJENOST PREMICE
Kako premico usmerimo?
Če premici narišemo puščico, pravimo, da smo premico usmerili. Vsako premico lahko usmerimo v 2 smeri: levo in desno.

SIMETRALA DALJICE
Kaj je simetrala daljice?
Simetrala daljice je premica, ki daljico razpolavlja in je nanjo pravokotna. Točke na simetrali so enako oddaljene od krajišč daljice.

SIMETRALA KOTA
Kaj je simetrala kota?
Simetrala kota je poltrak ali premica, ki kot razpolavlja in poteka skozi vrh.
Opiši postopek načrtovanja simetrale kota!
1. Zapiči šestilo v vrh in nariši poljuben lok.
2. Zapiči šestilo v točko A in nariši lok.
3. Ponovi postopek v točki B.
4. Nariši simetralo iz vrh kota skozi presečišče lokov.

ZRCALJENJE ČEZ PREMICO
Opiši postopek zrcaljenja čez premico!
1. Iz dane točke nariši pravokotnico čez premico (označimo pravokotnost).
2. Zapiči šestilo v premico, kjer jo je sekala pravokotnica, in vzami razdaljo do točke in jo prenesi na drugo stran premice.
3. Označeno točko na pravokotnici imenujemo zrcalna slika točke in jo zapišemo A'.

VZPOREDNI PREMIK
Kaj je vzporedni premik?
Vzporedni premik je preslikava, ki original vzporedno premakne za dano orientirano daljico. Lahko tudi rečemo, da vzporedni premik premakne v smeri dane orientirane premice za dano dolžino.

VRTEŽ ALI ZASUK
Kaj je vrtež?
Pri vrtežu ali zasuku se original zasuče okrog določene točke (središče vrteža) v določeni smeri za izbrani kot.

OSNO SOMERNI LIKI
Kaj so osno somerni liki?
Lik, ki ga lahko prepognemo in je leva polovica enaka desni, se imenuje osno somerni lik. Premica, ki lik razpolavlja, se imenuje somernica ali somerna os.
Lik, ki se preko premice preslika sam vase.
NAČRTOVANJE KOTOV S ŠESTILOM IN RAVNILOM
Opiši postopek risanja kota 60°!
1. Nariši poljuben poltrak.
2. V šestilu vzemi poljubno razdaljo in nariši lok.
3. Isto razdaljo v šestilu odmeri na narisanem loku.
4. Nariši drugi krak kota 60°.

ZRCALJENJE ČEZ TOČKO
Kaj je zrcaljenje čez točko?
Vrtež ali zasuk za 180° je preslikava, ki jo imenujemo zrcaljenje čez točko (original preslikamo na drugo stran izbrane točke, dobimo enako sliko).

SREDIŠČNO SIMETRIČNI LIKI
Kdaj je lik središčno simetričen?
Lik je središčno simetričen, če obstaja kakšna točka S v notranjosti lika, čez katero se preslika sam vase.

SOVRŠNA KOTA
Kakšne lastnosti imata sovršna kota?
1. Imata skupni vrh.
2. Kraka ležita na isti premici.
3. Sta skladna.

SOKOTA
Kakšne lastnosti imata sokota?
1. Imata skupni vrh in en skupni krak.
2. Skupaj merita 180°.
3. Vsak kot ima dva sokota (sekajoči se premici).

KOTA OB VZPOREDNICAH
Kakšne lastnosti imata kota ob vzporednicah?
1. Sta skladna.
2. En krak leži na isti premici.
3. Druga kraka sta vzporedna, zato imata kota enako velikost.

IZMENIČNA KOTA
Kakšne lastnosti imata izmenična kota?
1. Sta skladna.
2. Imata en par vzporednih krakov.
3. Ležita na nasprotni strani sečnice.
4. Opišeta črko Z.

SOSEDNJA KOTA
Kakšne lastnosti imata sosednja kota?
1. Imata skupni vrh in en skupni krak.
2. Skupaj lahko merita manj kot 180°.
