PRESEČIŠČE PREMICE Z ABSCISNO IN ORDINATNO OSJO
Izračunaj dolžino odsekov na koordinatnem sistemu, ki jo ustvari premica, ki gre skozi točki [image: image2.png]
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.

1. Zapiši enačbo premice
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a) PRESEČIŠČE Z ABSCISNO OSJO(x) je točka, pri kateri je y enak nič. Označevali jo bomo s točko:
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b) PRESEČIŠČE Z ORDINATNO OSJO(y)
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Izračunaj presečišče premice z abscisno in ordinatno osjo. 
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Poišči presečišče premic: 
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1.) GRAFIČNO
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2.) RAČUNSKO
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NIČLA FUNKCIJE
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Presečišče premic je skupna točka T(x,y).
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