VLOGA SMERNEGA KOEFICIENTA k
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k – določa smer premice.

k – pove za koliko se poveča(zmanjša) y, če x povečamo za 1
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Kot med premicama se z višanjem absolutnih vrednosti nasprotnih koeficientom manjša.
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; Funkcija je naraščajoča (graf poteka iz 3. v 1. kvadrant)
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; y se poveča za 1(k), če x povečamo za 1 (višina stopnice)
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Type equation here.
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 Funkcija je padajoča (graf poteka iz 2. v 4. kvadrant)
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 y se zmanjša za 1(k), če x povečamo za 1
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k – določa kot med abscisno osjo in funkcijo

SNOP PREMIC
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Graf linearne funkcije [image: image53.png]y=kx+n



 je premica, ki poteka skozi 2 značilni točki in tretjo kontrolno točko.


Premice, ki imajo enak k so vzporedne.

Vrednost n(začetna vrednost funkcije) nam pove, v kateri točki seče linearna funkcija ordinatno os.

Linearna funkcija seče ordinatno os v točki N(0,n).

Družino vzporednih premic, ki imajo enak k imenujemo snop premic.

ŠOP PREMIC
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Družino premic, ki imajo skupno točko imenujemo šop premic.
Premice, ki imajo enak n imajo skupno začetno vrednost oz. se sečejo v skupni točki N(0,n).
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