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OSNOVNA SOLA POLTE

NARAVOSLOVIE IN TEHNIKA

VOZILO S POGONOM NA GUMO
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| 1. Matanéno si oglejte igrade (voeila), kiste jih prinesli s sehoj. Leberite 4 vozils in izpolnite spodnjo tabela,
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2. PRV POSKLS: KAKO STRMINA VPLIVA NA HITROST VOZILA IN DOLZING OPRAVLIENE POTI? |

5 pomoéjo deske si naredi tri razli¢ne strmine (glej slike spodaj). o vsaki spusti isti avtomobiléek VoZnja naj
se vedno zodne tako, da ima vozilo zadnja kolesn oa zoornjem robu deske,

centimelrii.

Vaoa opaZanja in meritve vpisi v (abelo, noto pa meritve prikaZi s stolpei.

L. STRMINA

==

Opazui, kako hitro se giblie vozilo na pesamezni strmini. (HITRO, SREDNIE HITRD, POCASDH
Katere vozilo opravi daljfo potl? Iimen doléino opravljene poti od venodja klance do zadnjib koles vozila v

2. 5TEMINA

3. STRMINA
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UGOTOVITEY:

T
Avto je opravil najdalifo por. ko je vouil po T 24 ; il 3 J[ Z.alrrrum Tu je vozil i
Avio je opravil najkrajio pat, ko je vozil po )'T‘EY@Q{'W" !311 strmini. Tu je vinal

{ f;Cr‘r _hitra.
&

| 3. DRUGI POSKUS: KAKO SE VOZILO GIBLIE PO POVRSINAH 17 RAZLICNIT MATERIALOV?

Pripravi si strmino, ki naj ostane skozi ves poskus coska, spreminjaj le njenc povrding, kot zahtevajo spodoja
navadila.

L Avto spusti po gladki deski,

Desko prekri] g blagom, nato po njej spusti avio.

Desko prekri] g valovite lepenko. nato po njej spusti avio,

il d

Opazu]:
*  Kikose je avio peljal po razlicnih podlagah (HITRO, SREDNIE HITRO, POCASI?
+  Kako dolgo pot je vozilo opravilo (NAJDALISO, SREDNIE DOLGO, NAJKRAISO)?

[DGOTOVITEV:
e « i DA .
Najpofasnee 2¢ je wvio premikal po povrding iz C = naihilceje ps po poveiing, ki je Jila

najholj C‘?I'F_H'L ' m MNajkrnjio potl j& avio upmw[ ko je vozil po Hﬁgm ¥l "Rw,j
najdalida pot pa je opravil, ko je voeil po (2LETRY ’?{}}‘ESLHJ.
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| 4. KAJTPOTREBUIEMO ZA IZDELAYO YOZILA?

Za izdelave vozilz bomo upombili nasiednje Potrebovali bomo neslednja

materinle g gradivae: prodis in pripomadke:

A=k Besena palcha, kovinska lodna fagics,
lepenka, kludiva,
2-krat gumica majlin, kletie,
1-krl pumica vefika, kledfe luknjarice ali lukmjoé

- A-krat lesena kalesa, skarje,
2-krat lescna okeagla palcka, noE w0 pagir,
Zebljidek, kovinsko mvnila,
lepile za los. podstavel: za zadéito mize & sponkami,

= hrusni papis,

[ 5. NAVODILA Z4 VARNG UPORABD NEKATERIH ORODLI ZA OBDELAVO LESA IN PAPIRJA

Moz zu papir

Keer je noE za papir zelo nevamo arodje (lahke s2 urekemo), 51 poglejmo, kako se na resanje pripravime in kaka » nosem
Tavnanm,

Med delom smo zbrani (se 02 pogovagame in gledamo, kaj delamo z rokami).
Dobfina delovnegs rezila naj ne bo predolga in ne prekratks (2-3 zareze).

Ma papigju ali kertonu s svinénikom oznadimo, kje bomo zarerali. m
Yedno redemo ob kovinskem revnilu na podlagi za za8fio mize .

Kovinske ravnilo nastavime ob warisano émo, ki oznafuje sures papita.

£ ¢no roko deime kovinska ravnilo, 2 drago primemo noz za pepir in refemo woéno po
Erti ob ravrilu. Na ravnilo pritiskamo toliko. dz se nam ne premakne ali nam ne spodleti.

Befemo pod kolom 307 do 437,

Pri debelejsih gradivih polegnema vegkrat z manjio modjo, vedno po istem rema in ne enkeat 2 veliko modjo.
ReFemo podasi. Prehitei potegl rexila ob ravnilu so nevarni.
0. Redemo stnje. Sedenje med delom oslabi pritisk roke na ravmilo in zmanjsa vernost med rezanjem.

1. Nikali rezila ne vlefema proti sebi. da 52 ne zehodemo ali srefemo, Refemo vedne od leve proti desni {a

desnicarje).

| 2. Drelovna povriina mora bitl pospravljena in dovelj velika,
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Klefce fuknjarice

& kleitami se lahke uicipnemo, éo nisma doval] pravidni. ; Tﬂ}.
1. Ma posamezniby sestavnih delib s svinémikom oznadimo mesta luknjenja -ﬂ .
2. Vetrnico nastavimao ne primemo velikost lukeang.
3. Vetrnica mora hiti vedne ned papirjem ali kastonom. Take lahko naredimo luknjo natanéne ne oznaéenem mesm.
4. Luknjamu pod kotom 9017,
3. Priparoclijive je luknjati stoje.
(.

£ ena roke drEimo. papinkarlon, £ drugo primemo ifess kKle$t in jil stisnemo. Predno kle$ée razpremo, jil Se
nekajkrat ohmemo v leva in desno.

.?Jk:lrje il pupir

skarje 50 ob nepravilnem rokovanju lahko revarno ormdje.
1. Med striZenjem moramo biti zbrani, da se ne ureZemo. M
2. O sunkovitih pibih, s Skagjami usmerjenimi stran od sebe, lehke koga poskodujeme. P
3.

(-e Skarje usmerimo proti sebi, lahke pudkodujemp sami sebe,

Hovinska lodna Juypica “’,.f’: —
1. Zapamo tako, de Zapo potisaema od sebe in hkrati peitiskamo ob les. | l'“:_h———a
2. Pri vlefenju nazaj #age ne pritiskamo ob les. e

Klaeliver in kieice
1. Med zabijanjam mommo biti zhrani, da se ne udarimao po peseih ali m[-cl
2. 5 kladivom ne mahamo okoli sebe, da koga ne udanimo,

3. Zeheli, ki se zakivi, izpulimo = mu.ar-.kum klciéami, . ¥
b
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