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| 1. Natanéno si oglejie igrade (vorila), ki ste jih prinesli s seboj. Llzberite 4 vozila in izpolnile spodnjo tabelo, f
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| 2. PRVI POSKUS: KAKO STRMINA VPLIVA NA HITROST VOZILA IN DOLZINO OPRAVLIENE POTI? |

5 pomotjo deske si naredi tri razlitoc strmine (glej slike spodaj). Po vsaki spusti st aviomobiléek. VoZnja naj
se vedno zacoe ko, da imy vozilo zadnja kolesa na zgornjem robo deske,

= (pazuj, kako hitro se giblje vozilo na pusemezni strmini. (HITRO, SREDNJE HITRO, POCASDH
= Katern vorilo onravi dalifo pot? lzmeri dolZine opravljene poti od venegja klance do zadnjih koles vezila v
centimetrih,

Van opaianja in meritve vpiii v tabelo, nato pa meritve prikn# s stolpci.
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UGOTOVITEY:

Avio je opravil najdalifo pot ko jc vozil po

strmini, Tu je voxil hitra,

Avto je opravil najkrajio pot ko je voril po strmini, Tu jg vozil

| 3. DRUGI POSKLUS: KAKO SE VOZILO GIBLIE PO POVRSINAH 1Z RAZLICNIH MATERIALOV?

Pripravi si strmino, ki naj ostane skozi ves poskus enaka, spreminjaj le njeno povriino, kot zaltevajo spodnja
navodila. ——

1. Avto spusti po gladkd deski. -
2. Desko prekrj z blagom, nato po njej spusti avio,
3. Deske prekr) 2 valovito lepenko, nato po njej spusti &via,

Cozzuj:
*  Kako se je uvio peljal po razlignih podiagah (HITRO, SREDNIE HITRO, POCASI)?
*  Kako dolgo pot je vozilo opravilo (NATDALISO, SREDNIE DOLGO, NATKRA IS0
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| 4. KAJ POTREBUJEMO ZA IZDELAVO VOZILA?

Za'izdelave vozlo bomo uporabili naslednje Potrebovali bomo nasledoja
materiale or. pradivao: orodja in pripopmotke:
- 3-krat lescna paldka, - kovinska loéna Fagica,

lepenka, - kladive,

2-krad pumics majhn, - klesce,

1-krat gumica velika, - kledde luknjarice ali luknjac

4-krat Jesena kolesa, - Ekugje,

2-krad lesena okrogla paléka. = nnd e papir,

Fehljicek, = kowvinsko rivnilo,

lepile wles, = podstavek za zagfito mize 5 sponkami,

= hruzai papir,

[ 5. NAVODILA ZA VARNO UPORABO NEKATERIH ORODLI ZA OBDELAVO LESA IN PAPTRIA

Nof ra papic
Ker je noi za papir zelo nevarno orodje {lahko s2 uredemno), 51 pogleimo, kako se na rezanje pripravimo in kaka z noZem
Tavinamo.
1. Med delom smo zbrani (g e popovaramo in gledemo, kaj delama z rokami).
2. al#ina delovnega rezila naj ne boe predolga in ne prekratka (2-3 zareze).
3. MWa papirjuali kartonu s svinénikom oznadimoe, kje homo zarezali,
4. Vedno referno ab kovinskem rawvnilu na podlagi za zad@ito mizs
5. Kovinsko ravnilo nastavimo ob zarisano &no, ki cznetuje zre: papirja.
f. £ eno roko drfimo kovinsko ravnilo, z drigo primema noZ e papic in refeme toéna po
érti oh raviilu, Na ravnilo pritiskamo toliko, da se nam ne premakne ali nam ne spodleri.
Refemo pod kotom 30% do 437,
Pri debelejgih gradivih potegnemn vegkrat 2 manjéo modjo, vedino po istem rezu in ne enkrat 2 veliko modjo.
EeXemo potasi. Prehitr potegi rexila ob cevnilu 5o nevami,
W Refemo stoje. Sedenje med delom oslabi pritisk roke na ravnile in zmanj$a vaenost med rezanjem.
11. Mikoli rezila ne vielemuy proli sebi. de se ne zabodemo ali ure2ema. Refemo vedno od leve proti desni (za
desnidarj2l.
12, Delovna povriing mora bill pospravljena in dovolj velika.
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Klefey Inknfnrice

5 klefgami se lahka uigipnemo, ée nismo dovolj previdni. : "'-?- e
|, Wa posamermih sestavnih delib s svingnikom oznedimo mesta luknjanja 16

2. Vetmico nastavimo na primerno velikost luken;.

Vetmica mora bitd vedno sad papicjem ali kertonom. Tako lahko naredima luknjo namnéno na cznatenem mesto,
Luknjama pod kotom 207,

Priporoéljiva je heknjati stoje.

£ eno roko driimo papirkerton,  drugo primema udese klede in jih stsnemo, Predno kledée nuprema, jib &e
nekajkrat obinemo v levo in desno,
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Skarje 50 ob nepravilnem rokovanju lahko nevarna orodie.
1. Med siriZenjem moramo biti zbeand. da s2 e ureZemo. M
2. Ob sunkovitih gibih, s Skarjami usmerjenimi stran od s=be_ lahko koga paikodujemo.

3. Ce skarje usmerimo prot sehi, luhko poékodujemn sami sehe.

Kovinska lofna famica e
|, Zagamo tako, da Zago potisnemo od sebe in hkeati pritiskamo ob les, .--' ';5_%— =
2. Privletenju nazaj Zage ne pritiskamo ob [es. M

Hfladiva in Eledida
1. Med zubijanjem moramo hiti zhrani, da sc ne edarima po prstih ali roki,
2. 5 Kadivom ne mahamo okoli sehe, da koge ne edarima. ;

L iebelj, ki se zakrivi, izpulima z mizarskimi kledgami. C}&
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