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OSMOVMNA SOLA POLTE

NARAVOSLOVJIE IN TEHNIKA

VOZILO S POGONOM NA GUMO
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1. Natantno si oglejte igrace (voela), Ki ste jih prinesli s seboj. lzberite 4 wrﬂ:la. in epolnite spodnjo tabelo,
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(2. PRVI POSKUS: KAKO STRMINA VPLIVA NA HITROST VOZILA IN DOLZINO OPRAVLIENE POTI?

S pomoijo deske si naredi i razliéne strmine (glej slike spodaj). Po vsaki spusti isti avtomoebiléek. Yoinja naj
s vedno zafne lako, da ima vozilo zadnja kolesa na zgornjem robue deske,

V'sa opaZanja in meritve vpiéi v tabelo, nate pa meritve prikafi s stolpei.

cenmimerih,

Orpasuj, knko hitro se gibljc vozilo na posamesni strmim. {(IITRC, SREDMNIE HITRO, POICASL)
Katero vozilo opravi dolifo pet? lzmeri dolfino opravijene poti od veneFa klanca doozadogih koles vezila v
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UGOTOVITEV:
Avtn je opravil najdaljio pot, ko je vozil po Q. strmini. Tu je vozil 2 E]’G hitro.,
Avin je opravil najkrajio pot, ke jevorilpo :]. strmini, Tu je vozil _,L}_a Eﬂ'#

| 3. DRUGI POSKUS: KAKO SE VOZILO GIBLIE PO POVRSINAH IZ RAZLICNIH MATERIALOY?

Pripravi si strmino, K naj ostane skozi ves poskus enaka, spreminjaj le njeno poveSing, kot znhtevajo spodnoja
navodila,

1. Avio spusti po oladki deski.

2, Desko prekud) 2 blagom. neto po njej spusti avio,

3. Desko prekri] z valovito lepenko, nato po njej spust avio,

Cpezuyg:
s Kgkose je avio peljal po reliénih podlagsh (HITRO, SEEDNIE HITRO, PGCAST?
= Kzko dolzgo pot je vozilo cpravilo (NATDIALISO, SREDNIE DOLGO. NATERATSON?

UGOTOVITEV:] .
MNajpofasneje se je avio premikal po poveding iz m_f_g_ﬂ I -EPE.HLLL najhitreje pa po povrsini, ki je bila

najbolj 0 Najkraifo pot je avio opravil. ko je voxil po

nejdaljio pot pa je ﬂpraﬂl kojevozilpo_ lj_ljD_dﬁj_'ﬁsf”j
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| 4. KAJ POTREBUJEMO Z4 IZDELAVO VOZILA?

#31 tedeluve vozila bomo uporabili naslednje Patrebovali bomo naslednia
muteriale oz pradivi; urodja in pripomoihke;

- 3-krat lesena paldha, - kovinska Infa Fgrica.

lepenks, - kladiva,

= 2-krat pumice majhna, = kledie,

- Dorad gunsice velika, - Klekte luknjares ali luknjas

= a-krar lescna kolesa, - ikare,

- Zekrat lesena okrogia paldka, - MENE TR pApiT,

- Zohljicek, - kovinsko ravnilo,

= legilo e fes. - podstavek za za8ito mize s sponkami,

brusni papir.

_5. NAVODILA ZA VARNO UPORABQO NEKATERI ORODI) ZA OBDELAVO LESA IN PAPIRIA

Nof za paplr
Ker je no# za papir zelo nevamao erodje (lahko se urefema), s poglejmo, kako se na rezanje pripravimo in kake z nodem
TRVTIE.

Mad delom smao zbrani {se ne pogovarjame in gledamn, kaj delamo z rokami),

[2al¥ina delovnega reeila naj ne ho predolga in ne prekratka (2-3 zareze).

Ma papirju ali kartonu s svinénikom ornagima, Kje bomo zerezali, m
Vedro rezemo ob kovinskem ravinilu na podlag za 2a8tio mize .

Rovinsko ravnila nastavimo ob zarisano Erta, ki oznaduje zarez papirja.

£ eno rokn drzimo kovinsko ravnilo, 2 drugo primemo noZ za papir in refemo toéna po
erti ob ravmilu. Na ravaile pritiskemo toliko, da se nam ne premakne ali nam ne spodict.
T. Refemo pod kotom 307 do 457,
8. Pri debelejiih gradivih potegnemo vetkrat = maniso motjo, vedoo po fstem rem in ne enkrat = veliko Mo
Redemo potasi. Prehitn potegi rezila ob cavaila so nevamni.
10, Refemno stoje. Sedenje med delom oslabi pritisk roke na ravnilo in ZMmanjia vermnost mad rezanjem.
1. Nikoli rezila ne vlelemao proti sebi, da se ne wabodemno ali pregemo. Rezemo vedno od leve proti desni {za

desnidarje).

12, Delovna poveiing mora hiti pospravljena in dovolj velika,

Hiesds lukmjurice
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5 kleszami se lzhko uitipnemo. ce nisma dovalj previdni. ‘&-‘:}-
Nu posameznih sestavnil delih s svinénikom oznadimo meste luknjania. - \____

Vetmico nastavimo na primema velikost lukenj.

Vetrmica mora biti vedno nad papirjem ali kartonom. Take lahko naredima luknjo natanéno na oznatensm mesto,
Luknjamo pod kotom 30°.

Priporoéljivo je uknjati stoje.

£ end roko drfimo. papitkarton, 2 drogo primemao uiesa kle3® in jib stisnemo. Predno kle$te mzpremo, jih g
nekajkrat obrnemo v levo in desna,

R

.';:..ﬁ:ﬂi'll_'f‘ T Zil Papir

Sharje 50 ob nepravilnem rokevanju lahko nevamo orodie.

Med srriZenjem mocarmas bl #brani, da s ne urefemo.

b sunkovitih gibily s fkagami usmerjenimi stran od sebe, lahko koga poékodujema.
Ce tkarje usmerima proti sebi, lahko poskodujemo sami sche.

Hoviaska locma fagica —
| Zagamo ko, da Zago potisnemo od sshe in hkrati pritiskamo ob les. |/ ——

2. Pri vledenju nazaj Fage ne pritiskame ab les.
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Kiadive in Hebde
1. Med zabijanjem moramo biti zbrani, da se ne udsrimo po prstih ali roki.
2. 5 Kladivom ne mahamo okoli sebe, da kopa ne udariman. :
3. Zebelj, ki se wakrivi, izpulimo z mizarskimi klescemi, "}t
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