Izvedbeni pravilnik za tekmovanje v programiranju
za osnovnošolce – Pascal in srednješolce
1. člen
Ob prihodu na mesto tekmovanja (Fakulteta za računalništvo in informatiko) vsak tekmovalec potrdi prihod in pridobi svojo številko. 

2. člen
Po prihodu v učilnico, v kateri poteka tekmovanje se vsak tekmovalec identificira in podpiše izjavo, da je seznanjen s temi pravili in da soglaša z javno objavo rezultatov.

3. člen
Na vsakem računalniku je lastni direktorij: »Tekmovalec_n«, pri čemer je n številka tekmovalca. Na tem direktoriju so besedila nalog v datotekah »Naloga_1«, »Naloga_2« itd.

4. člen
Ocenjujejo se samo izvršljivi programi, ki so nameščeni na tekmovalčevem direktoriju. Programi naj bodo poimenovani z »Naloga_1«, »Naloga_2« itd.

Programi se ocenjujejo tako, da vsak program prebere 5 različnih naborov podatkov, ki jih pripravi organizator. V času tekmovanja tekmovalec ne more videti teh podatkov. V besedilu naloge je podan primer vzorca podatkov in rezultatov - če je rezultatov več tudi ustrezna razdelitev točk in časovna omejitev izvrševanja programa (predvidoma 1 minuta).
5. člen
Vsak program naj bere podatke iz datoteke »Podatki.txt«, rezultate pa vpiše v datoteko »Rezultat.txt«. Datoteke morajo biti na tekmovalčevem direktoriju.

6. člen
Tekmovalec lahko v času tekmovanja zahteva testiranje svojega programa z uradnimi podatki (testiranje zajema branje vseh petih naborov podatkov). Tekmovalcu, ki zahteva testiranje, se za vsako testiranje skrajša čas tekmovanja za 5 minut. Odgovor je v obliki »Test_1 P/N/T«  kar pomeni: P – pravilno, N – napačno, T – časovna prekoračitev.

Test poteka tako, da za vsako zahtevo tekmovalec svojo nalogo (izvršljiv program) skopira na prenosljiv medij, ki ga dobi od člana komisije.

7. člen
V času tekmovanja je prepovedana kakršnakoli komunikacija (internet, mail, telefon itd.). Zloraba pomeni diskvalifikacijo.

8. člen
Ko tekmovalec zaključi tekmovanje pokliče komisijo in počaka na končni rezultat testiranja svojih izdelkov, nakar podpiše zapisnik o testiranju.

9. člen
Naloge se točkujejo na naslednji način:

· Pravilni rezultati – 20 točk (lahko tudi razdeljeno, kot  je navedeno v besedilu naloge)

· Program se izvrši, vendar so rezultati napačni – 5 točk
· Nenormalen zaključek programa ali časovna prekoračitev – 1 točka.
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