

11. FESTIVAL RAČUNALNIŠTVA

Letos pripravljamo že 11. Festival računalništva, v okviru katerega poteka vrsta tekmovanj, med katerimi je tudi že 20. državno tekmovanje v programiranju osnovnošolcev in 29. državno tekmovanje v programiranju srednješolcev. Glede na že kar dolgo tradicijo teh tekmovanj najbrž ni potrebno posebej poudarjati, da so nekateri tekmovalci iz preteklosti postali kakovostni in uspešni strokovnjaki. Tekmovanje poteka v osmih panogah, med katerimi je programiranje za osnovnošolce in srednješolce, tekmovanje spletnih strani, tekmovanje v oblikovanju oziroma pripravi sporočil in predstavitev – v slednjih dveh so tekmovalci lahko iz osnovnih in srednjih šol, mladinskih organizacij in centrov idr., tekmovanje v digitalni fotografiji za osnovnošolce, tekmovanje v oblikovanju besedil za osnovne šole s prilagojenim programom in zavode za otroke in mladostnike s posebnimi potrebami (ta del bo 30. marca v Škofji Loki), programiranje (Logo) za najmlajše (ta del bo izveden 28. maja v Rogaški Slatini) ipd. Skupaj bo na tekmovanjih v okviru 11. Festivala računalništva sodelovalo več kot 500 tekmovalcev in tekmovalk.

11. Festival računalništva bo potekal 2. aprila 2005 na Fakulteti za računalništvo in informatiko, Fakulteti za elektrotehniko in Gospodarskem razstavišču v Ljubljani (v okviru prireditve Dnevi ustvarjalnosti in tehnične kulture). Otvoritev bo potekala ob 9. uri na Fakulteti za računalništvo in informatiko, Tržaška 25, zaključek in razglasitev rezultatov pa ob 16. uri na Gospodarskem razstavišču v okviru prireditve Dnevi ustvarjalnosti in tehnične kulture (hala B). 

Število prijavljenih v posameznih panogah:

1. Tekmovanje v programiranju za osnovnošolce (skupaj: 71 + 23 = 94)
a. Logo 1. skupina (4. razred): 21
b. Logo 2. skupina (5. razred): 22
c. Logo 3. skupina (6. in 7. razred): 11
d. Logo 4. skupina (8. in 9. razred): 17

e. Pascal 1. skupina (7. razred): 7
f. Pascal 2. skupina (8. in 9. razred): 16
2. Tekmovanje v programiranju za srednješolce (skupaj: 94) 

· 1. skupina (manj zahtevna): 54
· 2. skupina (bolj zahtevna): 40
3. Tekmovanje v poznavanju Unixa: 9 – se ne izvede zaradi premajhnega števila
4. Tekmovanje spletnih strani: 38 strani, 112 tekmovalcev
5. Tekmovanje v oblikovanju oziroma pripravi sporočil in predstavitev: 74 
6. Tekmovanje v digitalni fotografiji za osnovnošolce: 14
7. Računalniški pokal LOGO za otroke od 5 do 9 let (28. maja, Rogaška Slatina)

Informacije glede izvedbe tekmovanj 11. Festivala računalništva
· Tekmovanje v programiranju za osnovnošolce (Logo in Pascal) in

· Tekmovanje v programiranju za srednješolce
Tekmovanja bodo potekala na Fakulteti za računalništvo in informatiko in Fakulteti za elektrotehniko, Tržaška 25, Ljubljana. Tekmovalci in mentorji morajo priti na fakulteto med 8.00 in 8.45 ter se registrirati. Ob registraciji bo vsak tekmovalec/ka prejel svoj tekmovalni list, ki ga odda komisiji ob prihodu v prostor, kjer bo tekmovanje za njegovo skupino potekalo. Ob 9.00 bo v predavalnici številka 1 otvoritev festivala, takoj za tem pa bodo tekmovalci/ke odšli v prostore, kjer bo potekalo tekmovanje za posamezno skupino.
Po zaključenem tekmovanju bodo tekmovalci in mentorji odšli na Gospodarsko razstavišče, kjer v hali B poteka prireditev Dnevi ustvarjalnosti in tehnične kulture. Tam bodo tekmovalci dobili kosilo, si ogledali prireditev, ob 16.00 uri pa bo na odprtem odru zaključek festivala z razglasitvijo rezultatov ter podelitvijo priznanj in nagrad najuspešnejšim.
· Tekmovanje v digitalni fotografiji za osnovnošolce

Tekmovanje bo potekalo na Gospodarskem razstavišču, na prireditvi Dnevi ustvarjalnosti in tehnične kulture (hala B). Tekmovalci in mentorji morajo priti in se javiti na informacijah (prostor ZOTKS) do 10.00 ure. Tekmovanje bo potekalo med 11.00 in 14.00 uro, ko bodo tekmovalci fotografirali in obdelovali ter izpisovali fotografije. Razglasitev rezultatov in podelitev priznanj in nagrad bo ob 16.00 uri na odprtem odru.
· Tekmovanje spletnih strani
· Tekmovanje v oblikovanju oziroma pripravi sporočil in predstavitev

Prijavljene spletne strani in sporočila ter predstavitve je komisija pregledala in ocenila. V soboto, 2. aprila bo na prireditvi Dnevi ustvarjalnosti in tehnične kulture (Gospodarsko razstavišče, hala B) med 12.00 in 13.00 uro zagovor najbolje ocenjenih sporočil in predstavitev, na katero bodo izbrani prijavitelji posebej povabljeni. Ob 16.00 uri bo na odprtem odru razglasitev rezultatov in podelitev priznanj in nagrad avtorjem najboljših spletnih strani ter sporočil in predstavitev. Najuspešnejši iz obeh panog bodo posebej vabljeni (po elektronski pošti) na zaključek, vsi ostali, ki ne bodo prejeli posebnih vabil za zaključek, pa so nanj seveda vseeno vabljeni.
· Tekmovanje v oblikovanju besedil s programom Word in elementi ostalih orodij za osnovne šole s prilagojenim programom in zavode za otroke in mladostnike s posebnimi potrebami

Tekmovanje poteka 30. marca na OŠ Jela Janežiča v Škofji Loki. V soboto, 2. aprila bo na prireditvi Dnevi ustvarjalnosti in tehnične kulture (Gospodarsko razstavišče, hala B, na odprtem odru) ob 16.00 uri razglasitev rezultatov in podelitev priznanj in nagrad najboljšim.

· Tekmovanje v poznavanju Unixa

Zaradi premajhnega števila prijavljenih se tekmovanje v poznavanju Unixa ne bo izvedlo.


