	RAZISKOVALNOPROUČEVALNE   NALOGE
	A

	OBLIKOVANJE, TEHNOLOŠKI POSTOPKI
	A2

	
	


Sodelujejo lahko posamezniki ali skupina avtorjev. Nalogo lahko zagovarjata največ 2 tekmovalca. Organizator nagradi avtorja ali skupino avtorjev. Avtorji nagrajenih nalog prejmejo priznanja.

Cilji in naloge

· Predstavitev problema s področja oblikovanja in tehnologije ter nakazane rešitve. 

· Spoznavanje metod raziskovalnoproučevalnega dela.

· Oblikovanje ustreznega odnosa in pristopa do problema.

· Spoznavanje značilnosti raziskovalnoproučevalnega dela.

· Izdelava funkcionalnega modela.

· Oblikovanje pisnega poročila.

NAVODILA ZA OBLIKOVANJE RAZISKOVALNOPROUČEVALNE NALOGE

Oblika naloge

Prva stran naloge naj obvezno vsebuje naslednje podatke:

2. oznaka »Srečanje in tekmovanje mladih tehnikov« (desno zgoraj);

3. naslov naloge (v sredini) in področje, v katero sodi;

4. ime in priimek avtorja ali avtorjev ter razred, ki ga obiskujejo (pod naslovom);

5. šola (kraj in uradni naziv) (levo spodaj);

6. kraj in datum sestave naloge (v sredini spodaj);

7. ime in priimek mentorja (desno spodaj).

Na drugi strani naloge bodo podatki, kaj naloga obsega:

1.
obseg teksta (število strani);

2.
število in vrsta prilog, npr. skica, načrt, model konstrukcije, 20 anket, 17 fotografij, itd.;

4.
posebej naj bo označeno, če ima naloga več map oziroma so priložena dodatna gradiva, modeli, konstrukcije ipd. 

Na tretji strani naj bo kazalo vsebine z označenimi stranmi

Naloga mora imeti strani oštevilčene. Oštevilčene so tudi ilustracije v besedilu. Če so risbe in druge ilustracije samostojne priloge, naj bodo samostojno oštevilčene.

OPOMBA: Naloga naj bo napisana čitljivo in jezikovno pregledana.

Sestava vsebine

1.
V prvem poglavju naj bo prikazan namen oziroma cilj, raziskave oziroma proučevanje (zadošča odstavek ali polovica strani). Naveden naj bo tudi motiv za opredelitev predmeta.

4.
V drugem poglavju naj bodo prikazane metode, potrebne za dosego cilja naloge. (Gre za krajši prikaz metod, npr. literatura, statistično gradivo, konstruiranje, anketiranje, terensko delo, sestavljena navodila, primerjava itd.).

6.
Glavni del naj poda pot od zastavitve do rešitve problema. Za označevanje poglavij in podpoglavij priporočamo decimalno klasifikacijo.

9.
Naloga naj ima sklep oziroma povzetek glavnih rezultatov in sicer po točkah. 

11.
Če so v besedilu citirani viri, naj bo to posebej navedeno. Seznam uporabljene literature naj bo sestavljen na ustaljen način.

Vrednotenje

Komisija ugotovi, ali je bil cilj naloge dosežen, in oceni stopnjo uspešnosti

Komisija oceni naloge po spodaj navedenih merilih od 0 do 100 točk. Naloga je uspešna, če je po vsakem od navedenih meril ocenjena z najmanj 50% točk.

Komisija oceni naloge od 0 do 100 točk.

1.
Cilji, predpostavke.







do 10 točk
                                                                     

2.1
Nivoji ciljev.

2.2
Definiranje predpostavk.

2. Izvedba raziskave








do 25 točk

2.1 Opis dela in navedba že znanih rešitev oz. znanje o problemu

2.2 Prikaz rezultatov, ugotovitev raziskave.





3. Analiza rezultatov raziskave






do 20 točk

8.1.
Analiza doseženih ciljev.

8.2.
Analiza predpostavk.

4. Tehnična dokumentacija.







do 15 točk

4.1. Sistematičnost in zadostnost.

4.2. Ustreznost skic, risb glede na pravila ter videz grafičnih izdelkov.

5. Sklep.









do 5 točk

13.1.
Možnost prenosa v prakso.

13.2.
Vizija za nadaljnje raziskovalno delo.

6. Zagovor naloge.








do 25 točk

OPOMBE: 

Ob prijavi raziskovalnoproučevalne naloge mora avtor organizatorju tekmovanja oddati pisno gradivo o nalogi. Prijava brez pravočasno oddanega gradiva ne bo sprejeta na tekmovanje. Naloge z drugih področij (kemije, fizike, biologije, ipd.), ki ne vsebujejo tehničnih vsebin (izdelek, model, tehnično analizo ali pripomoček), ne bodo sprejete na tekmovanje.

Naloge, ki so že bile predstavljene na drugih tekmovanjih (fizika, kemija, biologija), ne bodo sprejete v tekmovalni del programa. O sprejemu naloge odloči ocenjevalna komisija.

	RAZISKOVALNOPROUČEVALNE   NALOGE
	A

	NOVA UČNA TEHNOLOGIJA
	A3

	Sodelujejo učitelji
	


Sodelujejo učitelji.

Cilji in naloge

S to panogo želimo vzpodbuditi vse učitelje, da svoje ideje, ki so jih razvili in izdelali v obliki učil ali učnih pripomočkov, predstavijo tudi drugim. S tem želimo povečati interes in inovativno delo na področju razvoja in uporabe nove učne tehnologije.

Možne rešitve

· Nove poti za učinkovitejše poučevanje in lažje učenje s pomočjo učne tehnologije.

· Nova učila, učni pripomočki ali tehnične izboljšave obstoječih.

· Izdelan prototip učila ali učnega pripomočka.

· Uporabljeni novi metodični in didaktični pristopi in načini učnega dela s temi učili in pripomočki.

Vrednotenje

1. Cilji, zahteve za funkcionalnost.






do 30 točk

1.1.
Funkcionalnost in uporabnost pri pouku.

2. Izvirnost izdelka.








do 20 točk

2.1. Izvirnost ali izboljšave in dopolnitve do sedaj znanih rešitev.


2.2. Analiza delovanja in primerjava z znanimi rešitvami.

3. Tehnična dokumentacija







do 10 točk

3.1. Ustreznost skic, risb glede na pravila ter videz grafičnih izdelkov.

4. Estetski videz naprave. 







do 20 točk

4.1. Videz izdelka kot celote.

4.2. Ustreznost uporabljenega gradiva.

4.3. Kakovost obdelave.

5. Zagovor naloge.








do 20 točk

OPOMBE:

Ob prijavi raziskovalnoproučevalne naloge mora avtor organizatorju oddati pisno gradivo o nalogi.

	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	                                                                    STROJNIŠTVO


	A4

	ZAGOVOR NALOG IN KONSTRUKCIJ S PODROČJA STROJNIŠTVA

splošno
	A4.1.


Uvod

Sodelujejo lahko posamezniki ali skupina avtorjev. Nalogo ter konstrukcijo lahko predstavljata največ dva tekmovalca. Temo izberejo tekmovalci samo s področja konstruiranja v strojništvu, to je lahko stroj, naprava, mehanizem ali izboljšava teh. Konstrukcija mora biti zaključena celota.

Tekmovalci lahko izdelajo nalogo tudi na podlagi razpisane teme, ki jo z razpisom določi Komisija za tehnično vzgojo pri ZOTKS.

Cilji

Učenci si ob reševanju problemov v strojništvu bogatijo znanje in razvijajo tehnično-tehnološko razmišljanje ter ustvarjalnost

Potek naloge

Tekmovalec, tekmovalci: 

- izdelajo prototip stroja, naprave, mehanizma po lastni zamisli  ali za obstoječi stroj, napravo  oziroma za mehanizem skonstruirajo ustrezno izboljšavo,

- narišejo potrebno tehnično dokumentacijo,

- napišejo strokovno poročilo.

Oblika strokovnega poročila:

Strokovno poročilo tekmovalci oddajo v ustreznem ovitku ali mapi.

Prva stran poročila naj obvezno vsebuje naslednje podatke:

1. oznaka "Srečanje in tekmovanje mladih tehnikov" (desno zgoraj).

2. naslov naloge (v sredini) in področje, v katero sodi naloga,

3. ime in priimek avtorja ali avtorjev ter razred, ki ga obiskujejo (pod naslovom naloge), 

4. šola - kraj ter uradni naziv (levo spodaj,

5. ime in priimek mentorja (desno spodaj).

Na drugi strani naloge naj bodo podatki o obsegu naloge:

1. obseg besedila, kazalo po straneh,

2. navedba vseh vrst prilog, število skic, risb, fotografij,

3. posebej naj bo označeno, če ima naloga več map  in če so priložena dodatna gradiva, modeli, konstrukcije, ipd.

Na tretji strani avtor, oziroma avtorji napišejo uvodno misel naloge. Tu naj bo tudi razvidno v koliki meri so posamezniki sodelovali pri izvedbi naloge. Na koncu besedila se avtorji tudi podpišejo in navedejo kraj ter datum zaključka naloge. Sledi strokovno poročilo razdeljeno v posamezna poglavja. Na zadnji strani poročila avtorji navedejo uporabljeno literaturo.

Vsebina strokovnega poročila

V prvem poglavju naj bo prikazan namen oziroma cilji ter motiv, ki je bil izhodišče za delo avtorjev  (največ pol strani). 

V drugem poglavju naj bo prikazano delo, ki so ga avtorji opravili za dosego cilja. Navedene naj bodo tudi težave s katerimi so se morali ubadati, da bi dosegli to, kar so želeli. Če cilj ni bil v celoti dosežen, naj bo navedena tudi ustrezna razlaga.

V tretjem poglavju naj bo podan opis konstrukcije, namen uporabe, predstavitev izdelave posameznih delov ter opis tehnične dokumentacije z navedbo, tehniških risb, ki so dane v prilogi. V tem poglavju je dejansko podan bistveni del naloge, zato naj bo skrbno napisan. 

V zadnjem poglavju naj bo sklep -  povzetek rezultatov ter pojasnilo glede na željene cilje. 

Potek predstavitve naloge ter konstrukcije

Šola v imenu avtorjev pošlje nalogo (brez izdelka) v določenem roku na naslov organizatorja tekmovanja. Strokovna komisija še pred tekmovanjem pregleda strokovno poročilo, da se tako seznani s problematiko naloge. Na samem tekmovanju pa avtor, ali v imenu avtorjev dva tekmovalca, predstavita stroj, napravo, mehanizem, ki je del naloge.

Vrednotenje

1. Izvirnost izdelka








do 10 točk

1.1 Izboljšave ali dopolnitve do sedaj znanih rešitev.

1.2 Analiza delovanja in primerjava z drugimi rešitvami.

2. Interdisciplinarnost rešitve






do 5 točk

2.1 Povezava tehnike s teoretičnimi izhodišči drugih področij.
3. Sodobnost in uporabnost naprave





do 5 točk

3.1 Sodobnost tehnične rešitve.

3.2 Možen prenos v prakso.

4. Tehnična dokumentacija







do 15 točk

4.1 Sistematičnost in preglednost.

4.2 Upoštevanje pravil tehničnega risanja.

5. Cilji, predpostavke







do 5 točk

5.1 V koliki meri so doseženi želeni cilji. 

5.2 Utemeljitev zakaj, posameznih ciljev ni bilo možno doseči. 

6. Estetski videz izdelka







do 5 točk

6.1 Videz izdelka kot celote. 

6.2 Ustreznost uporabljenega gradiva.

6.3 Kakovost obdelave.

7. Zagovor naloge, predstavitev konstrukcije




do 5 točk

	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	                                                                    STROJNIŠTVO


	A4

	 OGLED PROIZVODNEGA PROCESA IN SESTAVLJANJE KONSTRUKCIJ Z ZBIRKO FISCHER TECHNIC

-reševanje problema
	A4.2.


Cilji in naloge

Tekmovalci svoja znanja o proizvodnji, ki so jih dobili pri pouku, interesnih dejavnostih, na ekskurzijah in drugje, soočijo s prakso. Pri ogledu proizvodnega procesa preverijo svoje znanje, ga dopolnijo in ugotovijo, kako je proizvodnja organizirana v praksi. Ob reševanju naloge prikažejo tekmovalci znanje in sposobnost prenosa svoje zamisli – ideje na konstruiranje modela.

Potek tekmovanja

Sestavljanje konstrukcij s sestavljanko FISCHER TECHNIC je povezano z gradnjo modela stroja ali naprave, ki ga (jo) učenci vidijo med ogledom proizvodnega procesa (npr. tekoči trak, transporter, dvigalo, žerjav, obdelovalni stroji itd.).

Priprava na tekmovanje:

- Seznanjanje tekmovalcev s podjetjem, tovarno (predstavi predsednik podjetja).

- Ogled proizvodnega procesa v obratu, posameznem oddelku ali tovarni.

Komisija predstavi tehnični problem iz vsebine ogleda proizvodnega procesa. Tekmovalci z gradniki sestavljanke FISCHER TECHNIC UT-1 IN UT-2 (1 zbirka) sestavijo model naprave ali stroja.

Vrednotenje

Komisija vrednoti znanje tekmovalcev na podlagi skonstruiranega modela naprave in ustnega zagovora.. Skupna ocena se oblikuje kot seštevek točk iz ocene konstruiranega modela in zagovora.

1. Izvirnost konstrukcije.







do 10 točk

2. Ustreznost rešitve in delovanje naprave





do 20 točk

3. Zahtevnost in ustrezna uporaba gradnikov.




do 10 točk

4. Demonstracija in razlaga delovanja modela.




do 5 točk

5. Estetski videz modela.







do 5 točk

	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	                                                                    ENERGETIKA
	A5

	PREDSTAVITEV IN ZAGOVOR NALOG IN KONSTRUKCIJ S PODROČJA ENERGETIKE

-splošno
	A5.1.


Cilji in naloge

Tekmovalci sami izberejo temo (konstrukcijo, tehnološki problem, maketo, poskus ipd.), ki jo bodo predstavili (tematika je lahko ožja ali širša). Pri tem morajo upoštevati, da je konstrukcija zaključena celota. Iz tehnične dokumentacije naj bo razvidna izdelava konstrukcije in tehnična rešitev, navedeni pa morajo biti tudi vsi avtorji in nosilec naloge.

Potek predstavitve

V tem delu programa tekmovalci predstavijo konstrukcije, makete ipd. različnih energetskih naprav (s tehnično dokumentacijo), ki so rezultat njihovega individualnega ali skupinskega dela. 

Predstavitev in zagovor poteka pred strokovno komisijo.

Navodilo za oblikovanje pisnega in grafičnega sporočila pri sestavi tehnične naloge

Prva stran naj vsebuje naslednje podatke:

- naslov področja iz katerega je naloga,

- naslov naloge,

- navedba vseh avtorjev in nosilca naloge,

- navedba mentorja naloge,

- naslov šole,

- občina.

Druga stran naj vsebuje kratko predstavitev namena oziroma cilja naloga (kratek povzetek).

Naslednje strani naj obsegajo strokovno poročilo s tehnično dokumentacijo (načrti, risbe, tehnološki listi, skice, sheme, računalniške operacije, fotografije ipd.).

Vrednotenje

1. Izvirnost naprave








do 10 točk

1.1.
Izboljšave ali dopolnitve do sedaj znanih rešitev.

1.2.
Analiza delovanja in primerjava z drugimi rešitvami.

2. Interdisciplinarnost rešitve






do 5 točk

2.1. Povezava tehnike z drugimi področji.

3. Sodobnost in uporabnost naprave.





do 15 točk

3.1. Sodobnost tehnične rešitve.

8.3.
Uporabnost.

4. Tehnična dokumentacija.







do 10 točk

4.1. Sistematičnost in preglednost.

4.2. Ustreznost skic in risb.

5. Estetski videz izdelka.







do 5 točk

5.1. Videz izdelka.

13.3.
Ustreznost uporabljenega gradiva.

13.4.
Kakovost izdelave.

6. Zagovor naloge.








do 5 točk

	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	 PREDSTAVITEV IN ZAGOVOR NALOG IN KONSTRUKCIJ IZ ELEKTROTEHNIKE,ELEKTRONIKE IN ROBOTIKE
	A6

	PREDSTAVITEV IN ZAGOVOR NALOG IN KONSTRUKCIJ S PODROČJA ELEKTROTEHNIKE

-izdelaj, prinesi,predstavi
	A6.1.


Cilji in naloge

Tekmovalci sami izberejo (konstrukcijo, tehnološki problem, maketo, poskus ipd.), ki jo bodo predstavili (tematika je lahko ožja ali širša). Pri tem morajo upoštevati, da je konstrukcija zaključena celota. Iz tehnične dokumentacije naj bo razvidna izdelava konstrukcije in tehnična rešitev, navedeni pa morajo biti vsi avtorji in nosilec naloge.

Potek predstavitve

V tem delu programa tekmovalci predstavljajo konstrukcije, makete ipd. različnih elektrotehničnih naprav, ki so rezultat njihovega individualnega ali skupinskega dela.

Predstavitev in zagovor poteka pred strokovno komisijo.

Navodilo za oblikovanje pisnega in grafičnega sporočila pri sestavi tehnične naloge

Prva stran naj vsebuje naslednje podatke:

· naslov področja iz katerega je naloga,

· naslov naloge,

· navedba vseh avtorjev in nosilca naloge,

· navedba mentorja naloge,

· naslov šole,

· občina.

Druga stran naj vsebuje kratko predstavitev namena oziroma cilja naloge (kratek povzetek).

Naslednje strani naj obsegajo strokovno poročilo s tehnično dokumentacijo (načrti, risbe, tehnološki listi, skice, sheme, računalniške operacije, fotografije ipd.).

Obvezno navedite literaturo, ki ste jo uporabljali.

Vrednotenje

1. Avtentičnost izvedbe naprave.






do 15 točk

1.1. Svojstvene izvedbe konstrukcije in načrtovanja

1.2.
Primerjava z drugimi rešitvami.

2. Interdisciplinarnost rešitve.






do 5 točk

2.1. Povezava tehnike z drugimi področji.

3. Sodobnost in uporabnost naprave.





do 5 točk

3.1. Sodobnost tehnične rešitve.

3.2. Uporabnost.

4. Tehnična dokumentacija.







do 5 točk

4.1. Sistematičnost in preglednost.

4.2. Ustreznost skic in risb.

5. Estetski videz izdelka.







do 5 točk

5.1. Videz izdelka.

5.2. Ustreznost uporabljenega gradiva.

5.3. Kakovost izdelave.

6. Zagovor naloge in ocena predstavitve delovanja naprave-makete 

do 15 točk




	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	 PREDSTAVITEV IN ZAGOVOR NALOG IN KONSTRUKCIJ IZ ELEKTROTEHNIKE,ELEKTRONIKE IN ROBOTIKE
	A6

	PREDSTAVITEV IN ZAGOVOR NALOG IN KONSTRUKCIJ S PODROČJA ELEKTRONIKE

-izdelaj, prinesi,predstavi
	A6.2.


Cilji in naloge

Tekmovalci sami izberejo (konstrukcijo, tehnološki problem, maketo, poskus ipd.), ki jo bodo predstavili (tematika je lahko ožja ali širša). Pri tem morajo upoštevati, da je konstrukcija zaključena celota. Iz tehnične dokumentacije naj bosta razvidna namen izdelave konstrukcije in tehnična rešitev, navedeni pa morajo biti vsi avtorji in nosilec naloge.

Potek predstavitve

V tem delu programa tekmovalci predstavijo, konstrukcije, makete, ipd. različnih elektronskih naprav (s tehnično dokumentacijo), ki so rezultat njihovega individualnega ali kolektivnega dela. 

Predstavitev in zagovor poteka pred strokovno komisijo.

Navodilo za oblikovanje pisnega in grafičnega poročila pri sestavi tehnične naloge

Prva stran naj vsebuje naslednje podatke:

· naslov področja iz katerega je naloga,

· naslov naloge,

· navedba vseh avtorjev in nosilca naloge,

· navedba mentorja naloge,

· naslov šole,

· občina.

Druga stran naj vsebuje kratko predstavitev namena oziroma cilja naloge (kratek povzetek).

Naslednje strani naj obsegajo strokovno poročilo s tehnično dokumentacijo (načrti, risbe, tehnološki listi, skice, sheme, računalniške operacije, fotografije ipd.).

Obvezno navedite literaturo, ki ste jo uporabljali

Vrednotenje

1. Avtentičnost izvedbe naprave.






do 15 točk

1.1. Svojstvene izvedbe konstrukcije in načrtovanja

1.2.
Primerjava z drugimi rešitvami.

2. Interdisciplinarnost rešitve.






do 5 točk

2.1. Povezava tehnike z drugimi področji.

3. Sodobnost in uporabnost naprave.





do 5 točk

3.1. Sodobnost tehnične rešitve.

3.2. Uporabnost.

4. Tehnična dokumentacija.







do 5 točk

4.1. Sistematičnost in preglednost.

4.2. Ustreznost skic in risb.

5. Estetski videz izdelka.







do 5 točk

5.1. Videz izdelka.

5.2. Ustreznost uporabljenega gradiva.

5.3. Kakovost izdelave.

6. Zagovor naloge in ocena predstavitve delovanja naprave-makete 

do 15 točk


	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	 PREDSTAVITEV IN ZAGOVOR NALOG IN KONSTRUKCIJ IZ ELEKTROTEHNIKE,ELEKTRONIKE IN ROBOTIKE
	A6

	KONSTRUIRANJE Z ELEKTRONSKO ZBIRKO

-reševanje problema
	A6.3.


Cilji

Učenci razvijajo sposobnosti in širijo znanja s področja elektronike.

Potek tekmovanja

Tekmovanje v tej panogi se deli na dva dela:

1. DEL

Vsak tekmovalec opravi pisni preizkus znanja, ki traja največ eno šolsko uro. Test vsebuje naloge iz poznavanja:

- elektronskih elementov

- osnov elektrotehnike in elektronike

- principov delovanja enostavnih elektrotehničnih in elektronskih vezij. 

Vsaka naloga v testu ima označeno maksimalno število točk, ki jih prinaša posamezna rešena naloga. Tričlanska komisija pregleda rešitve in ovrednoti odgovore. 

2. DEL

Vsak tekmovalec opravi praktični preizkus znanja, da:

- sestavi dano elektronsko vezje, 

- določi ime naprave,

- analizira delovanje,

- poišče primere uporabe,

- samostojno odpravi morebitne napake,

- samostojno dogradi vezje tako, da izboljša zanesljivost delovanja, razširi uporabnost vezja, 

  poveča občutljivost, razširi možnost uporabe...,

- izdela tehnično dokumentacijo,

- zagovarja svoje rešitve.

Izhodiščno nalogo, potrebne elektronske zbirke z vsemi elektronskimi elementi in predloge (obrazce) na katerih bodo tekmovalci izdelali tehnično dokumentacijo za praktični preizkus znanja pripravi organizator. Na državnem in na izbirnih, področnih tekmovanjih, se tekmuje z zbirko, ki jo določi organizator tekmovanja.

Tekmovalec prinese s seboj orodje za izdelavo tehnične dokumentacije ( risalni in pisalni pribor ), 

Dve ploščati bateriji ( 4,5 V ) in univerzalni merilnik električnih veličin s priključnimi žicami.

Celotno reševanje nalog traja največ tri šolske ure. Če opravi testni del hitreje, ima več časa

za izdelavo praktične naloge in za pripravo dokumentacije.

Zagovor in demonstracija delovanja vezja trajata največ 10 minut.

Vrednotenje

1. Dosežena raven znanja pri reševanju testa




 do 15 točk

2. Dosežena raven znanja pri praktičnem preizkusu 



 do 20 točk


3. Ocena dokumentacije







 do 10 točk

4. Zagovor in predstavitev







 do 5 točk

	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	 PREDSTAVITEV IN ZAGOVOR NALOG IN KONSTRUKCIJ IZ ELEKTROTEHNIKE,ELEKTRONIKE IN ROBOTIKE
	A6

	PREDSTAVITEV IN ZAGOVOR NALOG IN KONSTRUKCIJ IZ ROBOTIKE-izdelaj, prinesi predstavi
	A6.4.


Cilji in naloge

Tekmovalci rešijo tehnološki problem in rešitev predstavijo. Pri tem morajo upoštevati, da je konstrukcija zaključena celota. Na zagovoru predstavijo delujoč model in tehnološko dokumentacijo za njegovo izdelavo in delovanje. Iz tehnične dokumentacije naj bo razvidna izdelava konstrukcije in tehnična rešitev. v nalogi morajo biti navedeni vsi avtorji in nosilec naloge.

Posebna določila

1. Konstrukcijo naj krmili osebni računalnik, uporaba mikrokrmilnikov ni dovoljena.

2. Za uradne programske jezike se štejejo vsi standardni programski jeziki in visualna orodja na njihovi osnovi.

3. Konstrukcije so lahko sestavljene iz obstoječih zbirk, lahko pa so  tudi samostojne naprave
.

4. Tekmovalci prinesejo vso potrebno opremo s seboj.

5. Za nalogo oziroma konstrukcijo iz robotike se šteje interdisciplinarni projekt, ki vsebuje elemente mehanike, elektronike ( krmiljenja ) in programiranja.

Potek predstavitve

V tem delu programa tekmovalci predstavijo konstrukcije in računalniške  programe robotskih naprav, ki so rezultat njihovega individualnega ali skupinskega dela.

Navodilo za oblikovanje pisnega in grafičnega poročila pri sestavi tehnične naloge

Prva stran naj vsebuje naslednje podatke:

· naslov področja iz katerega je naloga,

· naslov naloge,

· navedba vseh avtorjev in nosilca naloge,

· navedba mentorja naloge,

· naslov šole,

· občina.

Druga stran  naj vsebuje kratko predstavitev namena oziroma cilja naloge ( kratek povzetek ).

Naslednje strani naj obsegajo strokovno poročilo s tehnično dokumentacijo ( načrti, risbe, tehnološki listi, skice, sheme, diagrami, računalniški program, fotografije ipd. ).

Če je bil pri pripravi robota uporabljen tuj programski sklop, je potrebno navesti vir, funkcijo oziroma način delovanja ter vhodne in izhodne parametre. Če je bila uporabljena tuja konstrukcijska rešitev ( npr. iz didaktične zbirke ), mora biti navedena in opisan njen vir. Če je bila dopolnjena tuja rešitev, naj bo povsem dokumentirana dopolnitev.

Vrednotenje

1. Dokumentacija








 do 10 točk

· potrebni elementi dokumentacije  do 3 točke

· ustreznost navodila do 3 točke

· ustreznost tehnične oziroma tehnološke dokumentacije do 4 točke

2.   Zgradba naprave








 do 20 točk

· gradniki ( mehanski, električni ) do 8 točk

· program do 8 točk

· povezava gradnikov in programa v celoto do 4 točke

3.   Izdelava izdelka








 do 10 točk

· videz izdelka do 2 točki

· kakovost izdelave do 3 točke

· zanesljivost delovanja do 5 točk

4. Zagovor naloge








 do 10 točk

· predstavitev naloge do 5 točk

· poznavanje problematike do 5 točk

Navodilo za ocenjevanje

1. Dodajanje podtočk, k dodeljenim kriterijem, ni primerna.

2. Naloge se ne oceni, če:

· ne vsebuje predpisanih elementov robotike

· ni izdelana in oddana  dokumentacija

· tekmovalci ne poznajo rešitev, ki naj bi jih uporabili v nalogi

· tekmovalci ne poznajo rešitev ključnih problemov v zvezi z nalogo.

	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	INFORMATIKA
	A7

	IZDELAVA TEHNIČNE IN TEHNOLOŠKE DOKUMENTACIJE  S PROGRAMOM CICI cad in CADdy Junior
	A7.1.


Cilji

· Tekmovalci uporabljajo merilne pripomočke in določijo mere predmeta, za katerega bodo narisali delavniško ali sestavno risbo ali obe.

· Z računalniškim grafičnim orodjem CADdy Junior ali CICI cad izdelajo delavniško ali sestavno risbo ali obe. 

· Risbo kotirajo in izpolnijo kosovnico.

Potek dela

Organizator pripravi več predmetov, izmed katerih sodniška komisija enega izbere. Tekmovalci model izmerijo in zanj narišejo delavniško, sestavno risbo ali obe. Vrsto risbe določi sodniška komisija pred začetkom dela. 

1. Tekmovalci poženejo programsko orodje CADdy junior ali CICI cad

2. Izmerijo razsežnosti predmeta.

4. Po pravilih tehničnega risanja narišejo risbo predmeta in jo kotirajo.

5. Sestavijo kosovnico in izpolnijo glavo risbe.

6. Risbo shranijo in natisnejo.

8. Ko delo končajo, zapustijo programsko orodje.

Organizacija

· Vsak tekmovalec nastopa individualno.

· Vsako delovno mesto mora biti opremljeno z računalnikom in programom CADdy Junior ali CICI cad  ter merilnim orodjem (ravnilo, šestilo, desetinsko kljunasto merilo).

· Tekmovalcem mora biti omogočeno tiskanje risb preko omrežja ali na posebnem delovnem mestu s tiskalnikom.

· Komisija razdeli enak model vsem tekmovalcem pred pričetkom dela. Modeli so oštevilčeni. Številko modela tekmovalec pripiše k imenu modela v opisnem polju.

· Čas risanja je 60 minut. Tiskanje risb ne spada v čas tekmovanja.

· Ob koncu dela tekmovalci sodniški komisiji oddajo risbo in model po katerem so risali.

· Tekmovanje lahko poteka v več skupinah. Vrstni red izžreba komisija na začetku tekmovanja.

Vrednotenje

1. Postavitev pogledov 







do 10 točk

· naris, tloris, stranski ris – ali so vsi pogledi res potrebni

2. Pravilnost risanja 








do 10 točk

· vidni , nevidni robovi in ujemanje z merami predmeta

3. Kotiranje 









do 15 točk

· pravilno in potrebno

4. Pravilna izbira črt 








od 5 točk

· vrsta in debelina

5. Celovitost risbe 








do 10 točk

· v celoti izrisana risba

6.Pravilno izpolnjena glava in kosovnica





do 10 točk

7. Pravilnost shranjevanja in tiskanja risbe


 

do 5 točk

8.Prihranjen čas risanja se upošteva samo v primeru, ko tekmovalca dosežeta povsem enako 

   število točk. Tisti, ki je končal  prej, doseže boljše mesto.

OPOMBA:

Komisija pri preverjanju pravilnosti merjenja primerja razsežnosti na risbi z razsežnostmi modela, ki ga je svoji risbi priložil učenec.

	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	TEHNOLOGIJA OBDELAV
	A8

	IZDELAVA  IZDELKA IZ LESA Z UPORABO 

ELEKTRIČNEGA ORODJA
	A8.1.


Cilji in naloge

· Tekmovalci znajo brati načrt, ki je izdelan po pravilih tehničnega risanja.

· S praktičnim delom prikažejo, kako obvladujejo delovni proces, kako ravnajo z delovnimi sredstvi in kako gospodarno uporabijo delovno gradivo.

Potek dela

1. Tekmovalci preberejo načrt.

2. Pripravijo delovno mesto.

3. Izdelajo predmet po delovnih fazah in merilih, ki jih določa načrt.

4. Pospravijo delovno mesto.

5. Komisija oceni izdelke s tehnične in estetske plati ter objavi rezultate.

Organizacija

Ekipo v tej disciplini sestavljata dva tekmovalca, ki ju vodi mentor. Čas za branje načrta je 10 minut.

Organizator določi izdelek, ki je izključno iz lesa. Za uzdelek pripravi tudi načrt, ki ustreza tehničnim pravilom.

Material za izdelavo izdelka določi organizator v razpisu.

Pri izdelavi izdelka mentor samo nadzoruje delo tekmovalcev in skrbi za pravilno in varno delo. Mentor ne sme sodelovati pri izdelavi, njegova navzočnost je namenjena izključno skrbi za varno delo. Čas izdelave izdelka, vključno s pripravo delovnega mesta je 1 ura in 30 minut. Organizator tekmovanja priskrbi orodje, vse drugo gradivo (les, lepilo, vijake ipd.) prinesejo tekmovalci s seboj.

Seznam orodja, ki ga bo pripravil organizator

· vrtalnik z elektronskim krmiljenjem števila vrtljajev,

· vbodna žaga z listi za kovino, les, umetno snov,

· vibracijski brusilnik,

· tračni brusilnik

· delovna miza,

· spone,

· svedri debeline: 1.5, 2, 3, 4, 5 in 6 mm,

· vijač, kladivo 25 dag., ploščata rašpa, ploščata pila …( odvisno od izdelka )

Tekmovanje poteka v 3 skupinah. Vrstni red dela bo izžreban pred začetkom tekmovanja. Tekmovališče (delovni prostor) mora biti ograjeno.

Vrednotenje

1.
Priprava delovnega mesta, sredstev za varno delo, upoštevanje

pravil varnega dela in urejenost delovnega mesta



do 10 točk

2.
Pravilnost izbire, ustreznega orodja in strojev ter njihova 

       pravilna uporaba








do 10 točk

3.   Kvaliteta obdelave in usklajenost izdelka z načrtom



do 20 točk

5.   Estetski videz – design







do 10 točk

Če komisija ugotovi, da ekipa ni sposobna samostojno in varno delati, ji lahko prepove nadaljevanje dela. Komisija lahko ekipo tudi diskvalificira, če ta pri svojem delu odstopa od propozicij oziroma razpisa.

	TEHNIČNE   NALOGE
	A

	TEHNOLOGIJA OBDELAV
	A8

	IZDELAVA  MAKETE Z GRADNIKI LEGO DACTA 

- za 3. in 4. razred OŠ
	A8.2.


Cilji in naloge

· Samostojno reševanje postavljenega problema, razvijanje zamisli, vzpodbujanje domišljije in      

nagnjenja do tehničnega ustvarjalnega dela.

-     Reševanje problemov medsebojnih zvez ravnotežja in nosilnosti konstrukcij.

-     Grafično in ustno sporočanje.

Pravila in potek dela

Tekmovalci z gradniki sestavljanke LEGO DACTA (osnovna večnamenska zbirka DACTA 9452) rešujejo zastavljeno nalogo, ki je vsebinsko povezana z učnimi temami predmeta SND (primeri: prometna sredstva, naravni energetski viri, moj dom ipd.).

Vodja komisije s kratkim razgovorom, razlago in demonstracijo tekmovalcem predstavi nalogo in jih seznani s potekom tekmovanja in merili ocenjevanja.

Tekmovalci imajo za reševanje naloge na voljo 2 šolski uri. V tem času morajo zgraditi model in narisati skico.

Po končanem delu tekmovalci s kratkim ustnim poročanjem in demonstracijo predstavljajo svoj izdelek.

Zbirke LEGO DACTA tekmovalci prinesejo s seboj.

Vrednotenje

1. Zahtevnost konstrukcije in ustrezna uporaba gradnikov.


do 10 točk

2. Izvirnost in domiselnost konstruktorske rešitve problema.

od 10 do 20 točk

3. Demonstracija in ustni zagovor.





do 5 točk

4. Skiciranje izdelka.







do 5 točk

5. Razvoj in potek naloge.






do 10 točk

Opombe: Ocenjevanje poteka posebej med 3. in 4. razredom.

	TEHNIČNE  NALOGE
	A

	TEHNOLOGIJA OBDELAV
	A8

	TRADICIONALNE TEHNOLOGIJE- tehnično kulturna dediščina

- predstavitev, demonstracija in zagovor nalog
	A8.3.




Cilji

Učenci osnovnih šol v svojem okolju izvajajo tudi dejavnosti, za katere črpajo vsebine v starih ljudskih tehnologijah, npr. pletarstvo, kovaštvo, lončarstvo, lesarstvo, steklarstvo, keramičarstvo ipd. S tem razpisom želimo učencem omogočiti predstavitev dejavnosti, ki pomenijo ohranjanje tradicionalnih tehnologij, in spodbuditi tudi druga okolja, predvsem pa učitelje in mentorje, k oživljanju slovenske ljudske obrti.

Področja dejavnosti in postopki dela

Vsebina dejavnosti naj izvira iz okolja, v katerem učenci živijo (npr. kovaštvo, pletarstvo, suha roba, čipkarstvo, lončarstvo ipd.)

1. Raziskovalni postopki (učenci zbirajo podatke, vzorce, izdelke, orodja, pripomočke, raziskujejo delovne postopke, ...).

2. Reproduktivni postopki (učenci izdelujejo predmete tradicionalne obrti in v praksi spoznavajo tradicionalne tehnike dela).

3. Razvojni postopki (učenci iščejo možnosti za oživitev tradicionalnih tehnologij).

Predstavitev dejavnosti

1. Učenci pripravijo razstavo izdelkov (lahko tudi po posameznih fazah dela).

2. Učenci pripravijo in razstavijo tehnično dokumentacijo (o proizvodnji v dejanskem okolju, o uporabi, o besedilu).

3. Učenci prikažejo samo proizvodnjo, če je to izvedljivo.

Navodilo za oblikovanje pisnega in grafičnega sporočila pri sestavi tehnične naloge

Prva stran naj vsebuje naslednje podatke:

- naslov področja iz katerega je naloga, 

- naslov naloge,

- navedba vseh avtorjev in nosilca naloge,

- navedba mentorja naloge,

- naslov šole

- občina.

Druga stran naj vsebuje kratko predstavitev namena oziroma cilja naloge (kratek povzetek).

Naslednje strani naj obsegajo strokovno poročilo s tehnično dokumentacijo (načrt predmeta, tehnološki list, skice, sheme, računalniške operacije, fotografije ipd.).

Vrednotenje

1. Izbor  izdelka (kraj, zgodovina, material, novost).                          do 25 točk

2. Tehnična dokumentacija.                                                               do 10 točk

3. Estetski videz izdelka in zahtevnost obdelave.                              do 10 točk

4. Prikaz in zagovor.                                                                          do 5 točk

	TEHNIČNE  NALOGE
	A

	TEHNOLOGIJA OBDELAV
	A8

	IZ UČENČEVE DOMAČE DELAVNICE
	A8.4.




Cilji in naloge

Mnogi učenci osnovnih šol se v prostem času, doma ali v tehničnem klubu, poskušajo v reševanju različnih tehničnih problemov. S tem delom razpisa želimo spodbuditi učence osnovnih šol, da svoje male tehnične mojstrovine, ki nastajajo v domačih in klubskih delavnicah ter otroških sobah, predstavijo svojim vrstnikom, učiteljem in mentorjem.

Vsebina

- Rešitve drobnih problemov.

- Predmeti iz različnih gradiv (lesa, kovin, umetnih mas ipd.).

- Konstrukcije z gradniki sestavljank (LESNI GRADNIKI, FISCHER, LEGO, BIMO, 

  METALLICO...).

- Električne in elektronske naprave (naloge, ki ne spadajo v A6.1 in A6.2).

Učenci se lahko za ta del srečanja prijavijo samostojno ali s pomočjo mentorjev in učiteljev (sodelujejo učenci OŠ vseh starostnih stopenj).

Potek predstavitve

1. Učenci prinesejo s seboj izdelano konstrukcijo ali tehnični predmet in dokumentacijo, ki so jo potrebovali pri delu (osnutki, skice, načrti), predložijo tudi to.

2. Učenci prinesejo s seboj vso potrebno opremo za predstavitev svojega dela. Organizator jim preskrbi samo električni priključek in prostor za predstavitev.

3. Svoje izdelke predstavijo komisiji, ki delo oceni in učencem posreduje strokovni pogled na njihovo delo. Po predstavitvi komisija objavi rezultate ocenjevanja.

Navodilo za oblikovanje pisnega in grafičnega poročila pri sestavi tehnične naloge

Prva stran naj vsebuje naslednje podatke:

- naslov področja iz katerega je naloga,

- naslov naloge,

- navedba vseh avtorjev in nosilca naloge,

- navedba mentorja naloge,

- naslov šole,

- občina.

Druga stran naj vsebuje kratko predstavitev namena oziroma cilja naloge (kratek povzetek).

Naslednje strani naj obsegajo poročilo s tehnično dokumentacijo (načrt risbe, tehnološki list, skice, sheme, računalniške operacije, fotografije ipd.).

Vrednotenje

1. Izvirnost ideje








 do 20 točk

2. Ustrezna izbira gradiv, polizdelkov ali gradnikov sestavljank

    izdelkov, sestavljank, aparatov ipd.





 do 10 točk

3. Dokumentacija








 do 10 točk

3.1. Sistematičnost in preglednost.

3.2. Estetski videz skic, slik, fotografij ali predmetov.

4. Zagovor naloge in razumevanje delovanja naprave.                                        do 10 točk 

	TEHNIČNE  NALOGE
	A

	                                          TEKMOVANJE za ŠOLE S PRILAGOJENIM PROGRAMOM 
	A9


PROGRAM IN PRAVILA

Cilji in naloge

· Namen srečanja je druženje učencev in učiteljev ter predstavitev rezultatov njihove učne 

Dejavnosti pri pouku tehnične vzgoje, interesnih dejavnostih in drugih oblikah delovnega usposabljanja.

· Osnovni cilj je izmenjava delovnih izkušenj in medsebojno spoznavanje, dana pa je možnost tekmovanja, izražanja želja in potreb po uveljavitvi in sodelovanju tistim učencem, ki kažejo na področju tehničnega izobraževanja in usposabljanja večjo ustvarjalnost in nadarjenost.

· Učenci tekmujejo iz znanj in spretnosti obdelave gradiv, ki jih postopoma pridobivajo in utrjujejo v učnih vsebinah obveznega učnega načrta tehnične vzgoje od 5.do 8. rAzreda OŠ.

· Za tekmovanje izberemo ustrezno tehnologijo obdelave, ki jo učenci s svojimi pridobljenimi znanji in izkušnjami zmorejo samostojno izvajati.

· Ob ugodni motivaciji učenci na tekmovanju doživljajo uspeh in si krepijo pozitivno samopodobo.

Organizacija in vsebina

SREČANJE IN TEKMOVANJE BO ORGANIZIRANO na dveh ravneh:

· regijskem in

· državnem.

Regijsko srečanje in tekmovanje mladih tehnikov osnovnih šol s prilagojenim programom bo organizirano v posameznih regijah v okviru študijskih skupin učiteljev tehnične vzgoje. V vsaki tekmovalni disciplini tekmujeta po dva učenca ( posamično ).

Na državno srečanje in tekmovanje se iz vsake tekmovalne discipline uvrstita po dva učenca, ki sta na regijskem tekmovanju dosegla največje število točk.

ORGANIZACIJA, VSEBINA IN IZVEDBA REGIJSKEGA IN DRŽAVNEGA SREČANJA TER TEKMOVANJA

Regijska tekmovanja bodo organizirana v okviru regijskih študijskih skupin.

PROGRAM REGIJSKEGA IN DRŽAVNEGA SREČANJA TER TEKMOVANJA

1. Tekmovanje v spretnosti obdelave različnih gradiv.

2. Konstruiranje z zbirko Lego Dacta

3. Izdelava tehnične in tehnološke dokumentacije s programom CICI cad.

4. Razstava.

5. Spremljajoče dejavnosti.

1.) TEKMOVANJE V SPRETNOSTI OBDELAVE GRADIV

Poteka v štirih disciplinah ( dva tekmovalca posamično ):

· za učence 5. in 6. razreda v ročni obdelavi papirja: izdelek iz papirja ali kartona; 

· za učence 6. in7. razreda v ročni obdelavi tekstila ali usnja: izdelek iz tekstila ali usnja;

· za učence 7. In 8. Razreda v ročni obdelavi kovin: izdelek iz kovin;

· za učence 7. In 8. Razreda v ročni obdelavi lesa; izdelek iz lesa ( pri delu uporabljajo namizni električni vrtalni stroj, električni brusilnik, električno rezljačo, električno vbodno žago ).

Tekmovanje v posamezni disciplini traja največ dve šolski uri.

Vsa gradiva za obdelavo pripravi organizator v dogovoru z učitelji tehnične vzgoje v posamezni regiji. Gradiva so pripravljena v grobem razrezu. Organizator poskrbi za ustrezno opremljen prostor, orodja, stroje, delovne pripomočke in pripomočke za varno delo.

Tekmovalci lahko za zarisovanje uporabljajo šablone, zaželjeno pa je, da delajo po priloženem načrtu. Tekmovalne naloge pripravijo posamezni učitelji, izbor nalog opravi organizacijski odbor.

Vrednotenje

Strokovno komisijo za vodenje in ocenjevanje sestavljajo trije učitelji:

-   učitelj tehnične vzgoje, ki je vodja posamezne tekmovalne discipline, ter dva člana ( lahko 

    učitelja R OŠ, ali člana društva, kluba tehnične usmeritve ali predstavnik delavne 

    organizacije).

Merila ocenjevanja in  število točk:

1. Kakovost izdelave 








do 15 točk

2. Estetski videz 








do 10 točk

3. Samostojnost pri delu 







do 10 točk

4. Ustvarjalnost 








do 10 točk

5. Upoštevanje pravil varnega dela in delovne discipline 



do 5 točk

V primeru enakega števila osvojenih točk določi uvrstitev posameznega tekmovalca čas izdelave.

Tekmovalci, ki dosežejo :

- od 41 do 50 točk,   prejmejo zlato priznanje;

- od 31 do 40 točk,   prejmejo srebrno priznanje;

 
do 30 točk,   prejmejo bronasto priznanje.

Tekmovalca, ki sta na regijskem tekmovanju osvojila največje število točk v posamezni tekmovalni disciplini, se bosta uvrstila v ekipo za državno tekmovanje.

2.) KONSTRUIRANJE Z ZBIRKO LEGO DACTA

Sodelujejo lahko učenci od 4. do 6. razreda

Cilji in naloge

· Samostojno reševanje postavljenega problema, razvijanje zamisli, vzpodbujanje domišljije in  nagnjenja do tehničnega ustvarjalnega dela.

-     Reševanje problemov medsebojnih zvez ravnotežja in nosilnosti konstrukcij.

-     Ustno sporočanje.

Pravila in potek dela

Tekmovalci z gradniki sestavljanke LEGO DACTA (osnovna večnamenska zbirka DACTA 9452) rešujejo zastavljeno nalogo, ki je vsebinsko povezana z učnimi temami predmeta tehnična vzgoja (primeri: prometna sredstva, naravni energetski viri, ipd.).

Vodja komisije s kratkim razgovorom, razlago in demonstracijo tekmovalcem predstavi nalogo in jih seznani s potekom tekmovanja in merili ocenjevanja.

Tekmovalci imajo za reševanje naloge na voljo 2 šolski uri. V tem času morajo zgraditi model.

Po končanem delu tekmovalci s kratkim ustnim poročanjem in demonstracijo predstavljajo svoj izdelek.

Zbirke LEGO DACTA (osnovni komplet št. 9453) tekmovalci prinesejo s seboj.

Vrednotenje

1. Zahtevnost konstrukcije in ustrezna uporaba gradnikov.


do 10 točk

2. Izvirnost in domiselnost konstruktorske rešitve problema.

od 10 do 20 točk

3. Demonstracija in ustni zagovor.





do 10 točk

5. Razvoj in potek naloge.






do 10 točk

3.) IZDELAVA TEHNIČNE IN TEHNOLOŠKE DOKUMENTACIJE S PROGRAMOM 

CICI cad

Sodelujejo učenci 7. in 8. razredov.

Cilji

· Tekmovalci uporabljajo merilne pripomočke in določijo mere predmeta, za katerega bodo narisali delavniško ali sestavno risbo ali obe.

· Z računalniškim grafičnim orodjem CICI cad izdelajo delavniško ali sestavno risbo ali obe. 

· Risbo kotirajo in izpolnijo kosovnico.

Potek dela

Organizator pripravi več predmetov, izmed katerih sodniška komisija enega izbere. Tekmovalci model izmerijo in zanj narišejo delavniško, sestavno risbo ali obe. Vrsto risbe določi sodniška komisija pred začetkom dela. 

2. Tekmovalci poženejo programsko orodje CICI cad

3. Izmerijo razsežnosti predmeta.

5. Po pravilih tehničnega risanja narišejo risbo predmeta in jo kotirajo.

6. Sestavijo kosovnico in izpolnijo glavo risbe.

7. Risbo shranijo in natisnejo.

9. Ko delo končajo, zapustijo programsko orodje.

Organizacija

· Vsak tekmovalec nastopa individualno.

· Vsako delovno mesto mora biti opremljeno z računalnikom in programom  CICI cad.  Merilno orodje (ravnilo, šestilo, desetinsko kljunasto merilo) prinesejo tekmovalci s seboj.

· Tekmovalcem mora biti omogočeno tiskanje risb preko omrežja ali na posebnem delovnem mestu s tiskalnikom.

· Komisija razdeli enak model vsem tekmovalcem pred začetkom dela. Modeli so oštevilčeni. Številko modela tekmovalec pripiše k imenu modela v opisnem polju.

· Čas risanja je 60 minut. Tiskanje risb ne spada v čas tekmovanja.

· Ob koncu dela tekmovalci sodniški komisiji oddajo risbo in model po katerem so risali.

· Tekmovanje lahko poteka v več skupinah. Vrstni red izžreba komisija na začetku tekmovanja.

Vrednotenje

1. Postavitev pogledov 







do 10 točk

· naris, tloris, stranski ris – ali so vsi pogledi res potrebni

2. Pravilnost risanja 








do 10 točk

· vidni , nevidni robovi in ujemanje z merami predmeta

3. Kotiranje 









do 15 točk

· pravilno in potrebno

4. Pravilna izbira črt 








od 5 točk

· vrsta in debelina

5. Celovitost risbe 








do 10 točk

· v celoti izrisana risba

6. Pravilno izpolnjena glava in kosovnica





do 10 točk

7. Pravilnost shranjevanja in tiskanja risbe


 

do 5 točk

8. Prihranjen čas risanja se upošteva samo v primeru, ko tekmovalca dosežeta povsem enako število točk. Tisti, ki je končal  prej, doseže boljše mesto.

OPOMBA:

Komisija pri preverjanju pravilnosti merjenja primerja razsežnosti na risbi z razsežnostmi modela, ki ga je svoji risbi priložil učenec.
4.) RAZSTAVA

Vsaka šola predstavi najbolj uspele izdelke svojih učencev, narejene pri rednem pouku, interesnih dejavnosti in pri drugih oblikah delovnega usposabljanja.

Tričlanska komisija v sestavi učitelj tehnične vzgoje, učitelj likovne vzgoje in učitelj defektolog oceni razstavljene izdelke oziroma zbirko izdelkov posamezne šole. Najboljše nagradi z diplomami. Komisija opravi tudi izbor izdelkov za razstavo na državnem srečanju.

Vsak razstavljeni izdelek mora biti opremljen z ustreznimi podatki ( glej pravila RAZSTAVA B1)

Ob razstavi potekajo tudi prikazi in predstavitve obdelav različnih gradiv ( pletarstvo, kovaštvo …

ali nove tehnologije – umetne snovi in drugo ).

V tem delu programa sodelujejo tudi gojenci zavodov za delovno usposabljanje.

Razstavi se doda tudi predstavitve različnih PROJEKTNIH NALOG, ki so nastale  pri rednem pouku ali ob  naravoslovnih dnevih, tehničnih dnevih …

Navodilo za oblikovanje pisnega in grafičnega sporočila pri sestavi projektne  naloge

Prva stran naj vsebuje naslednje podatke:

- naslov področja iz katerega je naloga, 

- naslov naloge,

- navedba vseh avtorjev in nosilca naloge,

- navedba mentorja naloge,

- naslov šole

- občina.
Druga stran naj vsebuje kratko predstavitev namena oziroma cilja naloge (kratek povzetek).

Naslednje strani naj obsegajo strokovno poročilo s tehnično dokumentacijo (načrt predmeta, tehnološki list, skice, sheme, računalniške operacije, fotografije ipd.).

Vrednotenje

1. Izbor  izdelka (kraj, zgodovina, material, novost).                          do 25 točk

2. Tehnična dokumentacija.                                                               do 10 točk

3. Estetski videz izdelka in zahtevnost obdelave.                              do 10 točk

4. Prikaz in zagovor.                                                                          do 5 točk

Komisiji nalogo predstavijo največ trije učenci.
5.) SPREMLJAJOČE PRIREDITVE

Organizator gostitelj regijskega tekmovanja lahko pripravi različne spremljajoče dejavnosti:

· tekmovanje iz različnih tehničnih področij zabavnega značaja,

· ogled mesta oziroma kraja,

· kulturno zabavna prireditev

	RAZSTAVA
	B

	RAZSTAVA TEHNIČNIH IZDELKOV OSNOVNIH ŠOL
	B1

	Navodila za osnovne šole, šole s prilagojenim programom, zavode za delovno usposabljanje in vrtce
	


Razstava najboljših tehničnih izdelkov, dosežkov in fotografij iz znanosti, naravoslovja in tehnike ter projekcija video filmov so razpisani v okviru srečanja in se je udeležijo učenci šol s prilagojenim programom, zavodov za delovno usposabljanje in vrtcev (tehnično - likovni izdelki).

Če je na regijskem tekmovanju izbran model (npr. čoln) kot razstavni model, le ta ne more tekmovati v svoji disciplini ampak je le kot razstavni izdelek.

Razstave se lahko udeležijo tudi študentje in profesorji obeh pedagoških fakultet.

Časovna opredelitev razstave:

- od prihoda na tekmovanje je eno uro časa za postavitev razstave (čas se določi s programom tekmovanja)

- v času ocenjevanja ni možen ogled razstave (tri šolske ure)

- v času ocenjevanja so lahko ob razstavnih prostorih le največ do dva predstavnika regije in odgovorni mentor.

- ogled razstave je možen po ocenjevanju do zaključka tekmovanja (določeno s programom tekmovanja)

Namen razstave, ki naj bi trajala več dni,  je obširneje predstaviti tehnične dejavnosti širši slovenski javnosti, zato morajo izbrani izdelki, ki so po ocenjevanju označeni s posebnimi oznakami tudi ostati na razstavnem prostoru.

Šole, zavodi in vrtci se prijavijo neposredno na regijsko srečanje in tekmovanje mladih tehnikov, kjer bo predmete ocenila regijska komisija in najboljše (največ 6 izdelkov) izbrala za tekmovanje v konkurenci na državnem tekmovanju. Kolekcija se ocenjuje kot en izdelek.  

Na državnem tekmovanju bodo najboljši izdelki nagrajeni z diplomami.

Študentje in profesorji pedagoških fakultet se prijavijo neposredno na državno tekmovanje.

Oprema izdelkov

Vsak izdelek mora biti opremljen s kartončkom 150 x 60 mm, na katerem so naslednji podatki:

- področje (npr. ROBOTIKA, ELEKTROTEHNIKA....),

- naslov eksponata,

- ime in avtorja ali avtorjev in njihova starost,

- polni naslov šole in

- ime občine

Vsi avtorji razstavljenih izdelkov bodo posebej pismeno obveščeni o načinu postavitve razstave.

Izdelki ali skupine izdelkov iz vrtcev naj bodo opremljeni s kartončki 150 x 160 mm, na katerih naj bodo naslednji podatki:

- ime izdelka,

- starost otrok,

- vrtec,

- občina,

- regija,

Na nevidni strani izdelka morajo biti podatki o imenu in naslovu avtorja.

Vrednotenje izdelkov

Komisija oceni izdelke šole po spodaj navedenih merilih od 0 do 100 točk.

1. Izvirnost izdelka                                                      



do 40 točk

2. Namen izdelka                                                         



do 10 točk

2.1 Okrasni predmet, uporabni predmet

2.2 Maketa,

3. Izdelava izdelka                                                       



do 20 točk

3.1 Izbira ustreznega gradiva

3.2 Ustrezna kvaliteta obdelovalnega postopka

4. Videz izdelka                                                            



do 30 točk

4.1 Estetski videz

4.2 Oblikovanje (design)

Šole, ki za svoje izdelke doseže naslednje število točk:

· od 80 do 100; prejme zlato priznanje

· od 60 do 79; prejme srebrno priznanje

· od 40 do 59; prejme bronasto priznanje

Priznanja za udeležbo se podeljujejo posameznikom in njihovim mentorjem, če sodelujejo v konkurenci za ocenjevanje

	RAZSTAVA
	B

	FOTO RAZSTAVA KROŽKOV OSNOVNIH IN SREDNJIH ŠOL
	B2

	Navodila za sodelovanje na razstavi
	


Pogoji za sodelovanje

Avtorji fotografij so posamezni učenci - dijaki. Fotografija ne more biti skupinsko delo, avtor je učenec - dijak, ki je fotografijo posnel. Avtorji lahko sodelujejo samo z deli, ki še niso bila razstavljena na zaključni razstavi ob državnem tekmovanju in srečanju mladih tehnikov Slovenije.

Tema razstave

Fotografije lahko zavzemajo sledeča tematska področja:

A - Prosta tema
B – Predpisana tema
Posebej sodelujejo učenci osnovnih in posebej dijaki srednjih šol.

V vsakem tematskem področju lahko posamezen avtor sodeluje v kategoriji posameznih fotografi in kategoriji kolekcij. Fotografije se razvrstijo v tri razrede. 

Razred A – ČB fotografije, narejene v šolskem laboratoriju.

Razred B – digitalne fotografije, narejene na šoli.

Razred C – fotografije izdelane v foto-studijih

Fotografije, ki jih po presoji strokovne komisije ni mogoče uvrstiti v tematsko področje B, bodo uvrščene v tematsko področje A in bodo ocenjene po merilih za to področje.Fotografije, ki ne bodo imele oznako razreda, bodo uvrščene v razred C.

Tehnična oprema fotografij

1.      Poslane fotografije morajo biti kaširane ali kako drugače opremljene (in s tem zaščitene) s paspartujem iz debelejšega kartona naslednjega večjega formata, (tj fotografije formata 13 x  18 cm v paspartuju formata 18 x 24 cm, fotografije formata 18 x 24 cm v paspartuju formata 24 x 30 cm in fotografije formata 24 x 30 cm v paspartuju formata 30 x 40 cm)

2.    Vsaka fotografija mora imeti na hrbtni strani paspartuja razločno navedene naslednje podatke v naslednjem vrstnem redu:


- ime in priimek avtorja


- naslov dela (po potrebi tudi naslov kolekcije)

- tematska skupina (A ali B)

- razred (A, B ali C)


- osnovna (srednja) šola in regija

3.
Podatki o fotografiji (tematska skupina, naslov, avtor, šola) morajo biti napisani na kartončku in pritrjeni na pano pod fotografijo.

4.
Za sodelovanje v kategoriji kolekcij mora imeti avtor najmanj tri dela, ki obravnavajo isto tematiko, in morajo biti navedena kot kolekcija ali pa mora naslov to nedvoumno nakazovat.

Prijave, priprava in postavitev razstave

Šola, ki želi sodelovati na zaključni foto-razstavi v okviru državnega tekmovanja mladih tehnikov, se na priloženem obrazcu prijavi najprej na regijsko - področno tekmovanje. Avtor lahko sodeluje z največ 10 fotografijami ali kolekcijami v posamezni kategoriji.

Na regijskem - področnem tekmovanju posebna komisija oceni prispela dela in za sodelovanje na zaključni razstavi izbere največ do 10 fotografij ali kolekcij za vsako regijo in za vsako razpisano temo.

Izbrane fotografije nato vodstvo regijskega tekmovanja (z navedbo števila fotografij po posameznih šolah in razreda, v katerem tekmuje) prijavi za sodelovanje na zaključni razstavi na državnem tekmovanju.

Za zaključno foto razstavo na državnem tekmovanju mladih tehnikov organizator tekmovanja pripravi panoje za pritrditev fotografij, avtorji oz. zastopniki pa pritrdijo s seboj prinesene fotografije na panoje. Ob postavitvi razstave mora vodja regijske ekipe organizatorju izročiti seznam izbranih fotografij. Seznam razstavljenih fotografij mora biti razvrščen po abecednem redu avtorjev za vsako tematsko področje posebej.

Avtorji, ki ne bodo sodelovali na regijskem tekmovanju, praviloma ne bodo mogli sodelovati na zaključni foto razstavi. Takšno neposredno sodelovanje se šolam dovoli le, če regijsko tekmovanje ni bilo izvedeno in če je dovolj prostora.

Ocenjevanje fotografij

Posebna strokovna komisija, ki jo imenuje organizator zaključne razstave, oceni razstavljene fotografije in podeli najboljšim avtorjem in šolam nagrade.

· Komisija posebej ocenjuje fotografije učencev osnovnih in srednjih šol.

· Komisija naj bo sestavljena iz strokovnjakov s področja fotografije, likovne umetnosti in 

pedagoškega poklica.

· Komisija posebej ocenjuje (z ocenami 1-10) motivično zanimivost in posebej ( z ocenami 1-6) tehnično kvaliteto razstavljenega dela.

· Za dela v razredu A doda vsak član komisije na motiviko 4 točke, za dela v razredu B pa 2 točki. Za dela v razredu C se ne doda nobena točka.

· Komisija izbere pogojem najustreznejši način ocenjevanja.

· Za vsako tematsko področje bo avtorjem dodeljena diploma za eno prvo, drugo in tretje mesto, in sicer ločeno za posamezne fotografije in ločeno za kolekcije.

· Komisija sestavi zapisnik ki ga podpišejo vsi trije člani.

Pri ocenjevanju komisija ocenjuje:

- Ocena za tehniko

1. Tehnično dovršenost fotografij - izdelava (pravilno razvit, fiksiran in osušen film, pravilno razvita, fiksirana in osušena fotografija, pravilen kontrastni obseg in barvni prostor, kvaliteta računalniškega izpisa – pravilna kompresija)

2. Kvaliteta in izdelava paspartuja

- ocena za motiviko

1. Tehnično dovršenost posnetka (ostrina, globinska ostrina, pravilna osvetlitev)

2. Izvirnost fotografije (kompozicija, zanimivost motiva, inovativnost, kreativnost)

	RAZSTAVA
	B

	TEKMOVANJE FOTOGRAFOV OSNOVNIH IN SREDNJIH ŠOL
	B2.1.


Navodila za sodelovanje na tekmovanju



Pogoji za sodelovanje

Sodelujejo lahko posamezni učenci - dijaki. Vsak mora imeti svoj fotografski aparat in gonilnik na disketi ali CD. 

Tema tekmovanja

Tema tekmovanja je “Srečanje mladih tehnikov”. Fotografi imajo 1 uro časa, da posnamejo poljubno število fotografij. Obdelava fotografij traja 1 uro in se lahko odvija v več skupinah.

Fotografije prenesejo v računalnik in obdelajo tako, da na eno stran formata A4 natisnejo 4 fotografije z vmesnim prostorom med fotografijami. 

Fotografijo zapišejo v datoteko ime.tif in jo pošljejo na ustrezen tiskalnik. Datoteko tudi zapišejo v format ime.jpg do velikosti 1,44 MB in jo oddajo komisiji na disketi.

Na fotografiji mora biti izpisano ime avtorja, šola, leto tekmovanja in barvni prostor, ki ga je avtor uporabljal.

Ocenjevanje fotografij

Komisija ocenjuje kvaliteto posnetkov, celovitost kolekcije, kvaliteto obdelave, postavitve strani in priprave za tisk. Med sodelujočimi izbere tri najboljše kolekcije, ki jih nagradi.

Pogoji tekmovanja

Organizator je dolžan priskrbeti ustrezno število računalnikov in monitorjev. Na računalnikih morajo biti inštalirani vsaj trije različni programi za obdelavo slik in ustrezni gonilniki za digitalne fotoaparate, ki omogočajo komunikacijo s fotoaparatom preko twain vmesnika. Možna je tudi oprema vsakega računalnika s ustreznim bralnikom spominskih kartic. Vsi računalniki morajo biti preko mreže priključeni na skupni barvni ink-jet tiskalnik fotografske kvalitete. Za vsakega udeleženca morajo biti na voljo trije listi foto glossy papirja za ink-jet tiskalnike

	RAZSTAVA
	B

	PROJEKCIJA VIDEO FILMOV KROŽKOV OSNOVNIH ŠOL
	B3

	
	


Na projekcijo video filmov posnetih v šolskih krožkih lahko iz posamezne regije prijavijo največ 3 video filme. 

Video filmi naj zajemajo eno od naslednjih področij:

- spremljanje tehničnih in drugih dejavnosti šole,

- spremljanje življenja in dogajanja v okolju,

- dokumentirani, poučni, igrani, animirani ali drugačni umetniški video posnetki.

Navodila za pripravo video materiala

Dolžina video posnetka naj ne presega 15 minut. Posnetki naj bodo opremljeni z napisi (špica), komentarji in po potrebi z glasbenim ozadjem. Prispevki morajo biti v VHS ali super VHS tehniki.

Ob prijavi mora vodja regijske ekipe organizatorju izročiti seznam video filmov, ki so se uvrstili na državno projekcijo. Seznam filmov mora biti razvrščen po abecednem ali številčnem vrstnem redu.

Poleg seznama oddajo tudi zapisnik ocenjevanja na regijskem tekmovanju.

Video filmi, ki ne bodo prikazani na regijskem tekmovanju, praviloma ne bodo uvrščeni na zaključno video projekcijo. Takšno neposredno sodelovanje se šolam dovoli le, če regijsko tekmovanje ni bilo izvedeno in če predviden čas omogoča dodatne projekcije.

Komisija si bo video filme ogledala in jih ocenila. Avtorji najboljših del bodo prejeli diplome tekmovanja.

Rok prijave in dostave filmov z obeh področij je opredeljen v razpisu za tekoče šolsko leto.

Ocenjevanje video filmov

1. Komisija bo sestavljena iz treh članov - dva člana s področja videa, filma, svobodnih poklicev (fotograf, snemalec ...) ter en član učitelj.

2. Vsak posnetek komisija oceni  z max. 20 točk: 

     -10 točk za domiselnost in kreativnost (ocenjuje vsak član komisije zase), 

     -10 točk za tehniko snemanja, ki se razdelijo (člani ocenjujejo skupaj)

:

· Montaža, kot bistveni izraz filmskega mišljenja


5 točk

Razčlenitev:
od splošnega na podrobnosti


1 točka



menjava planov, zornih kotov


1 točka




dolžina posnetkov (dinamika)


1 točka



smer gibanja




1 točka



smotrnost uporabe efektov


1 točka

· Tehnika snemanja






3 točke

Razčlenitev:
mirna kamera (stojalo, zasuki,..)

1 točka



kompozicija izreza, svetloba


1 točka



grafika





1 točka

· Zvok








2 točki

Razčlenitev:
z mikrofona na kameri


0 točk



z dodatnim mikrofonom


1 točka



dvokanalno  (komentar+ mednarodni ton)
1 točka

3. Ocenjevalna komisija napiše zapisnik, ki ga podpišejo vsi trije člani.

4. Predsednik komisije naj bo strokovnjak s področja video-filma.

5. Prva tri mesta se utemeljijo, ostale razvrstijo po vrstnem redu.
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Nacionalni modelarski pravilnik

1.1  

Model mora biti izdelek tekmovalca. Materiali za izdelavo modela niso predpisani - so poljubni.

1.2

Model mora imeti krmilni mehanizem za nastavljanje smeri (eno gibljivo os). Na zahtevo sodnika mora tekmovalec pred tekmovanjem ali neposredno po njem pokazati, kako je krmilni mehanizem narejen. Če model nima krmilnega mehanizma, je tekmovalec diskvalificiran oziroma s takim modelom ne more tekmovati.

1.3 

Dovoljeni so naslednji industrijsko izdelani deli: elektromotor, kolesa z gumami in osmi, prenos (zobniki, jermenIca) in napetostni vir.

1.4 

Za makete avtomobilov velja, da mora biti model v merilu: 1 : 10 ali 1 : 12, za samostojne konstrukcije pa velja, da je razmerje med dolžino in širino skrajnih točk modela do 1 : 3, najmanjša širina pa 100 mm. Model mora imeti na sredini prednje strani nalepljen 5 mm širok trak, ki visi na modelu in to 5 mm nad tlemi.

1.5 

Najvišja napetost napajalnega vira, merjena pri neobremenjenem viru, je 9 V.

1.6

Karoserija modela mora biti izdelek tekmovalca in ne more biti kupljena. Če karoserija pade z modela med vožnjo ali jo tekmovalec ne da na podvozje modela, se start šteje za neveljavnega in tekmovalec ne more ponavljati starta.

1.7

Tekmovalni poligon je v obliki pravokotnika in meri 2,14 x 10 m. Ciljna črta je s črtami razdeljena na točkovna vrata. Črte, ki ločijo vrata, so široke 5 mm (lepilni trak) in dolge 100 mm. Prostor med temi črtami je ustrezno točkovan (glej skico). Na sredini ciljne črte je pravokotno nalepljen 2 centimetra širok in 10 centimetrov dolg trak, ki določa sredino poligona oziroma 100 točk. V širino poligona so vštete tudi debeline posameznih črt. Na štartni črti je tudi označena sredina - 5 mm široka in 40 cm dolga črta, pravokotno na štartno črto izven poligona.

1.8

Model mora tekmovalno progo prepeljati v 60 sekundah (1 minuti). Ko model štarta, se začne meriti čas (60 sekund). Vsak tekmovalec ima pravico do treh startov, če se komisija ne odloči drugače. Tekmovalec ne sme hoditi po progi za  modelom.

1.9

Tekmovalec starta tako, da postavi model za startno črto in pri tem ne uporablja nobenih merilnih pripomočkov.

1.10

V času tekmovanja je dovoljeno menjati samo motor in napajalni vir, sicer pa mora imeti model enako obliko kot na začetku tekmovanja. Če se model na poligonu ustavi in se v določenem času (60 sekund) ne premakne, ne dobi točk in tudi nima pravice do ponovitve starta. Če se model ustavi na ciljni črti (jo samo delno prevozi), se točkuje s točkami, ki so določene za ta del poligona.

1.11

Če model simetralo prepelje čez črto, ki deli vrata, dobi nižje število točk (točke sosednjih vrat). Če model s simetralo prepelje črto, ki določa sredino ciljne črte, dobi tekmovalec 100 točk.

Seštevek točk vseh veljavnih startov (voženj) odloči o zmagovalcu. Če imata dva ali več tekmovalcev enako število točk med seboj, dokler ne dobimo zmagovalca.

1.12

Sodniško komisijo sestavljajo trije člani. Dva člana komisije sta na ciljni črti, njuna odločitev o številu točk je dokončna in pritožba ni možna. En član komisije je zapisnikar.

1.13

Vsi tekmovalci, pomočniki in mentorji so za startno črto in ne morejo biti na ciljni črti, to posebej velja za mentorje. Model na ciljni črti lovi tekmovalec sam, pomočnik tekmovalca ali sodnik. Pomočnik tekmovalca ni mentor.  

1.14

V primeru, da mentor moti delo komisije in sam potek tekmovanja, se tekmovanje prekine, dokler se ne vzpostavijo dogovorjeni tekmovalni pogoji.
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Nacionalni modelarski pravilnik

Tekmovanje v trajanju leta s padalom - kategorija S3 in S3-nacional

Tekmovanje v trajanju leta s padalom je razdeljeno na podkategorije glede na totalni impulz motorja. Med letom se, z izjemo zaščite padala, noben del modela ne sme ločiti ali odvreči. Tekmovanje v trajanju leta s padalom je predvideno za enostopenjske modele, ki jih poganja en raketni motor. Za pristajanje jim služi eno ali več padal. Padalo mora imeti naj​manj tri vrvice. Tekmovalec lahko menja padala v modelu kadarkoli med tekmovanjem.

Merjenje časa leta omejuje maksimum, ki je določen za vsako posamezno podkategorijo. Skupni čas leta se meri od prvega premika modela na lansirni napravi do zaključka leta. Merilci časa morajo biti seznanjeni z barvo in obliko modela, da ga lahko razpoznajo med letom. Let je končan, ko se model dotakne površine zemlje oziroma ovire, ki prekine njegov let, ali kadar model končno izgine časomerilcem izpred oči. Če model izgine za kako oviro ali oblakom, časomerilci počakajo 10 sekund, da se spet pojavi. Če se to ne zgodi, se teh 10 sekund odšteje od izmerjenega časa. 

Let morata meriti dva časomerilca s štoparicama ali napravama za merjenje časa z natančnostjo najmanj 1/5 sekunde. Eden od obeh časomerilcev mora imeti daljnogled. (Daljnogledi, kakršne uporabljajo časomerilci, morajo imeti povečavo med 4 in 8.)

Med letom morata časomerilca ostati v krogu s polmerom 10 metrov. Izmerjeni čas pomeni povprečje izmerjenih časov obeh časomerilcev, zaokroženo na najbližjo nižjo celo sekundo. 

Za določanje uvrstitve šteje seštevek treh časov letov vsakega tekmovalca. Če pride do enakega rezultata, se zmagovalca določi z dodatnimi leti takoj po koncu tekmovanja v podkategoriji. 

Maksimalni čas leta se v prvem dodatnem turnusu poveča za 1 minuto - glede na maksimum v predhodnem turnusu, že v naslednjem in obenem zadnjem pa se let meri do konca, brez omejitve časa. Za vsak dodatni let je predviden samo en poskus. Rezultati dodatnih letov ne štejejo v rezultat ekipe; njihov namen je samo doseči zmagovalca in s tem razdeliti nagrade. 

Modeli kategorije S3 (FAI) morajo imeti najmanjši premer 30 mm vsaj na 50% celotne dolžine trupa z glavo vred, pri čemer se stabilizatorji ne upoštevajo. Modeli ne smejo biti krajši od

350 mm.

Tekmovanje z modeli kategorije S3 – nacional

V tej panogi se tekmuje z modeli, ki ne smejo biti krajši od 500 mm in morajo imeti najmanjši premer trupa 50 mm na dolžini, ki predstavlja 75 % dolžine modela z glavo vred (brez stabilizatorjev). 

Tekmuje se v podkategoriji S3B, izjemoma tudi v S3A. Odločitev o izbiri podkategorije se prepusti organizatorju, vendar mora biti navedena že v razpisu. Obvezna je uporaba standardnih raketnih motorjev s premerom 18 mm (min. 17,3 mm).

Dovoljeni so modeli lastne konstrukcije ali pa izdelani iz sestavljank oziroma kompletov, ki po dimenzijah ustrezajo zahtevam tega pravilnika.

Maksimum leta je enak tistemu, ki velja za kategorijo S3A (FAI) in znaša 300 sekund. Za vse ostalo veljajo enaka določila, kot jih predvideva športni pravilnik FAI.

Priporoča se izvajanje tekmovanj po starostnih skupinah (osnovnošolci - razredna stopnja, osnovnošolci - predmetna stopnja, mladinci do 18 let in tudi člani).

Tekmovanje v kategoriji S3 - nacional ni v skladu s športnim pravilnikom  Mednarodne aeronavtične zveze (FAI). 

Tekmovanje v trajanju leta raket s padalom poteka na srečanjih mladih tehnikov v naslednjih podkategorijah:

  Pod-        
Totalni impulz  
Maksimalna štartna 
Maksimalni čas

  kategorija       
(Ns)        
masa modela (g)     
leta (s)

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

  S3A  (FAI)
0      -  2,50       
100      
300    


( S3B  (nacional)
2,51 -  5,00     
200 ?      


300 

   (  
          

Število modelov
Število modelov, ki se lahko uporabljajo na tekmovanju (srečanju mladih tehnikov), je naslednje:

Kategorija S3A
dva (2)

Kategorija S3B - nacional (ni po FAI!)
dva (2)
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Tekmovanje v trajanju leta raketoplana - kategorija S4

To je športno tekmovanje raketnih modelov z jadralnim povratkom na zemljo, ki združuje niz podkategorij, predvidenih za kateriko​li model, ki se dviga v zrak brez izkoriščanja nosilnih površin, samo s silo modelarskega raketnega motorja. Svoj jadrajoči del vrača na zemljo v stabilnem jadralnem letu s pomočjo aerodinamičnih nosilnih površin.

Raketni model, ki vzleta v spiralnem vzpenjanju in ga poganja raketni motor tako, da pri vzpenjanju izkorišča krila, ne more tekmovati v tej kategoriji. Pristajalni sistem, nameščen v zgornjem delu modela, ni takšna dopolnilna aerodinamična površina, lahko pa se uporablja tako, da omogoča pristajanje drugih delov modela. V primeru, da model odmetava prazen motor ali kontejner z motorjem, mora ta obvezno pristajati s pristajalnim sistemom. Če je to trak, se mora med padanjem odviti in ne sme biti manjši od 25 x 300 mm, sicer se let diskvalificira.

Med motornim letom model ne sme skreniti iz konusa 60(, sicer je let prav tako diskvalificiran.

Modeli z mehkim krilom (rogallo) v tej kategoriji niso dovoljeni.

Cilj tekmovanja je ugotoviti, kateri model doseže najdaljši čas leta pri vertikalnem ali skoraj vertikalnem, prostem, balističnem vzletanju in stabilnem aerodinamičnem jadranju pri spuščanju k tlom. Čas leta vsakega modela se meri od prvega premika na lansirni napravi, do trenutka, ko se jadrajoči del dotakne tal.

Za merjenje časa in določanje uvrstitve v tej kategoriji se ravnamo po pravilih, ki veljajo za kategoriji S3 in S6 (rakete s padalom oziroma s trakom).

Del modela, ki jadra, je lahko radijsko voden, če hočemo obdržati tirnico leta v bližini poligona. 

Tekmovanje v trajanju leta raketoplanov poteka na srečanjih mladih tehnikov v naslednjih podkategorijah:

  Pod-        
Totalni impulz  
Maksimalna štartna 
Maksimalni čas

  kategorija       
(Ns)        
masa modela (g)     
leta (s)

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

S4A  (FAI)
0      -  2,50       
  60     
180    


Najmanjša štartna masa raketoplana (masa modela skupaj z motorjem) ne sme biti manjša od 30 % največje predpisane štartne mase za posamezno podkategorijo.

Število modelov
Število modelov, ki se lahko uporabljajo na tekmovanju (srečanju mladih tehnikov), je naslednje:

Kategorija S4A
dva (2)

	TEHNIČNOŠPORTNO TEKMOVANJE
	C

	TEKMOVANJE S PROSTOLETEČIMI JADRALNIMI 

MODELI  F1H ( A-1 )
	C4

	
	


Nacionalni modelarski pravilnik

Splošni del

1. Pravico do nastopa na tekmovanju imajo tekmovalci, ki v letu tekmovanja obiskujejo osnovno

    šolo.

2. Tekmovalec mora sam izdelati modele, s katerimi tekmuje.

3. Med tekmovanjem ima lahko tekmovalec enega pomočnika.

4. Tekmovalec ima lahko na tekmovanju dva modela.

5. Merjenje časa na tekmovanju opravlja sodnik s stoperico, ki meri čas z natančnostjo najmanj  

    1/5  sekunde. Število sodnikov določi organizator glede na število tekmovalcev.

6. Kadar dva ali več tekmovalcev doseže enak rezultat, zmagovalca določi četrti let, v katerem ni

    časovne omejitve - FLYOFF.

Tekmovalni del

1. Tekmovanje se odvija v disciplini trajanja leta.

2. Površina modela je projekcija skupne površine kril in repa glede na ravnino vodoravnega leta 

    in je  največ 18 dm2.

3. Minimalna teža modela je 220 gramov.

4. Za  pristanek se šteje prvi dotik modela s tlemi ali vodo.

5. Za prekinitev leta se šteje:

-     prvi dotik modela s tlemi,

· trenutek udarca v oviro, ki dokončano ustavi model, izguba modela izpred oči za več kot

10 sekund.

6. Dolžina vlečne vrvice je 50 m pri obremenitvi 2 kg in mora biti 

      opremljena z  najmanj 1,5 dm2 veliko zastavico.  Organizator lahko vlečno vrvico skrajša v 

      kolikor  je prostor za letenje omejen.

7. Vsak tekmovalec ima pravico do treh uradnih letov (v vsakem turnusu, ki traja od 30 do 90

      minut, en let).

8.   Opredelitev uradnega leta:

     - je čas, ki ga tekmovalec doseže v prvem poskusu, razen če ta ni bil uspešen po opredelitvi 9

     - je čas, ki ga tekmovalec doseže v drugem poskusu; če tudi ta po opredelitvi 9 ni uspešen, se    

       let  oceni z 0 točkami.

9. Definicija neuspelega poskusa:

    Poskus je neuspel:

· če se model dotakne tal, ne da bi se vlečna vrvica ločila od njega,

· zaradi napake sodnika pri določanju začetka poleta (ko se odklopi vlečna vrvica loči od   

      modela )

· kadar med vleko ali prostim letom odpade kak del modela,

· kadar polet traja manj kot 10 sekund

10. Uradni let se ponovi, če:

      - model med vleko zadene ob kako osebo,

      - model med vleko zadene v drug prostoleteči model in se vleka ne more nadaljevati,

      - model v prostem letu zadene v kak drug model ali vlečno vrvico.

11. Tekmovalec mora biti med startom modela  na tleh in mora obvezno sam vleči model.   

      Dovoljeno  je odmetavanje vlečne vrvice.

12. Čas trajanja leta je omejen na 90 sekund. Za rezultat se šteje čas od ločitve vrvice od modela

      do pristanka oziroma prekinitve leta.

13. Sodnik se med merjenjem časa ne sme premakniti za več kot 10 metrov od mesta, kjer se je

      začelo merjenje.
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Nacionalni modelarski pravilnik

Na osnovnošolskem tekmovanju sodelujejo učenci 4. in 5. razredov osnovnih šol posamezno s ploščatimi zmaji in učenci višjih razredov (6, 7 in 8 razred) s škatlastimi zmaji.

Potek tekmovanja

1. Izdelane modele zmajev prinesejo tekmovalci s seboj

2. Tekmuje se s ploščatimi in škatlastimi zmaji

1. Opredelitev zmaja

Zmaj je zrakoplov, ki stabilno leti, če je povezan s tekmovalcem ali predmetom na tleh, in ne more samostojno prosto leteti.

Na tekmovanju se v obeh kategorijah meri največji kot leta zmaja.

2. Število modelov

Tekmovalec lahko prijavi samo en model. Dovoljena je kombinacija delov, če plovilo ne spreminja lastnosti, ki jih predvideva pravilnik.

3. Začetna masa 

Masa v trenutku starta ne sme biti večja od 0,5 kg.

4. Največja dolžina vrvice

Dolžina vlečne vrvice je 30 m. Tekmovalec mora zmaja vleči sam. Dolžina vrvice se prilagodi terenu, določi jo sodniška komisija.

5. Start iz roke

Pomočnik, ki spušča zmaja, mora držati model v roki in stati na tleh.

6. Vzletanje

Zmaj mora vzleteti na pravilen način, brez kakršnekoli dodatne pomoči tekmovalca in pomočnika.

7. Priprava za let

Priprava za let traja največ 3 minute . Ta čas merimo od prihoda (poziva) na startno mesto.

8. Start

Startno mesto določi glavni sodnik glede na hitrost in smer vetra. Od trenutka, ko je dan znak za začetek starta, mora tekmovalec prečkati ciljno črto (črto merjenja) v času največ ene minute.

9. Merjenje kota leta

Kot leta merita dva sodnika. Kot rezultat velja povprečje obeh kotov. Vsaka stopnja prinese eno točko. Kot se meri v trenutku, ko tekmovalec preteče črto med obema sodnikoma.

10. Merilne naprave

Kote, potrebne za izračun višine leta, merimo z napravami, ki imajo možnost ustavljanja v položaju izmerjenega kota.

11. Število letov

Vsak tekmovalec ima pravico do treh uradnih letov in pri vsakem letu do dveh poskusov.

12. Kot poskus se upošteva:

a) kadar tekmovalec ne uspe startati v pripravljenem času, ki znaša tri minute,

b) kadar tekmovalec ne prestopi ciljne črte v predvidenem času ene minute,

c) če se vrvica za vleko zmaja pretrga.

13. Razveljavljen let

Let se razveljavi in se oceni z 0 točkami:

a) če se dva poskusa končata brez rezultata,

b) če zmaj pade na tla pred prehodom tekmovalca preko ciljne črte.

14. Uvrstitev

Za uvrstitev šteje vsota največjih kotov dveh uradnih letov. V primeru, da imata dva ali več tekmovalcev enako število točk, je tekmovalec boljši, ki ima v obeh startih večji kot.
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Nacionalni modelarski pravilnik

1.1. To so modeli ali makete motornih čolnov s podvodnim pogonom in z enakim elektromotorjem. Največja dolžina modelov ne sme presegati 700 mm. Največje razmerje med dolžino in širino modela je 1 : 4.

1.2. Največja dovoljena napetost, merjena pri neobremenjenem viru, je 42 V.

1.3. Na model med vožnjo ne sme na kakršenkoli način vplivati niti tekmovalec niti katerakoli druga oseba. Zaželjeno je, da se na modelu, ko ta prevozi ciljno črto, pogon izključi sam.

Organizator tekmovanja ni odgovoren za poškodbe na modelih, ki po prečkanju ciljne črte prosto nadaljujejo vožnjo.

1.4. Tekmujejo lahko samo tekmovalci, ki so modele izdelali ali sestavili sami. Model mora biti izdelan za razred MČ-1, tekmovalec pa lahko z njim tekmuje še v razredu MČ-3.

1.5. Tekmovanje poteka na 25 m dolgi tekmovalni progi. Ta je postavljena tako, da je startna črta kar rob bazena. Obenj tekmovalec prisloni krmilo modela oziroma zaščito vijaka izvenkrmnega motorja, ki pa ne sme biti odmaknjena za več kot 10 mm od vijaka motorja.

1.6. Tekmovalec ima pravico do dveh tekov (startov). Kadar se tek prekine in traja prekinitev več kot eno uro, mora organizator tek ponoviti. Tekmovalna proga naj bo, kadar to dopuščajo možnosti, obrnjena proti vetru.

1.7. Boje ob progi imajo premer od 100 do 200 mm in morajo biti najmanj 100 mm nad vodo. Medsebojna povezava med bojami mora biti potopljena za najmanj 200 mm. Razdalja med vratci se meri med osmi boj. Boje morajo biti iz materiala, ki ne more poškodovati modelov.

1.8. Model mora prevoziti tekmovalno progo v 60 sekundah, sicer se tek oceni z 0 točkami in organizator lahko odstrani model s proge. Prav tako se tek oceni z 0 točkami, če modelu odpove pogon ali če se mu okoli vijaka ovije tujek. Tekmovalec nima pravice do vnovičnega starta. Na startu ima lahko tekmovalec enega pomočnika.

1.9. Vsota obeh tekov določa uvrstitev. Večje število točk omogoča osvojitev boljšega mesta. Prva tri mesta se ne delijo. Kadar ima več tekmovalcev enako število točk, tekmujejo med seboj, dokler ne dobimo zmagovalca. Pogoje nadaljnega tekmovanja določa organizator.

1.10. Vožnjo ocenjujeta dva sodnika.

1.11. V tem razredu tekmujejo modelarji, ki do tekmovanja še niso končali osemletke.
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Splošna določila:

1.1. Načini gradnje ter oblika modela in gradiva niso predpisani. To so modeli jadrnic s stalno 

            kobilico.

1.2. Največja dolžina modela je 750.

1.3. Površina jader je 2500 cm2. Meri se samo površina jader brez lokov:


- glavno jadro: (A x B)/2,


- flok ali prečka (v nadaljevanju - flok): (A x B)/2

            Loki se ne merijo.

1.4. Dovoljuje se uporaba špinakerja ali balonskega jadra (v nadaljevanju - špinaker).

1.5. Glavno jadro ima lahko štiri letvice, flok pa tri letvice.

Opis modela in tekmovanja

2.1. Modeli jadrnic so plavajoči modeli, ki jih poganja veter.

2.2. Če je model opremljen z avtomatičnim krmilom s krilcem, se površina tega krilca ne računa v površino jader.

2.3. Model mora biti narejen po pravilih, ki veljajo za razpisani razred, ter označen s številko in znakom razreda na glavnem jadru (velikost znaka je 40 mm, širina 20 mm, debelina

 pa 4 mm).

2.4. Pravico do udeležbe na tekmovanju imajo samo tisti tekmovalci, ki se s svojim modelom uvrščajo v razpisani razred.

2.5. Tekmovalec lahko tekmuje samo z enim modelom, ki je opremljen tako, kot določa pravilnik za ta tekmovalni razred.

2.6. Hkrati lahko startata najmanj dva in največ šest modelov.

2.7. Dolžina proge je največ 100, širina pa najmanj 30 m. Razdalja med startnimi mesti je najmanj 2 m.

2.8. V vsaki skupini starta vsak model z vsakim modelom.

2.9. Modeli lahko jadrajo z bočnim vetrom (v levi ali desni bok), s pol krmnim vetrom, z vetrom v krmo ali križarijo proti vetru. Vsaka skupina mora v eni regati jadrati z istim vetrom. Pri več regatah se kurzi (smeri) glede na veter lahko menjavajo.

2.10. V pred tekih startajo modeli (najmanj dva in največ šest hkrati) v posameznih skupinah po izžrebanem vrstnem redu.

2.11. Po izločilnih pred tekih tekmuje v pol finalu polovica nastopajočih skupin, ki so startale v pred tekih.

2.12. Izmed tekmovalcev, ki so startali v pol finalu, se za finale sestavijo največ tri skupine po dva tekmovalca. V finalu tekmuje šest tekmovalcev.

2.13. Najmanj 30 minut pred začetkom tekmovanja mora biti tekmovalno polje na razpolago tekmovalcem, da lahko naravnajo jadra. Pri naravnavanju jader na vodi morajo biti modeli privezani na vrvico in jih organizator ni dolžan pobirati iz tekmovalnega polja. Za izpraznitev tekmovalnega polja da vodstvo tekmovanja vidni ali slišni signal, lahko pa tudi oba.

2.14. Tekmovalec ima pred startom na razpolago dve minuti. Če se v tem času ne pojavi na štartnem mestu, je ocenjen z 0 točkami, njegov nasprotnik pa dobi brez boja dve točki.

2.15. Za popravilo med tekmovanjem poškodovanega modela lahko tekmovalec zaprosi vodjo štartnega mesta za petnajst minutni "štartni odmor".

2.16. Start je veljaven, kadar modeli hkrati zapustijo štartno mesto.

2.17. Če modela med vožnjo trčita, se start ne  ponovi. Model, ki je bil po presoji sodnikov povzročitelj trčenja se oceni z 0 točkami. Če pa je ugotovljena obojestranska krivda, se oba modela ocenita z 0 točkami.

2.18. Model, ki ne pride do cilja, se oceni z 0 točkami. Prav tako se z 0 točkami oceni model, ki se je vrnil na startno mesto.

2.19. Kadar startajo štirje modeli, dobi model, ki prvi prevozi ciljno črto, 4 točke, drugi 3, tretji 2 in zadnji 1 točko.

2.20. Štartno mesto se pred vsakim startom izžreba. Sodniki so dolžni, da pred vsakim startom preverijo, ali modeli po oznakah ustrezajo prijavljenim modelom (listina modela). Če se ugotovi, da je tekmovalec nastopil z drugim modelom kot ga je prijavil, je diskvalificiran.

2.21. Prijavnica (listina modela) vsebuje naslednje podatke:

· ime modela,

· vrsto modela,

· ime lastnika modela in njegov naslov,

· podatke o modelu (dolžina, širina, višina, teža, površina glavnega jadra, površina prečke-floka,

· površina krilca avtomatskega krmila, skupna površina jader),

· podpis lastnika modela,

· datum prijave.

3.22. Pred začetkom tekmovanja se za vsak tekmovalni razred, ki je razpisan, sestavijo tekmovalne skupine:

Število tekmovalcev:


Število skupin:

         2-11



        1

       12-17



        2

       18-23



        3

       24-29



        4

       30-35



        5

Sistem D:

5 modelov:



6 modelov:

1.  1 2 3 4 



1.  1 2 3 4 

2.  2 3 4 5 



2.  2 3 4 5  

3.  3 4 5 1 



3.  6 4 5 3 

4.  4 5 1 2 



4.  4 5 6 1 

5.  5 1 2 3 



5.  5 6 1 2 






6.  3 1 2 6 

7 modelov:



8. modelov:

1.  1 2 3 5



1.  1 2 4 6  

2.  2 3 4 6 



2.  2 3 5 7 

3.  3 4 5 7 



3.  3 4 6 8 

4.  6 5 1 4 



4.  4 5 7 1 

5.  5 6 7 2 



5.  5 6 8 2 

6.  7 1 6 3 



6.  6 7 1 3 

7.  4 7 2 1 



7.  7 8 2 4 






8.  8 1 3 5 

V vsaki skupini starta vsak model z vsakim modelom po enkrat.

3.23. Štartno mesto se izžreba pred vsakim startom.

3.24. Štartne točke preračunamo v točke vrednotenja po naslednji formuli: 50 x P/Št = točke vrednotenja;

· P = število točk, ki jih je dosegel model pri startu,

· Št = število startov v predtekih.

· Finalisti:

· Finalistom izračunamo točke po naslednji formuli: 30 x P/Št, pri čemer upoštevamo vse dosežene točke iz predtekov ter finančnega tekmovanja (upoštevajo se vsi veljavni starti modela). Modelom, ki se niso uvrstili v finale, izračunamo točke vrednotenja po formuli: 50 x (P + N / Št + (2 x N) = točke vrednotenja

· P = število točk, ki jih je model dosegel v predtekih,

· Št = število veljavnih startov modela,

· N = Število modelov, ki so se uvrstili v finale.

2.25. V primeru brezveterja vodja štartnega mesta odloči, kdaj se modeli "poberejo", in s tem prekine regato. Če zaradi brezveterja nastala prekinitev traja več kot 10 minut in ji nato sledijo boljše vremenske razmere (dober veter), se regata ponovi za vse tekmovalce. O tem odloča vodja štartnega mesta. 

2.26. Modeli lahko tekmujejo samo pri naslednjih jakostih vetra: 1,0 - 10 m/s, kar pomeni po Beaufortovi lestvici stopnje od 1 do 6. 
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A. SPLOŠNI POGOJI

1. Tekmovanja so šolska, regijska in državna v okviru tekmovanj in srečanj mladih tehnikov osnovnih šol. Izvajanje tekmovanja se zaupa ustrezni ARG komisiji oziroma komisiji, ki jo določi organizator.

2. Tekmovanje se organizira na frekvenčnem območju 3,5 Mhz. Tekmovanja se organizirajo podnevi. Tekmovalci ves čas tekmovanja tekmujejo peš. uvrstitve za vsa tekmovanja se določijo ločeno. 

3. Na tekmovanju lahko sodeluje z razpisom opredeljeno število tekmovalcev. Če je potrebno, lahko organizator tekmovalce razdeli v skupine. (O možni omejitvi števila tekmovalcev odloča organizator tekmovanja).

4. Tekmovanja so predvsem posamična, vendar se istočasno lahko ocenjujejo tudi rezultati ekip.

5. Na tekmovanju lahko na SMT sodelujejo učenci in učenke osnovnih šol.

6. Tekmovanje se lahko odpove, če vremenski pogoji ne omogočajo varne izvedbe tekmovanja.

7. Ekipni rezultat je seštevek časov dveh najboljših posameznikov, v kolikor tekmuje le en tekmovalec, se kot čas drugega tekmovalca prišteje čas, ki ga organizator določi za čas lova. 

B.ORGANIZACIJA TEKMOVANJA

1. V času tekmovanja praviloma oddajajo 3 (trije) skriti oddajniki in radijski oddajnik – svetilnik na cilju.

3. Pri vseh tekmovanjih tekmovalci odkrivajo oddajnike v poljubnem vrstnem redu. Odkritje skritega oddajnika tekmovalec registrira z napravo ali žigom, ki je v neposredni bližini oddajnika.

4. Ko tekmovalec najde vse oddajnike, ki so predvideni za tekmovanje, teče na cilj in si s tem pomaga z zemljevidom in signali radijskega svetilnika. Le tega ni nujno najti, ker ni predvidena registracija najdbe na tekmovalnem kartonu. Radijski svetilnik neprekinjeno oddaja na frekvenci, ki jo določi organizator in se nahaja v sprejemnem območju vseh ˝lisičarjev˝ ter pri tem ne moti sprejema ostalih oddajnikov.

5. V bližini radijskega svetilnika je ustrezno označen koridor dolg 50 do 100 metrov; na koncu koridorja pa se tekmovalcu meri čas, Ko prestopi ciljno črto, tekmovalec odda svoj tekmovalni karton in štartno številko.

6. Radijski oddajniki oddajajo po naslednjem programu:

minuta št. 


oddaja:


1

˝lisica˝ 1
MOE MOE…


2

˝lisica˝ 2
MOI MOI…


3

˝lisica˝ 3
MOS MOS…


4

˝lisica˝ 1
MOE MOE



5

˝lisica˝ 2
MOI MOI…


6

˝lisica˝ 3
MOS MOS…


7

˝lisica˝ 1
MOE MOE… itd.

      Radijski svetilnik – četrti oddajnik, ki je postavljen na vhodu v ciljni koridor, neprekinjeno (na   

      drugi frekvenci kakor ostali oddajniki) oddaja MO oziroma T (glede na tehnične možnosti).

7. Radijski oddajniki morajo biti razvrščeni na odprtem prostoru in skriti tako, da niso vidni iz razdalje večje od 5 metrov.

8. Območje tekmovanja naj bo v glavnem pogozdeno in nenaseljeno. Izogibati se je treba bližine električnih vodov, avtocest, železniških prog, ograd, naseljenih površin in podobnega.

9. Tekmovalci ne smejo poznati terena; to velja tudi za tekmovalce organizatorja. Organizator tekmovanja pripravi predloge terena oziroma območja tekmovanja in jih predloži tekmovalni komisiji. Ta določi tekmovalno območje z razporeditvijo skritih oddajnikov in to vriše na topografski zemljevid in preda vodji posadk za skrivanje oddajnikov. Član komisije je vodja posadke pri oddajniku. Članu komisije se da topografski zemljevid z včrtano lokacijo njegovega oddajnika; glede na teren lahko premakne oddajnik za 200 metrov glede na včrtano lokacijo. Član komisije na vsaki lokaciji evidentira prihod tekmovalcev po njihovih štartnih številkah in vpiše čas prihoda. Organiziranje dela na startu in cilju opravi del komisije v sodelovanju z organizatorjem.

10. Skupna razdalja med točkami START-lisica-lisica-lisica-CILJ znaša 2000 – 3000 m, najmanjša razdalja med dvema oddajnikoma je 500 m, noben oddajnik pa ne sme biti oddaljen manj kot 750 m od starta.

11. Višinska razlika med dvema oddajnikoma je lahko največ 200 m . Največja dovoljena višinska razlika na območju tekmovanja je 200 m.

12. Tekmovalci se morajo prijaviti članu komisije na startu najkasneje 30 minut pred začetkom tekmovanja.

13. Po prijavi oddajo tekmovalci svoje radiogoniometre ( ˝lisičarje˝ ) na prostor, ki ga določi član komisije. Po prijavi tekmovalcem ni dovoljeno prijemati goniometre.

14. Član komisije vroči tekmovalcu njegov goniometer 5 ( pet ) minut pred startom. Od tega trenutka tekmovalec ne sme zapuščati startnega mesta.

15. Radiogoniometri se lahko vključijo šele po prehodu tekmovalca skozi koridor.

16. Koridor je prostor za tek, ki se začne na startu in je dolg od 50 do 150 m. Koridor določi komisija in ga označi. Pripravljen mora biti tako, da s štarta ni mogoče opazovati tekmovalcev na koncu koridorja.

17. Tekmovalci startajo posamično ali v skupinah, kar določi komisija. Start tekmovalcev iz istega kluba ( organizacije ) v isti skupini ni dovoljen. Štartati morajo v razmaku najmanj 6 ( šest ) minut. Določitev štartnih skupin opravi poseben računalniški program ali pa komisija , ki vodi tekmovanje.

18. Član komisije da vsakemu tekmovalcu 15 minut pred startom naslednjo opremo:

      - topografski zemljevid v merilu 1:25.000 ali boljši, po možnosti barvni, ali fotografijo      

      zemljevida v določenem merilu

      - listo oddajne frekvence oddajnikov in radijskega svetilnika – listo časa oddajanja.

19. Na startu je potrebno postaviti obvestilno tablo ( pano ) na katerem dajejo obvestila:

- časovna omejitev lova,

      - frekvence oddajnikov, 

      - pojasnila simbolov na zemljevidu,

      - štartna lista,

      - pojasnilo o načinu registracije najdbe računalnika.

20. Če tekmovalec starta kasneje, kot je bil dan znak za start, ki je istočasno znak za merjenje 

časa, se ugovori ne upoštevajo.

21. Če tekmovalec izgubi štartni talon, se ugovori ne upoštevajo, tekmovalec pa nima uvrstitve v 

Tekmovanju oziroma se mu za ekipno uvrstitev šteje celoten čas predviden za tekmovanje.

22. Tekmovalci startajo v trenutku, ko začne oddajati TX št.3.

23. Maksimalni čas tekmovanja za posamezno kategorijo in za posamezno tekmovanje  določi komisija, ki izvaja tekmovanje. Ta je med 90 in 140 minutami.

24. Dosežen čas tekmovalca mora biti izmerjen čimbolj natančno, po možnosti naj se to opravi elektronsko.

25. Na zemljevidu, ki ga prejme tekmovalec, morajo biti vrisani start, cilj in območje lova.

C. TEHNIČNE KARAKTERISTIKE SKRITIH ODDAJNIKOV

1. V vseh tekmovanjih imajo oddajniki lahko največjo izhodno moč 5 W. Vsi skriti oddajniki  se

morajo  slišati na startu z uporabo radiogoniometra standardne občutljivosti.

2. Na območju 3,5 MHz oddajajo oddajniki na frekvenci med 3.510 in 3.600 kHz.

3. Oddajna frekvenca mora biti ves čas stabilna. Dovoljeno odstopanje je 0,01 % ali manj.

4. Ni nujno, da vsi oddajniki oddajajo na isti frekvenci, frekvenca radijskega svetilnika pas e mora bistveno razlikovati od frekvence vseh ostalih oddajnikov, tako da radijski svetilnik, ki neprekinjeno oddaja, na moti sprejema ostalih oddajnikov.

5. Vrste oddaje radijskih oddajnikov:

- na območju 3,5 MHz: telegrafija z nedušenim nosilnim valom,

      - 0,1 A1.

6. Hitrost telegrafije je 30 – 40 znakov v minuti.

7. Radijski oddajniki oddajajo v vseh tekmovanjih naslednje znake oddaje:

˝lisica˝ 1

MOE MOE…

ODDAJNIK
˝lisica˝ 2

MOI MOI…

˝lisica˝ 3

MOS MOS…




radijski svetilnik
MO MO…

     (Oddajnik na cilju mora delati toliko časa, dokler se vsi tekmovalci ne vrnejo s tekmovanja! )

8. Obvezna je uporaba oddajnikov z avtomatsko kontrolo oddajanja.

9. Polarizacija antene mora biti vertikalna.

Največji odklon od predpisane polarizacije je 30.

10. Sprememba polarizacije antene zaradi zavajanja tekmovalcev ni dovoljena. Zaradi tega ni     

dovoljeno postavljanje oddajnikov v bližini električnih vodnikov, avtocest, železniških prog,  kovinskih ograj in podobno.

D. OPREMA TEKMOVALCEV

1. Pribor tekmovalcev sestavlja:

a) sprejemnik radiogoniometer (en ali več) z anteno


b) kompas


c) ura


d) pribor za pisanje in risanje ( ta pribor si priskrbi tekmovalec sam).

2. Poleg tega predstavlja opremo tekmovalca pribor, ki mu ga da organizator ( glej 27.člen).

3. Drugi pripomočki se ne smejo uporabljati.

4. Kompasi, ki jih uporabljajo tekmovalci, so lahko kateregakoli tipa. Teža in dimenzije radiogoniometrov niso omejene. Radiogoniometri ne smejo imeti vgrajenih zvočnikov, dovoljena je le uporaba slušalk.

5. Prepovedana je uporaba radiogoniometrov, ki povzročajo interferenčne motnje oz. elektromagnetna sevanja pri sprejemnikih drugih tekmovalcev na razdalji 10 metrov ali več.

6. Če je le mogoče, se sprejemniki preizkusijo glede na interferenčne motnje dan pred startom tekmovalcev.

E. DOLOČANJE REZULTATOV

1. Obdelava podatkov in izračun rezultatov se opravlja z računalnikom.

2. Rezultat tekmovalcev se določa najprej po številu odkritih oddajnikov in nato po času, ki je pretekel od starta tekmovalca do njegovega prihoda na cilj.

3. Tekmovalec je uvrščen, če je od starta do cilja našel najmanj en skriti oddajnik.

4. Rezultati ekip se dobijo s seštevanjem posamičnih rezultatov članov ekipe.

5. Tekmovalci, ki so prispeli na cilj po izteku časa predvidenega za tekmovanje, so v končni razvrstitvi razvrščeni za tekmovalci, ki so tekmovanje končali  v predvidenem času.

6. Če imata dva tekmovalca dosežen enak čas prihoda na cilj, delita doseženo mesto.

7. Pritožbe na rezultate se oddajajo vodji komisije, najkasneje 30 minut po objavi rezultatov tekmovanja.

8. Pritožbo odda v pisni obliki vodja ekipe, trener ali predsednik organizacije iz katere je tekmovalec. Izjemoma lahko odda pritožbo tekmovalec sam. Komisija mora pri objavi dokončnih rezultatov objaviti tudi pritožbe in njene odločitve glede le – teh.

9. Določajo se naslednje uvrstitve:

- posamezni tekmovalci

- ekipe tekmovalcev.

10. Organizator lahko določi, da bo delil priznanja tudi za druge uvrstitve glede na udeležence 

Tekmovanja (uvrstitev v domači ali tuji konkurenci, uvrstitev osnovnošolk in podobno).

11. Organizator tekmovanja v razpisu objavi dodatne uvrstitve in priznanja za njih.

12. Organizacijo in priprave za tekmovanja vodi komisija, ki jo določi organizator tekmovanja.

13. Komisijo, ki vodi tekmovanje sestavljajo:

a) vodja komisije, ki je predstavnik organizatorja (zveze, regije ali kluba)

b) 2 do 8 članov komisije, ki so predstavniki organizacij katerih člani sodelujejo v tekmovanju

c) 3 do 5 članov iz kraja, kjer je tekmovanje.

14. Pravico do odločanja imajo člani komisije. Odloča se z glasovanjem. Če odločitev ni možn, 

izvede komisija postopek usklajevanja mnenj.

15. Odločitve komisije glede rezultatov tekmovanja so dokončne.

F. KONČNE DOLOČBE

1. Tekmovanje mora biti organizirano tako, da se ne povzroča škoda tuji lastnini. Tekmovalci ne 

smejo povzročati kakršnekoli škode v nobenem primeru.

2. Tekmovalci tekmujejo na lastno odgovornost.

3. Posebej je prepovedano prejemati pomoč (obvestila ali podobno) od drugih sodelujočih ali drugih oseb. Vsak tekmovalec, ki prejme ali odda obvestilo ali podobno pomoč, razen v primeru nezgode, bo diskvalificiran.

4. Organizator mora na koncu tekmovanja ugotoviti, če so se s tekmovanja vrnili vsi tekmovalci.

5. Organizator mora na startu in cilju zagotoviti strokovno medicinsko pomoč v primeru nesreč ali drugih nezgod.

Podrobne informacije:

ZVEZA RADIOAMATERJEV SLOVENIJE

LJUBLJANA, LEPI POT 6

TELEFON/TELEFAKS: 061/25 -22-459
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1. Tekmuje se na šolskem dvorišču ali v telovadnici (vremenske razmere). Za izvedbo tekme zadostuje košarkaško igrišče. Razmak med keglji je 50 cm. Stranica enakostraničnega trikotnika naj bo med 10 in 15 metri. Proga za hitrostno preizkušnjo ima širino pasu od 1 in 2 metra.Tekmovalci upravljajo svoj model z odra, ki je dovolj visok, da tekmovalcu omogoča dober pregled nad progo.

2. Tekmovalci tekmujejo z  avtomobili na električni pogon. Modeli ne smejo biti večji kot v merilu 1:8. Pogon imajo na dva ali več koles. Model mora imeti obliko avtomobila.

3. Tekmuje se v dveh kategorijah in sicer spretnostna vožnja in hitrostna preizkušnja. 

4. V vsaki kategoriji tekmovalec opravi dve vožnji. Za končno uvrstitev šteje najboljša vožnja v vsaki kategoriji. Zmaga tisti tekmovalec, ki je v seštevku obeh kategorij zbral najmanj kazenskih točk.

5. Tekmovalci startajo posamično glede na vrstni red prijave. Štartno listo objavi organizator 15 minut pred začetkom prve vožnje prvega tekmovalca. 

6. Najprej vsi tekmovalci vozijo spretnostno vožnjo nato še hitrostno preizkušnjo.

7. Spretnostna vožnja se izvaja na progi označeni s keglji. Tekmovalec mora progo prevoziti čim hitreje in pri tem prevoziti vsa vratca. Izpuščena  vratca prinašajo 10 kazenskih točk, premaknjen ali prevrnjen kegelj 5. Vožnja nazaj ni dovoljena. Če tekmovalec vseeno vozi nazaj je v tem teku diskvalificiran. Oblika in način vožnje po progi.












8. Spretnostna vožnja se prične z letečim štartom. Merjenje časa se prične, ko tekmovalec prevozi startno ciljna vratca in zaključi, ko tekmovalec ponovno prevozi startno ciljna vratca. Tekmovalec najprej prevozi startno cilna vratca in zavije na levo in prevozi vsa zunanja vratca v obliki trikotnika, nato pa naredi še osmico znotraj trikotnika in zaključi skozi startno ciljna vratca. Pri vožnji sodnik spremlja tekmovalca in mu za vsaka zgrešena vratca pripiše 10 kazenskih točk. Za podrt ali premaknjen kegelj sodnik tekmovalcu pripiše 5 kazenskih točk. Zmaga tekmovalec, ki ima najmanj kazenskih točk. Če imata dva ali več tekmovalcev isto število kazenskih točk, je boljši tisti tekmovalec, ki je progo prevozil v krajšem času. Sodnik za vsakega tekmovalca vpiše kazenske točke v poseben formular in ga po končani vožnji odda glavnemu sodniku tekmovanja. Tekmovalec ima za pripravo modela in start dve (2) minuti časa.

9. Hitrostna preizkušnja je kategorija v kateri mora tekmovalec na čim hitreje prevoziti 5 krogov na spodaj prikazani progi. Tekmovalec starta na znak sodnika, ki mu šteje kroge in meri čas. Pred startom lahko tekmovalec naredi največ tri ogrevalne kroge. Med tekom tekmovalec ne sme menjati modela ali pogonskih celic (baterije, akumulatorji). Tekmovalec ima za pripravo modela in tri ogrevalne kroge dve (2) minuti časa. Med vožnjo po progi tekmovalec ne sme sekati ovinkov. Vsako sekanje sodnik kaznuje z neupoštevanjem trenutnega kroga.  Rezultat tekmovalca sodnik vpiše na poseben formular in ga odda glavnemu sodniku. Med tekom tekmovalec ne sme zapustiti prostora za vožnjo. Če se model prevrne ali zatakne ga tekmovalčev mehanik postavi nazaj na tisto mesto kjer se je zgodila nezgoda. Če mehanik nepravilno popravi model, se trenutni krog ne šteje. O tem odloča sodnik in o svoji odločitvi obvesti tekmovalca. Zmaga tekmovalec, ki v najkrajšem času prevozi 5 krogov. Kazenske točke so sledeče:

1.mesto

00 točk

2.mesto

10 točk

3.mesto

20 točk

4.mesto

30 točk

…
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10. Sodnika na tekmi sta dva in sicer sodnik in glavni sodnik. Sodnik spremlja vsakega posameznega tekmovalca in vpisuje rezultate. Glavni sodnik spremlja in nadzira potek tekmovanja in kontrolira rezultate. 

11. Po končani vožnji se lahko tekmovalec pritoži pri glavnem sodniku. Pritoži se tako, da izpolni formular za pritožbo. Po končanem teku sodnik in glavni sodnik skupaj odločata o pritožbi. 

12. Poleg sodnikov je na tekmovanju prisoten še vodja tekmovanja, ki pripravi startne liste, kliče tekmovalce na start in sproti obvešča tekmovalce o nastalih spremembah in ostalih pomembnih rečeh.

13. Vsak tekmovalec po končani vožnji odda svoj oddajnik pri glavnem sodniku. Oddaja oddajnikov je potrebna zaradi možnih motenj ostalih tekmovalcev. Pred vožnjo pride tekmovalec skupaj z modelom najprej po svoj oddajnik in nato pripravi model za start.

DELO OCENJEVALNIH IN SODNIŠKIH KOMISIJ

OPOMBA:

Pravila za posamezna tekmovanja se v nekaterih primerih razlikujejo od pravil posameznih strokovnih zvez. Na srečanjih in tekmovanjih morajo vsi sodniki upoštevati pravila,  zapisana v teh propozicijah.

1. Ocenjevalne komisije delajo v skladu s temi propozicijami. Določil propozicij ne morejo spreminjati.

2. Pred začetkom tekmovanja, zagovora ali ocenjevanja se člani komisije sestanejo in dogovorijo o poteku in izvedbi tekmovanja, zagovora ali ocenjevanja in pregledajo merila za vrednotenje in točkovanje. V panogah, odvisnih od vremenskih razmer, lahko sodniška komisija delno prilagodi potek tekmovanja. O tem mora obvestiti osrednjo ocenjevalno komisijo pred začetkom tekmovanja.

3. Pred začetkom tekmovanja ali zagovora komisija zbere tekmovalce in jim razloži potek tekmovanja, pravila in merila vrednotenja ter točkovanja (morebitne spremembe) predvsem tistih prvin elementov, ki bi lahko bili sporni.

4. Vse ugovore in pripombe naj komisija rešuje sproti oziroma ob zaključku posamezne faze tekmovanja (npr.: ocenjevanje modela – probleme naj reši pred vožnjo).

5. Če je tekmovanje sestavljeno iz več sestavin (ocena modela, ocena vožnje), je treba najprej oceniti model in objaviti rezultate, šele zatem je mogoče izvesti vožnje.

6. Ocenjevalna komisija objavi rezultate takoj po končanem tekmovanju v panogi oziroma najkasneje pol ure po končanem tekmovanju. Pri objavi rezultatov morajo biti navzoči vsi tekmovalci  in člani komisij.

7. Ocenjevalna komisija neha delati pol ure po objavi rezultatov in rešitvi morebitnih ugovorov, oziroma ko odda pisno poročilo z rezultati glavni komisiji.

8. Če tekmovalci sodijo, da so bili pri ocenjevanju glede na propozicije nepravilno ovrednoteni ali da se komisija ni v celoti ravnala po propozicijah, lahko takoj oziroma v času 20 minut po končanem tekmovanju vložijo pisni ugovor ocenjevalni komisiji. Komisija mora ugovor začeti reševati takoj in dati tekmovalcem ustrezna pojasnila, utemeljitve in odločitve. Ugovor in odgovor mora biti v poročilu, ki ga predložijo glavni komisiji. Če tekmovalec ni zadovoljen z rešitvijo, lahko vloži ugovor na centralno komisijo, ta pa dokončno odloči o izidu.

9. Organizator si pridržuje pravico sprememb v propozicijah, če so za to izpolnjeni naslednji pogoji: nova pravila, novi materiali, …; pri tem se obvezuje, da o spremembah udeležence pravočasno obvesti (mesec pred tekmovanjem). Če se zaradi ugovora spremeni vrstni red, mora komisija o tem takoj obvestiti vse prizadete tekmovalce.

10. Člani komisij morajo delovati vzgojno in dobronamerno.

ORGANIZATOR TEKMOVANJA LAHKO PO LASTNI PRESOJI, ZARADI VIŠJE SILE POSAMEZNO TEKMOVANJE ODPOVE OZIROMA PRESTAVI. TEKMOVALCE OBVESTI O RAZLOGIH ODPOVEDI IN O MOREBITNEM NOVEM ROKU TEKMOVANJA.
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