Predlog teme razpisa: 
TELEKOMUNIKACIJSKE STORITVE PRIHODNOSTI

Ponudniki telekomunikacijskih storitev so v precepu. Našli so se v okolju, kjer omrežje samo (oziroma njegova tehnična superiornost) ni več dejavnik, ki jim bi omogočal dosego enega izmed strateških ciljev podjetja: rasti prodaje, pridobivanje tržnega deleža, zadrževanje uporabnikov, prevzemanja uporabnikov, gradnjo blagovne znamke... Vse bolj je jasno, da tehnično superiorno omrežje še vedno čaka da bo popolnoma izkoriščeno. (Nove) storitve so tiste, ki bodo omogočile ponudnikom storitev popolni izkoristek omrežja, posledično pa tudi zahteve po novih funkcionalnostih in razvoju tega omrežja. Na ta način pa tudi omogočale dosego zgoraj navedenih strateških ciljev ponudnikov storitev. 

Ko navajam besedo »storitev« imamo v vidu naslednje:

· čiste informacijske storitve

· čiste govorne storitve

· čiste podatkovne storitve

· čiste multimedijske storitve

· aplikacije (kombinacijo zgoraj navedenega in modernih prijemov informacijske tehnologije) 

· kombinacija česarkoli izmed zgoraj navedenih 

Od prijavljenih na razpis pričakujemo ideje za telekomunikacijske storitve prihodnosti. Pri tem se ne omejujemo na en tip ponudnikov storitev – ponudniki storitev so lahko: ponudniki stacionarnih govornih storitev, ponudniki internetnih storitev, ponudniki mobilnih storitev, ponudniki CATV storitev, ponudniki aplikacij... Še več – spodbuja se, da naj bi te storitve lahko uporabljali končni uporabniki kateregakoli izmed zgoraj navedenih ponudnikov telekomunikacijskih storitev. Na ta način bo tudi storitveni nivo spodbujal konvergenco telekomunikacijskih omrežij in s tem gradnjo omrežij naslednje generacije.

Poleg tega trenda se morajo prijavljeni zavedati (in po možnosti upoštevati) še nekaj trendov, ki se dogajajo okoli nas: mobilnost končnih uporabnikov (znotraj meja države kot tudi med državami), pomen vse večje prepustnosti omrežij, demografske trende (staranje prebivalstva), paradoks poplave informacij in pomanjkanja znanja, proces vseživljenjskega izobraževanja, zahtevo končnih uporabnikov po individualnem pristopu... Seveda se spodbuja, da prijavljeni poskušajo navesti (iskati) nove trende prihodnosti oziroma ideje za storitve, ki bodo odgovarjale na te trende.

Ob upoštevanju splošnih navodil za izdelavo inovacijskega predloga je dobro če izdelek (ideja 

za telekomunikacijsko storitev prihodnosti) ima še naslednje dele:

· predlog imena storitve  

· kratek opis storitve  

· navedene ciljne skupine končnih uporabnikov  

· navedba glavnih koristi oz. glavnega motiva uporabe končnega uporabnika  

· okolje(a) (terminalna opreme sedanjosti in/ali prihodnosti), kjer bi končni uporabnik storitev lahko uporabljal  

· vizualni (film, PPT, risba, FLASH...) prikaz poteka storitve [OPCIJSKO]

· navedba glavnih koristi za ponudnika storitev [OPCIJSKO]

· navedba operaterskega okolja, kjer se bi storitev lahko izvajala [OPCIJSKO]

· predlog načina (tehnične) izdelave storitve [OPCIJSKO]

Vse, ki bi vas ta del razpisa zanimal prosimo, da nam se javite in povezali vas bomo z ustreznimi strokovnjaki, ki vam bodo pomagali.

Za najboljše  smo pripravili posebne:

· nagrade izbranim  

· implementacija najboljšega(ih) predloga(ov)

· štipendija avtorju najboljšega(ih) predloga(ov)

· denarna nagrada avtorju najboljšega(ih) predloga(ov)

Predlog teme razpisa: 
Izdelava komunikacijskega sistema s pomočjo kodiranja besedila v Morsov kod in njegovega dekodiranja za prenos podatkov s pomočjo zvoka ali svetlobnih impulzov na kratke razdalje
Telekomunikacije so s svojim bliskovitim razvojem spremenile način življenja in so posegle na domala vsako področje človekovega delovanja. Kljub veliki zapletenosti sodobnih telekomunikacijskih sistemov se v osnovi vsi podrejajo istim fizikalnim zakonitostim, katerih poznavanje je ključnega pomena za razumevanje naravnih okvirov, znotraj katerih je potekal dosedanji razvoj in bo potekal tudi v prihodnje. 

Naloga obravnava zasnovo sistema, ki s pomočjo sodobne opreme omogoča komunikacijo na relativno star način – z uporabo Morsovega koda. Takšen način komunikacije je poznan še iz časov telegrafije, danes pa ga uporabljajo večinoma le še radioamaterji. Morsov kod vsakemu znaku priredi zaporedje dolgih in kratkih impulzov, število katerih je odvisno od pogostosti določenega znaka v jeziku. 

Izdelava komunikacijskega sistema v tej nalogi sestoji iz:

· računalniškega programa za pretvorbo besedila v Morsov kod,

· uporabe ustrezne vhodno/izhodne enote (mikrofon in zvočnik ali svetleča dioda in fotodetektor),

· izdelavo ustreznega vmesnika med računalnikom in vhodno/izhodno enoto (v primeru, da gre za svetlobni prenos); mogoča je realizacija vmesnika preko paralelnih vrat računalnika,

· računalniškega programa za iskanje simbolov v vhodnem signalu in pretvorbo Morsovega koda v besedilo.

Od raziskovalca se pričakuje tudi pregled problemov takšne realizacije (občutljivost na motnje, ipd.) in predlogi za njihovo rešitev ter izboljšave.

Predlog teme razpisa: 
Izdelava preprostega programa, ki teče vzporedno na dveh povezanih računalnikih in reši resničen problem
Z večanjem zmogljivosti telekomunikacijskih povezav se pojavlja vedno več novih storitev in vsebin, vse bolj pa se večajo tudi možnosti za vzporedno izvajanje programov. To v mnogih primerih pomeni edini način za rešitev težkih problemov, ki so računsko zelo zahtevni. Mednje sodijo npr. senčenje zapletenih 
3-D objektov, izdelava animacij, zahtevne simulacije, razbijanje različnih šifrirnih postopkov, idr. Večina takšnih problemov zahteva hkratno uporabo več računalnikov, kar zahteva zelo zapletene algoritme za razporejanje opravil.

Na takšen način je mogoče rešiti le določene probleme – osnovni pogoj je, da je problem sestavljen iz množice neodvisnih podproblemov, ki omogočajo hkratno reševanje. Najprimernejši so problemi, ki jih je mogoče predstaviti z množico parametriziranih podproblemov (tj. vsak podproblem je odvisen le od določenih parametrov, ki so drugačni za vsak računalnik). 

Naloga naj bo omejena na hkratno uporabo le dveh računalnikov, na katerih bosta tekla dva procesa, ki bosta skrbela za medsebojno komunikacijo in reševanje problema.

Naloga naj obsega:

· izbiro problema, ki ga je mogoče rešiti v vsaj dveh vzporednih delih,

· ustrezno delitev dela med oba procesorja glede na zahtevnost problema in moč procesorjev,

· razvoj strežniškega programa (kjer nastavimo parametre problema),

· razvoj odjemalca (ki teče na drugem računalniku in sprejema navodila od strežniškega programa),

· opis modela komunikacije med odjemalcem in strežnikom ter njena realizacija.

Od raziskovalca se pričakuje tudi pregled problemov realizacije takšnega paralelnega sistema in predlogi za njihovo rešitev.

Predlog teme razpisa: 
OPTIMIZACIJA KONKRETNEGA IP TELEFONA Z UPORABNIŠKEGA STALIŠČA

Telekomunikacijska omrežja se spreminjajo z veliko hitrostjo. Končnim uporabnikom je danes že na voljo pester nabor storitev in zmogljivosti, kar pa ne vodi vedno k udobnejši rabi in lažjemu uporabljanju vseh virov, ki jih tako kompleksen sistem nudi. Zato je ključnega pomena pri razvoju in uvajanju novosti ohraniti v mislih končnega uporabnika, njegovo znanje in pripravljenost za učenje, kako dostopati in uporabljati razpoložljive storitev.

Točka, kjer se uporabnik sreča z omrežje, je terminalna oprema. Zato je pri ponudbi novih telefonskih storitev (in sistemov) ključnega pomena pravilen izbor terminalne opreme. Pri tem je najbolj objektiva ocena »uporabnosti« terminala takšna, ki jo vidijo končni uporabniki.

Optimizacija v tej nalogi se nanaša na ugotavljanje uporabnosti oziroma prijaznosti naprave s stališča končnega uporabnika in podajanje inovativnih in hkrati razumskih predlogov za posodobitev. Pri tem je potrebno upoštevati dejanske potrebe po določenih zmogljivostih ter obenem paziti, da naprava ne postane preveč kompleksna. Predloge je prav tako potrebno umestiti v realne cenovne okvire.

Pričakovani rezultati te naloge so vezani na konkreten uporabniški terminal, v našem primeru IP telefon. Pri tem raziskovalcem ni potrebno poznavati telekomunikacijskega sistema in ustreznih tehnologij, saj bi takšna znanja, predvsem pa omejitve tehnologije, doprinesla kvečjemu negativen učinek na optimalno ocenjevanje uporabnosti terminala in podajanje kreativnih predlogov za posodobitev.

Izdelek (optimizacija IP telefona) naj bi vseboval naslednje dele:

· ugotovitev ključnih parametrov, s pomočjo katerih je možno ocenjevanje uporabnosti/prijaznosti terminala;

· kratek opis konkretnega IP telefona z ocenami prijaznosti/priročnosti/uporabnosti,

· zunanji izgled (zaslon, število in razporeditev tipk, slušalka, ipd.),

· meniji (razumljivost, preglednost, dostop do posameznih funkcij, ipd.),

· atraktivnost terminala,

· namestitev in vzpostavitev v delovanje,

· izpostavitev ključnih prednosti tega terminala,

· izpostavitev najbolj vidnih slabosti,

· predlogi za izpopolnitev,

· fizična sestava,

· meniji in funkcije,

· možne dodatne zmogljivosti/storitve,

· cenovni okviri v primerjavi z originalnim terminalom,

· ključni ciljni uporabniki (količina potrebnega znanja, kompleksnost terminala).

Naloga je zasnovana tako, da pri sami izvedbi ne zahteva nujno vse potrebne infrastrukture. Kljub temu je slednja zaželena, saj omogoča dejansko delovanje vseh funkcij in s tem učinkovitejšo interakcijo uporabnika s terminalom.

Predlog teme razpisa: 
UVAJANJE SODOBNIH TELEKOMUNIKACIJSKIH TEHNOLOGIJ V SLOVENSKI ŠOLSKI SISTEM
Pomemben dejavnik hitrega tehnološkega razvoja je izobraženost kadrov. Področje izobraževanja, podprtega s sodobnimi informacijskimi in komunikacijskimi tehnologijami, je v evropskem in svetovnem merilu eno izmed gonilnih pri razvoju informacijske družbe.

Izredni potenciali, ki nam jih nudijo sodobne komunikacijske in informacijske tehnologije, so tako našle prostor tudi v šolskih klopeh. Z novimi orodji in storitvami, ki jih razpoložljiva tehnologija omogoča, se je razvil popolnoma nov način pojmovanja komunikacije in informiranja, s tem pa tudi poučevanja in učenja. S tem imamo v mislih učenja ampak uporabo komunikacijskih storitev kot orodje/medij za pridobivanje novega znanja na interaktiven, multimedijski način.

Napredek na tem področju je že zaznati tudi v Sloveniji, vendar slovenske šole kljub razpoložljivi infrastrukturi v primerjavi z drugimi evropskimi državami močno zaostajajo. Pri tem je potrebno kritično ocenjevati posodobitev šolskega sistema v primerjavi s širšo okolico in svetom, saj smo v dobi, ko informacijska pismenost postaja nepogrešljivo znanje.

Učenje s pomočjo komunikacijskih storitev je obsežno področje, nekaj najpomembnejših sestavnih delov predstavlja sledeče:

· način poučevanja ni več omejen na enosmerno podajanje snovi učečim, ampak zajema interaktivno sodelovanje obeh strani;

· uporaba interneta za pridobivanje informacij;

· učna gradiva so splet večpredstavnostnih in interaktivnih vsebin (video posnetki, sinhronizirani s prosojnicami, interaktivni preizkusi znanja, obogatene sheme, ipd.);

· izobraževanje na daljavo;

· forumi, baze znanj, elektronske knjige, klepetalnice, ipd.

Naloga naj bo osredotočena na raziskavo uvajanja informacijskih in komunikacijskih tehnologij v šoli, od koder prihaja mladi raziskovalec. 

Ugotoviti je potrebno, kako napreduje samo uvajanje novih učnih prijemov, situacijo je nato potrebno umestiti v slovenski šolski prostor ter obenem ugotovitve primerjati s primeri iz preostale Evrope. Primerjava mora stremeti k čim večji objektivnosti. 

Proces posodabljanja učnega sistema ni enostranski, saj pomemben vložek prispevajo tudi učeči. Zato je za uspešno uvedbo novosti pomembno tudi, na kakšen način učenci vidijo prednosti in pomanjkljivosti novih učnih prijemov. Potrebno je ugotoviti, ali je mnenje o takšni prenovi sistem pozitivno ali negativno sprejeto, kakšne koristi vidijo učeči, kaj predlagajo za učinkovitejšo izrabo razpoložljivih virov ter kako/na kakšen način dojemljivost za rabo teh orodij nekatere učeče spodbuja oziroma omejuje pri njihovem uspehu v šoli.

Pri podajanju predlogov je potrebno imeti v mislih dane zmožnosti sistema in upoštevati morebitne omejitve tako pri tehnologijah kot tudi pri samem učnem sistemu (odnos učitelj – učeči, varovanje osebnih podatkov, učni program, ipd.).

Izdelek naj bi imel naslednje dele:

· krajši opis uvajanja sodobnih komunikacijskih in informacijskih tehnologij v učni sistem v srednji šoli, od koder prihaja mladi raziskovalec,

· opis rabe novih zmogljivosti pri procesu učenja (tipi vsebin, način uporabljanja, aktivno sodelovanje učečih in učiteljev, spodbujanje inovativnosti in kreativnosti, učenje na daljavo, ipd.), 

· primerjava posodobitve z drugimi slovenskimi šolami,

· primerjava posodobitve šolskega sistema v Sloveniji z znanimi primeri iz tujine (podatki so na voljo na spletnih straneh),

· prednosti in pomanjkljivosti novosti, kot jih vidijo učeči,

· morebitne slabosti, ki jih je potrebno predvideti pri postopku posodobitve in digitalizacije šol,

· predlogi za nove načine rabe sodobnih tehnologij v procesu učenja/poučevanja z ustreznim vizualnim prikazom ideje (PPT, slika, diagram, ipd.), razdelanim načinom izvedbe (umestitev v učni program, tehnološke zahteve) ter oceno stroškov (morebitna infrastruktura, produkcija vsebin, oprema, ipd.).

Predlog teme razpisa: IZDELAVA PROGRAMA ZA OPOZARJANJE VOZNIKOV MED VOŽNJO NA PROMETNE ZNAKE

S hitrim razvojem strojne in programske opreme je napredovala tudi znanstvena disciplina imenovana računalniški vid, ki se ukvarja z razvijanjem modelov, pomenom in kontrolo podatkov iz zajetih vizualnih podatkov. Tovrstna disciplina se je uveljavila na različnih področjih: v prometu za povečanje varnosti, v proizvodnji za nadzor delov pri montaži, avtomatskemu razvrščanju in pakiranju, robotiki, slikanju dokumentov, v medicini za analizo ultrazvočnih, rentgenskih, tomografskih in drugih slik.

Izbrano področje raziskovalne naloge bo usmerjeno k spremljanju prometa z računalniškim vidom, ki omogoča neprestano beleženje dogajanja ter sporočanje dogodkov za pravočasno opozarjanje voznika, ki lahko ustrezno reagira v določeni situaciji in se tako izogne negativnimi posledicami. Med vožnjo lahko voznikovo zaznavo dopolnjujejo različne naprave, vgrajene v vozilo, ki zaznavajo parametre vožnje in vozila ter pasivno ali aktivno pomagajo vozniku. Pogosto uporabljene naprave, za spremljanje dogajanja v prometu so kamere, ki so lahko nameščene na ali v vozilu. Z obdelavo zajetih slik lahko, na osnovi določenih metod, zaznamo prometne znake, razne ovire na cesti, nevarne odmike v vožnji ali obnašanje voznika.

Zaradi obsežnosti predlaganega raziskovalnega področja se bomo omejili na detekcijo prometnih znakov in ugotavljanja njihovega pomena oz. vrste prometnega znaka. Osredotočili se bomo na opozorilne znake in znake za nevarnost. Detekcijo in razpoznavo vrste znaka izvedemo z uporabo ustreznih metode za analizo zajetih slik iz kamere nameščene na ali v vozilu. Pri tem je potrebno prepoznati vsaj petnajst vrst znakov iz obeh omenjenih skupin znakov. To pomeni, da moramo imeti vsaj 30 vzorcev na razpolago s katerimi bomo primerjali detektirani prometni znak. 
Naloga naj obsega naslednje točke:

· ugotovitev načina detekcije opozorilnih znakov in znakov za nevarnost,

· razpoznava vrste prometnega znaka (ovinek na levo, pozor nevarnost, divjad na cesti, omejitev hitrosti, ... ), 

· izdelava programa, ki rešuje zgoraj navedena problema,

· testiranje programa pri različnih pogojih. Na primer: različni pogledi na isti objekt (različna razdalja, drugi kot pogleda), različni vremenski pogoji, dnevna in nočna detekcija znakov, ... 

Predlog teme razpisa: REGULACIJA KLIMATSKE NAPRAVE V DOMU PREKO INTERNETA

Človek večino življenja preživi v zaprtih prostorih. Pri tem si želi kvalitetno bivati. Njegovim željam lahko ugodijo različne električne naprave, ki s svojo funkcionalnostjo opravljajo naloge, ki človeku olajšujejo vsakdan. Nedvomno je ena izmed pomembnih nalog hlajenje in ogrevanje bivalnih prostorov. Ponavadi se za hlajenje prostorov uporabljajo klimatske naprave, katerim lahko poljubno spreminjamo temperaturo. Seveda je možno tovrstno napravo uporabljati za ogrevanje, vendar je to redkost. 

Pri uporabi klimatskih naprav velikokrat pridemo navzkriž z omejitvami njihove uporabe. Ena izmed teh je zmožnost regulacije temperature z oddaljenega mesta izven bivalnega prostora. Recimo, da si želimo med vročimi poletnimi dnevi vstopiti v stanovanje, ki je ohlajeno na normalno sobno temperaturo in da pri tem nismo pustili ves čas odsotnosti klimatske naprave v delovanju. Ena od tehničnih možnosti je omogočiti regulacijo temperature preko interneta tako, da s pomočjo neke aplikacije v določenem trenutku, še preden pridemo v svoj dom, torej dovolj zgodaj, nastavimo hlajenje na želeno temperaturo.

Naloga zahteva preučitev in izdelavo sistema, ki bi znal z oddaljenega mesta preko preproste spletne aplikacije pošiljati ukaze spletnem strežniku. Ta bi sprejete ukaze preko USB ali serijske povezave posredoval mikrokontrolerju, ki bi znal:

· posredovati nazaj (preko spletnega strežnika) aplikaciji informacijo o temperaturi prostora, ki bi jo dobil od senzorja temperature povezanega na mikrokontroler in

· oddajati ukaze preko nameščenega IR oddajnika klimatski napravi za vklop le-te in spremembo temperature.

Kot dodatno izboljšavo lahko dodamo senzorje na določena okna. Ti bi bili povezani z mikrokontrolerjem. V primeru, da je okno odprto onemogočimo vklop delovanja klimatske naprave, saj je v tem primeru to nesmiselno.

ŠE NEKAJ PRAKTIČNIH PREDLOGOV

· Javljalnik prevelike koncentracije ogljikovega dioksida

· Uporaba mikrokontrolerja PIC 16F87x za meritve in prikaz rezultatov ekoloških parametrov

· Baterijsko napajanje prenosnih merilnikov z mikrokontrolerji

· Napajanje prenosnih merilnikov z uporabo fotovoltaičnih sončnih celic

· Sledenje svetlobnemu viru – pozicioniranje sončne peči ali sončnih celic

· Načrtovano vodenje energetskih razmer v stanovanjski hiši

· Mobilni robot

· Sistem za optimiranje prostorskega zvoka

· Aplikacija z mikrokontrolerjem PIC

