1. letnik (140 ur)

Vsebina in ¢asovna razporeditev uc¢nih ur

140=10+44+44+ 30 + 12 ur za priprave na test in pisanje testa

Cilji :

Poznavanje specifi¢nih dejstev
Poznavanje konvencij
Poznavanje terminologije
Poznavanje metodologije
Uporaba matematike

Natancnejsi opis operativnih ciljev in standardov znanja je podan za vse vsebine.

[1.2.1.1 Osnove logike in teorije mnozic

10 |

Vsebine

Operativni cilji

Standardi znanja

Izjave. Izjavni raéun. (3)

Spoznati osnove

e Uporabljati izjavni racun in operacije z

izjavnega racuna; mnozicami.
Mnozice. (4) e spoznati osnove
teorije mnozic;
Operacije z mnozicami. (3) e spoznatiin
uporabljati simboli¢ni
matemati¢ni zapis.
[1.2.1.2.0snovne $tevilske mnozice 44 |

Vsebine

Operativni cilji

Standardi znanja

Naravna in cela Stevila (1)

(4)
Veckratniki. (2)
Potence z naravnimi eksponenti. (3)

Izrazi. (5)
Osnovni kriteriji deljivosti. (2)
Osnovni izrek o deljenju. (1)

Racionalna stevila (2)
Ulomki. (5)
Urejenost, enakosti, neenakosti. (3)

Potence s celimi eksponenti. (3)
Desetiski zapis. (1)

Razmerja, delezi, procenti. (4)

( Kemija)

Realna Stevila (1)
Kvadratni koren. (3)

Absolutna vrednost. (4)

Absolutna in relativha napaka. (1)
( Fizika)

Racunanje z enakostmi in neenakostmi.

Pridobiti spretnosti
pri raéunanju z
naravnimi, celimi,
racionalnimi, realnimi
Stevili in algebrskimi
izrazi;

usvojiti pojem
algoritma;

usvojiti in uporabljati
zvezo med Stevili in
toCkami na Stevilski
premici;

pridobiti spretnosti
pri radunanju s
potencami;
uporabljati razmerja
in procentni racun pri
nalogah, ki jih nudi
vsakdanije Zivljenje;
reSevati naloge tako,
da jih prevedemo v
obliko enacb
oziroma neenacb;
oceniti pricakovani
rezultat in uvideti
veljavnost
dobljenega rezultata;
smiselno uporabljati
racunalo;

izraCunati ali oceniti
absolutno in
relativno napako
priblizka.

e Racunati z naravnimi Stevili
e uporabljati Evklidov algoritem;

e izraCunati najvecji skupni delitelj in najmanjsi
skupni veckratnik;

e racunati s celimi Stevili;
e izpostaviti skupni faktor;

e razstaviti preproste vecclenike;
e racunati z ulomki;

e zapisati konéno ali periodi¢no decimalno
Stevilko kot okrajSan ulomek;
raCunati s procenti;
raCunati z izrazi - s;

tevilskimi in algebrskimi;
raCunati s kvadratnimi koreni;
reSevati preproste enacbe in neenacbe z
absolutno vrednostjo;

e oceniti napako vsote in produkta, ¢e sta znani

oceni za napako operandov.

e o e o




[1.2.1.3 Linearna funkcija in linearna enacba 44 |

Vsebine Operativni cilji Standardi znanja
Pravokotni koordinatni sistem v ravnini. e Usvojiti in uporabljati | e Izracunati razdaljo tock,
(1) zvezo med urejenimi plos¢ino trikotnika in

pari Stevil in tockami ponazoriti enostavno
Mnozice tock v ravnini. (3) na ravnini; mnozico to¢k v koordinatni

e uporabljati razdaljo ravnini;

Razdalja med to€kama v koordinatni med toékama ,
ravnini. (2) ploscino trikotnika in | e narisati graf linearne funkcije;
( Fizika ) (1) mnozico to¢k v

koordinatni ravnini; | e resiti linearno enacbo (neenacbho);

Plos¢ina in orientacija trikotnika. (4)
e usvajiti in uporabljati

pri ustreznih podatkih zapisati enacbo premice;

Realna funkcija. (3) pojem preslikave;

] - e usvojiti pojme: e resiti sistem linearnih enacb
Linearna funkcija. (6) definicijsko obmogje (s tremi neznankami);

. . L in zaloga vrednosti

Enacba premice v ravnini. (7) funkcije, injektivna, e resiti sistem neenach.

] B surjektivna,
Linearna enacba. (6) bijektivna funkgcija;
Sistem linearnih enacb in neenacb. (7)
Gaussova eliminacijska metoda. (4) o interpretirati in

uporabljati graf
linearne funkcije v
prakticnih situacijah;

e problem izraziti kot
sistem enacb in ga

resiti.
[1.2.1.4 Geometrija v ravnini 30 |
Vsebine Operativni cilji Standardi znanja
Osnovni geometrijski pojmi: (4) e Prepoznati skladne in [ e Uporabljati osnovna geometrijska orodja za
tocke in premice v ravnini ter odnosi med podobne like ter nacrtovanje;
njimi. (4) uporabljati izreke, ki | e  konstruirati tangento na kroZnico (v dani tocki
jih povezuijejo; kroznice ali iz
Razdalja, daljica, nosilka daljice, dane tocke, ki ne lezi
simetrala, poltrak, kot. (4) e prepoznati sredi$¢ne na kroznici);
in obodne kote ter e konstruirati znamenite tocke trikotnika;
Trikotnik, krog, vec¢kotniki. (5) uporabljati zvezo med [ e  prepoznati skladne in podobne like ter zapisati
Togi premiki in skladnost. (5) njima; ustrezna razmerja, ki jih veZejo;
) ) . . e uporabiti izrek 0 obodnem in sredis¢nem kotu;
Vzporedni premik, zrcaljenje, vrtenje. (3) | o prepoznati ter pretvarjati
L o uporabljati simetrije, stopinje v radiane in
Sredi$¢ni in obodni koti. (5) skladnostne in obratno.
podobnostne

transformacije;




