ORODJA IN PREDMETI
Didaktične kartice za metodiko plesne, jezikovne in glasbene vzgoje
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Seznam besed:

Vrtec: žoga, barvice, lepilo, kocke, elastika, knjiga, radirka, balon, čopič, igrača, ravnilo
Vrt: grablje, lopata, škarje, samokolnica, semena, čebulice
Kuhinja: nož, zajemalka, škarje, vilica, žlica, krožnik, lonec, mešalec, skleda, kozarec
Orodje: klešče, izvijač, kladivo, žaga, lestve, meter, vrtalnik, vrv, pila

Glasbila: bobni, violina, harfa, kitara, mikrofon, klavir, flavta, trobenta, činele
Dom: krtača, torbica, kovček, nahrbtnik, vrečka, vedro, metla, računalnik, dežnik, glavnik, krpa, sušilec za lase, telefon, lak za lase, sesalec, odeja, avto, kolo, tuš, umivalnik, TV aparat, čevlji, plašč, kapa, klobuk, obleka, pinceta, časopis, koš za smeti, luč, smuči, sanke, drsalke, rolka, lopar za tenis
Opomba za Jašo: naslovi skupin so samo za najino orientacijo, ne za na kartice!
ORODJA IN PREDMETI

Didaktične kartice za metodiko plesne, jezikovne in glasbene vzgoje 

Kaj potrebujemo?
Izberemo tiste kartice, ki so primerne starosti otrok ali temi, ki jo želimo obdelati. Dovolj prostora za igro.
Potek igre:
1. Igra je namenjena 8 do 10 igralcem, ostali otroci so opazovalci. Igralci se razdelijo v dve skupini. Obe skupini dobita kartice z orodji ali predmeti. Vsak igralec svojo.

Prva skupina: V zgodbi vsak igralec iz skupine predstavi delo z orodjem ali uporabo predmeta. Druga skupina jih opazuje. Po določenem času igro vodja prekine igro in igralci iz druge skupine poiščejo svoje pare v prvi skupini in povedo,kaj so videli.
Zamenjamo skupini.

2. Za otroke, ki že hodijo v šolo, je igra lahko tudi težja. Z igro začne eden izmed igralcev, ki želi s svojim predmetom ali orodjem rešiti  »problem«. Ostali se mu pridružijo, ko ugotovijo, da mu lahko pomagajo s svojim orodjem ali predmetom. Če ne vedo, kako bi se vključili v konkretno delo, lahko le opazujejo. Na koncu igre povedo, kaj so videli in kako so hoteli pomagati.
Cilji igre:

Otroci izluščijo akcije ali si izmislijo zgodbe, ki so za prepoznavanje orodij ali premetov najpomembnejše.

Otroci ugibajo, s katerim orodjem ali predmetom se drugi otroci predstavijo.

Natančno opazujejo.

Vodja potiho pove otroku, kaj je njegova naloga. S tem se dramatična napetost še poveča in vzpostavi »zarotniška vez« med otrokom in vodjo.
Šolski otroci lahko svojo nalogo sami preberejo.
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