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ČAROBNE KARTE

Didaktična slikanica za otroke od 3 do 10 let
DDU Univerzum, Ljubljana, 1982?
KAKO UPORABLJAMO ČAROBNE KARTE PRI PLESNI VZGOJI

Najprej izberemo ali naključno izvlečemo dve karti. Ti dve karti predstavljata dve oporni točki, na kateri bodo otroci napletli svojo zgodbo in jo plesno uprizorili. 

V času lahko predstavljajo, začetek, osrednji oz. ključni del ali zaključek. Tudi med njimi je lahko različna časovna razdalja. Otroci jo zapolnijo z vsebino, ki se jim porodi ob izbranih kartah.

Otroci lahko ustvarjajo sami, v dvojicah ali v manjši skupini, ker je to odvisno od njihove zamisli. 

Ne glede na to, ali so na kartici narisane določene osebe (predmeti, akcije) ali ne, si jih lahko dodatno izmislijo. Tako ima ena kartica lahko več pomenov.
Cilj take plesne zaposlitve je plesno ustvarjanje, kjer si otroci izmišljajo dogajanje, improvizirajo in se s plesnim izrazom približajo pantomimi ali pa gledališki igri. 

Pri taki zaposlitvi ni pomembno, da se ustvarja tekst že med samim plesnim ustvarjanjem. Ko otroci pokažejo svoje »rešitve«, je to šele iztočnica za pogovor, kaj smo ostali videli in kaj bi si med seboj rekli junaki zgodbe.
Otroci tako spoznavajo:

 - moč neverbalne komunikacije, 

- se urijo v iskanju takojšnih rešitev in improvizaciji, 

- spoznavajo, da je pri uporabi dveh enakih kartic možno veliko rešitev,

- sodelujejo s partnerji v skupini pri dogovoru in plesnem ter gibnem ustvarjanju. 
          Gordana Schmidt  
UPORABA ČAROBNIH KART PRI KNJIŽEVNEM POUKU

Didaktični pripomoček Čarobne karte ilustratorja Matjaža SCHMIDT, je didaktični pripomoček za več predmetov oz. vsebinsko–didaktičnih sklopov za otroke v drugem predšolske obdobju oz. od 3. do 6. leta in za učence v prvem triletju devetletke oz. od 6. – 9. leta.

Didaktični pripomoček je metodično–didaktično ustrezen, posredno skladen s cilji, popestri  doseganje standardov znanja in vsebine, opredeljene v učnem načrtu za slovenščino oz. književni pouk. Didaktični pripomoček je sestavljen iz 30 parov kart/ilustracij, ki se dopolnjujejo. Dvojice so predstavljene podobno kot je 31 (enaintrideset) funkcij ali dejanj v modelu ljudske pravljice teoretično predstavil ruski formalist Vladimir Propp v knjigi Morfologija pravljice (1928, 2005) in so izraženi s samostalniki, ki  izražajo dejanje (npr. letenje/skrivanje, vstopanje/metanje, bežanje/odhajanje, idr.). Tvoren je na principu dihotomij: ponoči – podnevi, otrok – odrasel, moški – ženska idr. Didaktični pripomoček temelji tudi na V. Proppovi shemi o sedmih likih: junak, pomočnik, nasprotnik, pošiljatelj, prejemnik, vrednota (in lažni junak). 

Mladi lahko  uporabljajo čarobne karte tako, da vzamejo  (priporočeno je neparno število) 3 karte (uvod, jedro, zaključek) ali 5 kart (uvod, zasnova, vrh, razplet, razsnova) ali 7 kart (separacija, iniciacija, individuacija) in na osnovi narisanih motivno–tematskih iztočnic, sestavljajo lastni izdelek: ustni, pisni, gibalni, likovni, interdisciplinarni idr. Pri sodelovalnem učenju in rabi Čarobnih kare, lahko mladi ustvarjajo sami, v dvojicah ali v skupinah.  Tvorjenje verbalnega pomena temelji na komunikacijskem modelu književnega pouka, na horizontu pričakovanja (napovedovanju vsebine), praznih ali nedoločenih mestih (praznih mestih, ki jih mladi zapolnijo z lastno domišljijo), dialoškostjo in medbesedilnimi povezavami. Mladi lahko opisujejo, posnemajo ali prenašajo vizualno v verbalno sporočilo. Sestavljanje pomena ali tvorjenje besedil je osredotočeno na bralca (avtor–besedilo–bralec). Pomenov je toliko, kot je mladih bralcev. Njihovo branje  Čarobnih kart  je subjektivni in ne objektivni dogodek. Mladi bralec, lahko Čarobne karte le opiše, posnema ali nadgradi. Čarobne karte vsebujejo le potencialen pomen, ki postane dejanski, ko ga mladi bralec  udejanji ali konkretizira. Čarobne karte so sestavljene divergentno, na eno karto je možnih več različnih  in ustvarjalnih odzivov. 

Za otroke v predšolskem obdobju je branje kot igra, v prvem triletju je bralec kot junak ali junakinja, rad se istoveti s književnimi liki, ki so pošteni, pogumni in bistri. Didaktični pripomoček je primeren razvojni stopnji otrok v drugem predšolskem obdobju otrok od 3.-6. leta in učencem v 1. triletju devetletke, od 6.-9. leta pri različnih predmetnih področjih in tudi kot prostočasovne dejavnosti.

Dr. Milena Mileva Blažić, doc. 







SEZNAM OSEB, PREDMETOV IN AKCIJ:

1.  je odletel ; se je skril

2.  je vstopil; je vrgel

3.  je zbežal; je odšel

4.  je pozvonilo; je odpeljal

5.  je odnesel; je pritisnil na gumb

6.  je narisal; je splezal

7.  je brcnil; je pojedel

8.  je zakopal; je vrgel v luknjo

9.  je odplaval; je skočil v vodo

10.  se je slekel; je pokvaril

11.  je skočil; je tekel

12.  je zavohal; je šel

13.  se je spoprijateljil; je srečal

14.  je zagledal; je bil žalosten

15.  se je razveselil; se je zabliskalo

16.  je deževalo; z odprtim dežnikom

17.  podnevi; ponoči

18. otok; v mestu

19.  v sovi; po stopnicah

20.  hiša; pod drevesom

21.  na travniku; ura

22.  je razbil; žoga

23.  je odgriznil; hruška

24.  Nejc; razbojnik Aha

25.  Taja; mama

26.  očka; babica

27.  dedek; Aro

28.  svinčnik; ptiček

29.  punčka; škatla

30.  dežnik; kost

