UREJANJE ZVOCNIH
POSNETKOV

izbirni predmet multimedija



ZVOK

- Kaj je zvok?

* Valovanije, ki se Siri po razlicnih sredstvih, clovek ga zaznava z

usesi.
- Frekvenca
- visina tona

 Amplituda
* jakost
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RACUNALNIK IN ZVOK

* Prve zvocne kartice se v osebnih racunalnikih pojavijo
konec go.let v prejsnjem stoletju (1988).

» Zvocne kartice so v tistem Casu pojavljajo kot
razsiritvene kartice.

*V sedanjem casu so sestavni del vsakega racunalnika.




RACUNALNIK IN ZVOK

* Zvok je analogen ,signal®.
* Neskoncno mnogo razlicnih stanj

*Racunalnik lahko obdeluje samo digitalne signale.
* Dve razlicni stanji— NI/ JE (oziroma oin 1)




RACUNALNIK IN ZVOK

MONO in STEREO

* MONO - prenos in reprodukcija zvocnega
signala poteka po enem kanalu.

* En ali veC zvocnikov predvaja popolnoma enak
signal zvok

* STERO — prenos in reprodukcija zvocnega
signala poteka po dveh locenih kanalih.

» zvocnika predvajata razlicne signale, ki se
razlikujejo po glasnosti, smeri iz katere prihajajo, ...

Mono vs Stereo

® Mono - One single Chanel of Audio

e Stereo - Two Channels of audio (Left and Right)
Mono ) Mono ‘ ))
Audio Audio ‘ ))
Channel B (R)——‘ ))
Stereo i
Audio
\Channel A (L) _"‘ ))




RACUNALNIK IN ZVOK

- Ce zelimo na racunalniku obdelovati zvo¢ne posnetke jih
moramo digitalizirati.
* Postopek se imenje digitalizacija.

* Zvocna kartica ima vlogo analogno digitalnega

pretvornika.




RACUNALNIK IN ZVOK

POSTOPEK DIGITALIZACIJE %

q”mWMﬂ b
* Oprema: VML‘J W// W Ju} MU{* <’ii<‘?:

(digitalizirati zelimo zvok instrumenta) U

* Mikrofon vklopljen v
- zvocno kartico racunalnika
* In ustrezno programsko opremo (snemalnik zvoka)




RACUNALNIK IN ZVOK

POSTOPEK DIGITALIZACIJE

* Na kvaliteto digitalizacije vplivata:

* natancnost merjenja velikosti zvocnega vala (ta je odvisna od bitne
zmogljivosti zvocne kartice, ki vsebuje A/D in D/A pretvornika, npr, 8-,
16-, 24- ali 32- bitna zvocna kartica) in

* pogostnost izvajanja meritev zvocnega vala, ki ji recemo tudi frekvenca
vzorcenja - ta se obicajno izraza v kHz (kilohercih).




RACUNALNIK IN ZVOK

POSTOPEK DIGITALIZACIJE

* Na kvaliteto digitalizacije vplivata:
* natancnost merjenja velikosti zvocnega vala

- 8 bit = 256 razlicnih vrednosti; 16 bitov = 65 536 razlicnih vrednosti;
32 bitov = 4 294 967 296 razlicnih vrednosti

* (pogostnost izvajanja meritev zvocnega vala, ki ji recemo tudi
frekvenca vzorcenja - ta se obicajno izraza v kHz (kilohercih).

- standardne vrednosti so: 11kHz, 22kHz, 44kHz




RACUNALNIK IN ZVOK

POSTOPEK DIGITALIZACIJE

O = NWHLApOON

1 sekunda

Primer digitalizacije z 3 biti in frekvenco vzorcenja 212 HZ FaUa




RACUNALNIK IN ZVOK

POSTOPEK DIGITALIZACIJE
"(:}? \\\z{’:\
‘t‘z}:}{\ «:-"/a
V4 N:%:\ \ /
’;‘.;.5;? \}}t} \‘wﬁ,,____ﬁaﬁ/
%}?{\ analogni zvocnhi val
\'*2‘\ /j.;f' o
N /
e I
; HJ_LH'_I
J LiLLL 3
L 1
analogni zvo¢ni val L rd
= LLHH_H
digitalni zvocni val AR
_ , \




RACUNALNIK IN ZVOK

e WAV: izredno kvaliteten a obse? s,
FO RMAT' nestis:]ereen no kvaliteten a obsezen zapis

ZAP I SA e MP3: stisnjen format zapisa, izquba kvalitete
na racun manjse obseznosti datoteke

ZVO C N I H e WMA: stisnjen format zapisa, majhna izquba
kvalitete na racun obseznosti datoteke

DATOTE K - II:\I;Qﬁ:ei’gsnjen format, stiskanje brez izqube




RACUNALNIK IN ZVOK

- KODEK

* Racunalniski program, dirain odira glasbene datoteke,
da ji lahko predvajamo na racunalniku.

*V njem je zapisan algoritem (recept) za stiskanje in razsirjanje
datotek




RACUNALNIK IN ZVOK

- UVOZ ZVOCNIH DATOTEK IZ
DRUGIH MEDIJEV
- Zajemanje s CDja

* programska oprema (na primer Windows
Media Player)

* nastavitev stiskanja, izbira ustreznega
kodeka (wma ali mp3)

* Spletni viri

* YouTube in podobni video portali

Moznosti

X

Uginkovitost delovanja  Knjiznica Wicniki Zasebnost Vamost OCmredje

Predvajalrik Kopirarje glasbe Naprave

Zapisovanje

& . Dolodite, kje je shranjena glasba, in spremenite nastavitve

¥ < kopiranja,
Kopiraj glasbo na to mesio
C:\Users\Gregor Music

MNastavitve kopiranja
Obilika zapisa:

MP3

[] samodejna kopiraj €D

[JPo kepiranju izvrzi CD
Kakovost zvoka:

Najmanjsa '
velkost

Porabi priblifno 115 ME na CD {256 Kh/s)

Majboljia
kakovost




RACUNALNIK IN ZVOK

- MIDI

* Standard za zapisovanije glasbe z racunalnikom se imenuje
MIDI

* Z ustrezno programsko opremo zapisemo kodo
* podatek o visini tona
- podatek o glasnosti tona
* nacin kako naj bo ton zaigran




- MIDI

* uporaben samo za glasbo
* v isti datotek shranjena glasba zaigrana na vec instrumentov
- datoteke so zelo majhne
* enostavno jih poiscemo v spletu




PROGRAMSKA OPREMA

* Programska oprema mora omogocati/omogoca

* snemanje z zelenega vira
* zunanje naprave (kasetofon, gramofon)
» pretocni avdio signal (glasba, ki jo predvajamo prek spleta)

* urejanje zvocnih datotek
* izrezovanje, montiranje, mesanje,
* uporaba razlicnih efektov
» pretvorba v razlicne formate zapisa




PROGRAMSKA OPREMA

" Primera:
 Adobe Audition
* placljiva programska oprema
» profesionalno orodje

- Audacitly
* brezplacna programska oprema
* slovenski jezikovni vmesnik

» zadostuje povprecnemu uporabniku




