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Slika
je posnet statični objekt, ki 
je skeniran ali preko 
videokamere oz. 
fotoaparata prenešen v 
elektronsko obliko na 
računalnik.

Grafika
je oblikovan oz. narisan 
statični objekt s pomočjo 
računalnika.

Slika in grafikaSlika in grafikaSlika in grafika
Bitna slika Bitna slika –– vsaka vsaka 
totoččka na sliki ali ka na sliki ali 
fotografiji ima fotografiji ima 
dolodoloččeno barvo; iz eno barvo; iz 
skupka vseh teh toskupka vseh teh toččk k 
pa dobimo sliko pa dobimo sliko 

Vektorska slika Vektorska slika –– slika slika 
ali grafika je izraali grafika je izražžena ena 
matematimatematiččno, no, 
uporablja se za grafike uporablja se za grafike 
((ččrte, kvadrati, rte, kvadrati, 
krogi,krogi,……))

BMPBMP –– format slike v format slike v progarmuprogarmu PaintbrushPaintbrush

JPGJPG –– kompresiranakompresirana grafigrafiččna datoteka; na datoteka; 
podpira 16,8 mio barv, uporaba na Internetu; podpira 16,8 mio barv, uporaba na Internetu; 

GIFGIF –– kompresiranakompresirana grafigrafiččna datoteka; na datoteka; 
podpira 256 barv, uporaba na  Internetupodpira 256 barv, uporaba na  Internetu

CDR in CMXCDR in CMX –– vektorska slika v vektorska slika v CorelDrawCorelDraw

Formati zapisa grafičnih in 
slikovnih datotek:

Formati zapisa grafiFormati zapisa grafiččnih in nih in 
slikovnih datotek:slikovnih datotek:

CPT in WICPT in WI –– Corel Corel PhotoPhoto--paintpaint
PCDPCD –– Kodakov fotografski format za slike Kodakov fotografski format za slike 
(omogo(omogočča ogled ene slike v vea ogled ene slike v večč kakovostnih kakovostnih 
razlirazliččicah)icah)
TIFFTIFF –– zelo razzelo razšširjen standard irjen standard kompresiranihkompresiranih
slik za specializirane programe  slik za specializirane programe  
PCX PCX –– format slike v format slike v progarmuprogarmu PaintbrushPaintbrush
CGM in WMFCGM in WMF –– Windows metadatoteka Windows metadatoteka 
((clipboardclipboard uporablja ta zapis)uporablja ta zapis)

Formati zapisa grafičnih in 
slikovnih datotek (2)

Formati zapisa grafiFormati zapisa grafiččnih in nih in 
slikovnih datotek (2)slikovnih datotek (2)

EPS in AIEPS in AI –– postskriptnapostskriptna oblika zapisa za oblika zapisa za 
tiskanjetiskanje
DXFDXF –– format slik v format slik v AutocadAutocad format 2format 2--DD
PIC in PCTPIC in PCT –– format slik za Apple format slik za Apple 
MacintoshMacintosh
HPGL HPGL –– HP grafiHP grafiččni jezik ni jezik 
PNG PNG -- nov format slik na Internetunov format slik na Internetu
SVGSVG -- nov format slik na Internetunov format slik na Internetu

Formati zapisa grafičnih in 
slikovnih datotek (3)

Formati zapisa grafiFormati zapisa grafiččnih in nih in 
slikovnih datotek (3)slikovnih datotek (3)
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Sliko in grafiko kot končni 
izdelek uporabljamo:

Sliko in grafiko kot konSliko in grafiko kot konččni ni 
izdelek uporabljamo:izdelek uporabljamo:

v elektronski obliki: CDv elektronski obliki: CD--ROM, objava na ROM, objava na 
Internetu, video predstavitevInternetu, video predstavitev

v papirni obliki: tiskanje na papir in druge v papirni obliki: tiskanje na papir in druge 
materialemateriale

Programi za obdelavo in 
pregledovanje slik in grafike

Programi za obdelavo in Programi za obdelavo in 
pregledovanje slik in grafikepregledovanje slik in grafike

CorelDrawCorelDraw
Corel Corel PhotoPhoto--PaintPaint
PhotoshopPhotoshop
PaintPaint ShopShop ProPro
GIMPGIMP
PaintbrushPaintbrush
PhotoimpactPhotoimpact

IrfanIrfan viewview
ACDSeeACDSee
NeroNero PhotosnapPhotosnap ViewerViewer
PhotoPhoto EditorEditor
ImageImage EditorEditor
……

Grafični programi imajo 
naslednje osnovne funkcije in 

naloge:

GrafiGrafiččni programi imajo ni programi imajo 
naslednje osnovne funkcije in naslednje osnovne funkcije in 

naloge:naloge:
odpiranje vseh vrst bitnih in vektorskih odpiranje vseh vrst bitnih in vektorskih 
slikovnih oz. grafislikovnih oz. grafiččnih formatovnih formatov

pretvarjanje slik in grafik v druge formatepretvarjanje slik in grafik v druge formate

posebni efekti, ki sluposebni efekti, ki služžijo za laijo za lažžje je 
preoblikovanje slikepreoblikovanje slike

risanje grafirisanje grafiččnih objektov s pomonih objektov s pomoččjo osnovnih jo osnovnih 
elementov grafike (elementov grafike (ččrta, kvadrat, pravokotnik, rta, kvadrat, pravokotnik, 
krog, elipsa, krog, elipsa, texttext, kotiranje, polnila , kotiranje, polnila -- barve in barve in 
drugi vzorci)drugi vzorci)

zdruzdružževanje veevanje večč grafik in slik v enografik in slik v eno

OptiOptiččno branje slikno branje slik

kopiranje slik (kopiranje slik (cutcut, , copycopy, paste), paste)

Grafični programi imajo 
naslednje osnovne funkcije in 

naloge (2)

GrafiGrafiččni programi imajo ni programi imajo 
naslednje osnovne funkcije in naslednje osnovne funkcije in 

naloge (2)naloge (2)

Posebni efektiPosebni efektiPosebni efekti
sharpensharpen (izostritev robov slike)(izostritev robov slike)

softensoften (zgladimo mo(zgladimo moččne kontraste slike)ne kontraste slike)

smoothsmooth (zamegli sliko)(zamegli sliko)

transformationstransformations -- meshmesh warpwarp (filter popa(filter popačči i 
sliko glede na lego sliko glede na lego prijemkprijemk, razporejenih po , razporejenih po 
mremrežži)i)

transformationstransformations –– perspectiveperspective (dobimo (dobimo 
obobččutek 3utek 3--D slike)D slike)

tone tone equalizeequalize –– (razporedi barvne odtenke)(razporedi barvne odtenke)

contourcontour –– (o(oččrtamo robove na sliki)rtamo robove na sliki)

transformationstransformations –– 3D 3D –– rotaterotate (sliko zasu(sliko zasučče e 
v X in Y osi)v X in Y osi)

Posebni efekti (2)Posebni efekti (2)Posebni efekti (2)
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Primeri posebnih efektovPrimeri posebnih efektovPrimeri posebnih efektov

Originalna slika

Program IrfanViewProgram Program IrfanViewIrfanView
Kopirajmo mapo Kopirajmo mapo SlikeFotkeSlikeFotke s trdega diska P:, s trdega diska P:, 
iz mape Vodja6iz mape Vodja6\\Vaje na trdi disk D:Vaje na trdi disk D:
Osnovno navodilo: vedno delajmo s kopijami Osnovno navodilo: vedno delajmo s kopijami 
datotek slikovnega gradivadatotek slikovnega gradiva
V programu V programu IrfanViewIrfanView odprimo v mapi odprimo v mapi 
SlikeFotkeSlikeFotke, na trdem disku D:, datoteko Slika , na trdem disku D:, datoteko Slika 
001001
Oglejmo si sliko s pomoOglejmo si sliko s pomoččjo vzdoljo vzdolžžnega traku in nega traku in 
mimišškeke
Uporabimo ukaz Uporabimo ukaz ViewView//DisplayDisplay optionsoptions//FitFit
imagesimages to to windowwindow

Program IrfanView (2)Program Program IrfanViewIrfanView (2)(2)
V programu V programu IrfanViewIrfanView odprimo v mapi odprimo v mapi 
SlikeFotkeSlikeFotke, na trdem disku D:, datoteko Slika 002, na trdem disku D:, datoteko Slika 002
Uporabimo ukaz Uporabimo ukaz ImageImage//RotateRotate RightRight

Uporabimo ukaz Uporabimo ukaz ImageImage//DecreaseDecrease ColourColour DepthDepth in in 
zmanjzmanjššajmo ajmo šštevilo barv najprej na 16 barv in tevilo barv najprej na 16 barv in 
shranimo pod novim imenom Slika002shranimo pod novim imenom Slika002--16b, v isto 16b, v isto 
mapo mapo 
Uporabimo ukaz Uporabimo ukaz ImageImage//DecreaseDecrease ColourColour DepthDepth in in 
zmanjzmanjššajmo ajmo šštevilo barv na 2 barvi in shranimo tevilo barv na 2 barvi in shranimo 
pod novim imenom Slika002pod novim imenom Slika002--2b, v isto mapo2b, v isto mapo

Program IrfanView (3)Program Program IrfanViewIrfanView (3)(3)
V programu V programu IrfanViewIrfanView odprimo v mapi odprimo v mapi 
SlikeFotkeSlikeFotke, na trdem disku D:, datoteko Slika 004, na trdem disku D:, datoteko Slika 004
Uporabimo ukaz Uporabimo ukaz ImageImage//EffectsEffects / / EdgeEdge DetectionDetection
in shranimo pod novim imenom Slika004in shranimo pod novim imenom Slika004--EdgeDEdgeD, , 
v isto mapo v isto mapo 

V programu V programu IrfanViewIrfanView odprimo v mapi odprimo v mapi 
SlikeFotkeSlikeFotke, na trdem disku D:, datoteko Slika 004 , na trdem disku D:, datoteko Slika 004 
Uporabimo ukaz Uporabimo ukaz ImageImage//SwapSwap ColoursColours / RGB / RGB →→
RBG RBG in shranimo pod novim imenom Slika004in shranimo pod novim imenom Slika004--
RBGRBG, v isto mapo, v isto mapo

Program IrfanView (4)Program Program IrfanViewIrfanView (4)(4)
V programu V programu IrfanViewIrfanView iizdelajzdelajmomo panoramsko sliko panoramsko sliko 
z ukazom iz menija Image/Create panorama image z ukazom iz menija Image/Create panorama image 
iz iz datotek: Slika 022, Slika 024a in Slika 025 datotek: Slika 022, Slika 024a in Slika 025 

V programu V programu IrfanViewIrfanView iz celotnega slikovnega iz celotnega slikovnega 
gradiva (Slika *.*), v mapi gradiva (Slika *.*), v mapi SlikeFotkeSlikeFotke izdelajmo izdelajmo 
Galerijo slik s pomoGalerijo slik s pomoččjo ukaza File/jo ukaza File/ThumbnailsThumbnails

V programu V programu IrfanViewIrfanView iz celotnega slikovnega iz celotnega slikovnega 
gradiva (Slika *.*), v mapi gradiva (Slika *.*), v mapi SlikeFotkeSlikeFotke izdelajmo izdelajmo 
PredstavitevPredstavitev s s pomopomoččjojo ukazaukaza File/SlideshowFile/Slideshow
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