





Naloge





Odpri program z imenom Slikar (Start|Programi|Pripomoèki|Slikar). Nariši poljubno sliko ali napiši grafit. S sprejem vadi enojni in dvojni klik.





Odpri program z imenom Pasjansa (Start|Programi|Pripomoèki|Pasjansa). Tudi pri tej igri vadi dvojni klik in vleèenje miške.





Odpri mapo Moji dokumenti in jo:


Minimiraj


Maksimiraj


Zapri in ponovno odpri


Poveèaj|pomanjšaj okno samo v eni (poljubni) smeri in v dveh smereh hkrati.


Premakni mapo v levi zgornji kot zaslona in nato še diagonalno v desni spodnji kot zaslona.





V mapi Moji dokumenti ustvari novo mapo z imenom Šolske zadeve. Znotraj te mape ustvari še naslednje mape: Informatika, Matematika, Zgodovina, Slike.





V mapo Informatika kopiraj dokument Vaja_1.doc iz Omrežna sosešèina\ Profesor\Vzemi\





Na D disku ustvari mapo TEMP in vanjo premakni datoteko Vaja_1.doc.





S spletne strani http://www2.arnes.si/~bstopi1/vaje kopiraj datotekoBitne slike.zip. Datoteko ekstrahiraj v mapo d:\temp\Šolske zadeve\Slike.





Vse datoteke *.bmp kopiraj v mapo D:\TEMP.





Na namizje postavi bližnjico mape c:\Moji dokumenti\Šolske zadeve\Slike.





Na namizje postavi bližnjico datoteke Vaja_1.doc.





Spremeni namizno temo: Džungla in jo nato vrni nazaj na Windows standardna (default).





Spremeni shemo miškine kazalke in jo povrni nazaj na Windows standardna (default).





Ustvari novo ozadje na namizju in ga kasneje odstrani.





Priredi svoj najljubši ohranjevalnik zaslona in hkrati ustrezno nastavi napajalno shemo. Nato obnovi prejšnje stanje.


