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A - KHAMASUTRA BOY

GANJA KMET 3a (sededi start)

. ALELUJA BR 3a

. ALF 4a

. A1 6b+ (zacetek z leve policke, desno
podprijem v razu)

. KHAMASUTRA BOY 6¢+ (sedeéi
tart, po razu ali po plo&éi do vrha)
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B — STONED MONKEY
1. STONED MONKEY 7a (sedeéi tart)

C — KILLER LOJZE

1. CEPEC 6b (sedeéi start, po razu na vrh)

2. KILLER LOJZE 7a+ (zadetek z levega
podprijema in z desne policke brez
raza do vrha),

Tc+, (sededi Start zadetek s polick pri
Cepcu v Ze znani podprijem, zraven
in na vrh)

3. SPITROASTER 6b+, 7a+ (brez C. C)),
7b+ (sedeci start, brez uporabe
oprimkov in stopovv C. C.)

4. C.C. 4a

5. POWER JUNKIE
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D - PANTHA-RHE! G - KU KAJN

1. PANTHA-RHEI 7c (stojeéi tart),
8a (omejeni Start, zadetek z levo in
desno roko na oprimkih, oznacenih s
stevilko 1, po ploéi na vrh)

2. POJOCA TRAVICA 3¢

E - IDEAL

1. KR NEKI (lazji problem, malo krusljiv)

2. IDEAL 7b (sedeéi start, varianta a),
7h+ (sededi §tart, varianta b)

F - RAZ

1. SMILE 7b, (traverse, zaéetek levo na
razu, konec na desnem razu)

2. projekt

3. RAZ 6b+ (omejeni start, zacetek z
obema rokama na 3t. 3)

1. BOZO SVOHOTA 8b+ (po razu do vrha)

2. GOOD FELOWS 7c¢ (omejeni $tart iz
oprimka na razu (2), rahlo desno na vrh)

. JOKER (skok na sloper in &ez rob)

. BILEK 7b (zacetek na robu in do vrha)

. KU FAJN (sedeci start, na rob, desno
do raza, do vrha)
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- GAMES

. X-GAMES 6a, 7b+ (sedeéi Start)

X3 5a

. X-FILES 6a (po razu)

. X-PRESS 4b

X1 6a+

X2 6b (zacetek z oznaéenih oprimkov)
X5 3a

X4 5b (zacetek s police)
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K- UP THE BUM

[

Thw TRENTA ——

1—-0TOK

1. HITRA MOKRA MINUTA 4c¢ (po
plos¢i nad Soc¢o do vrha, €e splezate
poleti, ko ni vade, E1)

2. 2X NAVZDOL 5a (do dveh o€itnih
sloperjev in na rob)

3. TAKTICNI PROBLEM 6b

4. NA OTOKU 4c+

J - POD MOSTOM

1. NI NUJNO NAJLEPSI 6b (zacetek z
velikega oprimka v viZini pasu)

2. Projekt

3. A SISKRT 7a (sedeéi start)

4. MADE IN SLOWINE 6a+ (sedeéi itart)

- UP THE BUM

. SMREKCA

. TRENTANIZACIJA 4a

. UP THE BUM NO BABIES 7a+, 7h+
(sededi start)

B'C7a

. NEKTAR 7a+

. DISCOMANIAK 7b (?)

. REZ GLAV 6a+

WK ==

~Nouh

F—-RAZ

G — KU FAJN

3




	scan0006
	scan0007

