9. UPOSTEVANJE OTROKOVEGA CILJA V DID. GIBALNI IGRI

lgra mora prinasati otroku radost, veselje, svobodo, ustvarjalnost,
imeti se fino-zabavno. Igra otroku pomeni zelo veliko, zato naj ne
bo igra le didakticno sredstvo (igro koncamo Sele, ko je tudi
Toncek po dolgem lovlienju ujel svojo prvo »zrievy). Igra mora biti
za otroka primerna. Zagotavija otrokov celostni razvo;.

Kajoa pravi: » Povej mi kaj se igras pa ti povem kdo sil«

PiSotova spoved pa je taka: » Igraj se, da vidim kako se igras pa fi
bom povedal kqj se igraj.« (gre za korekcije).

Ko se gre otrok igrat nikoli ne reCe: nZdqgj se grem pa sprostit, zdqj
pa bom ustvarjalen,..« Otrok obicajno hoCe z igro nekaj doseci:
nekaj zadeti,

nekaj premagati,

biti hitrejsi,

biti visji,...

Ucitelj mora izhajati iz ofrokovega cilja in nanj navezati svoje
vsebine in cilje.

VSEBINA IGRE —OTROKOV CILJ

UCITELJEV CILJ
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RIBIC LOVI RIBICE
e Vv parih
e razlicne
variacije
e po 20 sek.
mora biti
polovica otrok
ujetih
BliZzie smo cilju manj$a bo motivacija ( neenaki skupini pri med
dvema ( fantje:dekletom) — zacnejo ponizevati slab3o skupino, da
so slabsi, reve,..), zato za igro sestavimo &im bolj homogene
skupine (k skupini deklic damo za pomoc nekaj fantov), da bo
motivacija do konca igre mocna,.
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