
9. UPOsTEVANJE OTROKOVEGA CITJA V DID. GIBALNI IGRI

lgro moro prino5oti oiroku rodost, veselje, svobodo, ustvorjolnost,
imeti se fino-zobovno. lgro otroku pomeni zelo veliko, zoto noj ne
bo igro le didokiidno sredstvo ( igro kondomo 5ele, ko je tudi
Tone ek po dolgem lovljenju ujel svojo prvo lZrtevtt). lgro moro biti
zo otroko primerno. Zogotovljo otrokov celostni razvoj.
Kojoo provi: u Povej mi koj se igro5 po ti povem kdo siltt
Pi5otovo spoved po je toko:l lgroj se, do vidim koko se igro5 pq ti
bom povedol koj se igroj.tt (gre zo korekclje).
Ko se gre otrok igrot nikoli ne rede: lZdoj se grem po sprostit, zdoj
po bom ustvorjolen,..tt Otrok obidojno hode zigro nekoj dosedi:

o nekoj zodeti,
o nekoj premogoti,
. biti hitrejSi,
. bit i vi5ji,...

Ucitelj moro izhojoti iz otrokovego ciljo in nonj novezoti svoje
vsebine in cil je.

VSEBINA IGRE OTROKOV CILJ
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RIBIC LOVI  RIBICE

. v porih

. rozlidne
voriocije

. po 20 sek.
moro biii
polovico otrok
ujetih

BliZje smo cil ju monj5o bo motivocijo ( neenoki skupini pri med
dvemo ( fontje:dekletom) - zodnejo poniZevoti slob5o skupino, do'
so slobii, reve,..) ,zoto zo igro sestovimo dim bolj homogene'
skupine (k skupini  dekl ic domo zo pomod nekoj fontov),  do bo
motivoc'rjo do konco igre modno,. t d
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