11. DIDAKTIČNA GIBALNA IGRA – RAZLOŽI IN PREDSTAVI NA PRIMERU 

Igra je celostna tehnika poučevanja, ki deluje na otroka in mu z množico kompleksnih ter problemsko zastavljenih gibalnih nalog omogoča ustrezen razvoj vseh dimenzij psihosomatskega statusa. 

Temeljna značilnost didaktične igre je, da svoje specifične karakteristike išče v razvojnih posebnostih otroka in v njem samem, ker iz njega izhaja. Otrokov cilj je v igri vodilo učitelju.

Kaj pomeni?

DIDAKTIČNA:je osrednja spoznavna dejavnost, ki mora realizirati naloge,cilj,smotre. GIBALNA:vsebina,aktivnost, 

IGRA:mora prinašati radost, veselje,ustvarjalnost, svoboda.

Pomen igre:

- otroci jo imajo radi,

- zagotavlja celosten razvoj, 

- igra ima močan spoznavni vidik (učenec se na vseh ravneh nekaj nauči, spoznava in tudi učitelj spoznava učenca → »Igraj se, da ugotovim kdo si in ti povem, kako se igraj.« → Vsaka igra mora biti sestavljena tako, da jo lahko prilagodimo. Otroku jo moramo prilagoditi na podlagi tega kar potrebuje),

- emocionalno ter socialno učenje, 

- uresničevanje specialno didaktičnih nalog (najbolj problematičen element  - otrok se uči tisto kar hoče, zmore in zna), 

- zagotavlja osebnostne dejavnike učenja,

- učenje odnosov v skupini. 

PRIMER: MED DVEMA OGNJEMA

· vrhovni sodnik (učitelj se gre sodnika, rumeni in rdeči karton – 2 prestopa)

· kotaljenje (tisti, ki je zadet se mora skotaliti z igrišča…)

Igra ne sme biti pretežka in je uspešna oz. dosega cilje, če vsaj polovica otrok v skupini doseže cilj v 20 s. Cilj mora biti dosegljiv, razlike med npr.2 igralnima skupinama čim manjše. Igre ne smemo prekiniti, ko dosežemo samo svoj cilj, upoštevati moramo tudi otroka.

