PROJEKCIJE
Z risbo prikazujemo geometrično obliko telesa v ravnini. Telo je v prostoru tridimenzionalno (dolžina, širina in višina), risalna ravnina pa dvodimenzionalna (dolžina in višina). Z ustreznimi risarskimi postopki nadomestimo izpad tretje prostorske dimenzije. Taki postopki so:

a) perspektivno prikazovanje teles aksonometrična projekcija) in 

b) prikazovanje teles v več pogledih (ortogonalna projekcija).

Aksonometrična projekcija

prikazuje narisani predmet na eni sliki v treh dimenzijah in jo uporabljamo za lažje prikazovanje oblik telesa. Težave nastopijo pri kotiranju, saj postane risba nepregledna.

S standardom SIST ISO 54564 je predpisana izometrična in dimetrična projekcija.

Opomba: Eksponent 4 v označbi standarda pomeni, da je standard v pripravi (v sprejemanju).

Centralna projekcija

Projekcijski žarki izhajajo iz enega, dveh ali treh projekcijskih središč (bežišč). Tako dobimo eno- dvo- ali trosmerno perspektivno projekcijo. Oblika in način prikaza predmete sta odvisna od števila in lege središč. Centralna projekcija je zelo primerna za prikazovanje različnih objektov.
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Izometrična projekcija

Vse telesne mere so prikazane v istem merilu (dolžina, širina in višina). Na sliki so navpični robovi navpični, robovi drugih dveh razsežnosti pa tvorijo z vodoravnico kot 30º. Predmet, narisan v tej projekciji, je videti nekoliko večji. Tovrstno projekcijo uporabljamo takrat, ko želimo prikazati predmet z vseh treh strani enakovredno.
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Centralna projekciia z enim beziscem





Dimetrična projekcija

To projekcijo uporabljamo takrat, ko želimo bistvene dele predmeta prikazati v glavnem pogledu. Razmerje stranic a:b:c = 1:1:0,5. Rob a je nagnjen glede na vodoravnico za 7º, rob c za 42º, rob b pa je navpičen.

Aksonometrično narisan predmet je za laika nazornejši od risbe, ki prikazuje predmet v več pogledih. Tak način risanja uporabljamo pri izdelavi reklamnih prospektov, pri razlagi navodil za montažo, obratovanje ali servisiranje naprave… Pri izdelavi podrobne tehnične dokumentacije tega ne uporabljamo, saj postane risba po kotiranju nepregledna, risanje okroglin (elipse) pa je zamudno. Podrobno tehnično dokumentacijo rišemo v ortogonalni (pravokotni) projekciji.
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