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The Use of Authoring Tool FLASH 5 in Education

Romeo Šalamon
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Abstract
To prepare interactive educational contents we need knowledge of Java, Javascripts, DHTML
etc. We can also use authorial tool, to make them without knowledge of programing. One of
this si Flash.
In the workshop I`ll demonstrate to the participants the tool and teach them how to make short
programmed educational contents.
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Uvod
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operacijskega sistema (Windows). Izdelki so lahko shranjeni lokalno ali pa objavljeni nai ^�U S c `�S f�i c d S m `�V W�oZY
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♦ animacij,
♦ multimedijskih izdelkov,
♦ 
��u v ��q y�v�r v�|�� x z { x�z�v���v } { v y�s��

♦ interaktivnih testov znanja,
♦ zbirk podatkov itd.



Osnove dela s programom
Temeljno pravilo ustvarjanja v Flashu je, da s Flashem delamo »film«. Celo sam Flash
uporablja to terminologijo: naše delo shranimo kot »Flash movie«, ki je sestavljen iz scen
(»scenes«) in kadrov (»
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Slika 1: Delovno okolje v programu Flash 5

Pri delu s programom potrebujemo nekaj izkušenj z:
- risanjem z vektorskimi programi, npr. CorelDraw ali Adobe Ilustratorjem,
- osnovami izdelave spletnih strani,
- m n o p�q�n r q�s t u�s vxw�m y�z�m n v=s m n q { | v~}

Vendar pa Flash ne zahteva skoraj nikakršnega programiranja (razen nekaj malega za pisanje
akcij »n � � s y�q�� �$�~w�y�v=y�o { y »ActionScripta«�*o |�� y$� w�r y���r n ��u�y$s v�| q�p { | v=y$w�m y�z�m n v=s m n q { | � }
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Potrebna oprema za zagon izdelkov, narejenih s programom Flash
• Strojna oprema����� � ���
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naslovu:

http://www2.arnes.si/~soprsala/primer.swf

Celotna programirana vsebina »Uvod v magnetizem«, ki je moje seminarsko diplomsko delo,
je na naslovu: http://www2.arnes.si/~soprsala/index.swf
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