Snezenje, slededi napisi in Se kaj na spletnih straneh

Snow, Followed Titles And Simliar On Web Pages

Matija L okar

Povzetek

V delavnici s bomo ogledali nekaj nacinov, kako lahko popestrimo spletne strani z razlicnimi
ucinki. Poskusili bomo ¢im manj programirati in ¢im vec uporabljati Ze nareene programe.

Abstract

In the workshop we will take a look at some examples how to enrich web pages with different
effects. We will try to avoid programming and to use already made programmes as often as
possible.
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Vas zanima, kako avtorji spletnih strani dosezejo, da pri njih snezi, pa Ce je Se tako zelena zima?
Kot bomo videli, to lahko dokaj preprosto naredimo tudi mi. Ce smo znali napisati spletno stran,
bomo uspeli narediti tudi to. Za doseganje vecine ucinkov moramo med ukazev jezku HTML, s
katerimi oblikujemo spletno stran, dodati ukazev programskem jeziku JavaScript. Pa brez strahu
—tokrat bo ve¢ ali manj Slo brezucenja programiranja (¢eprav to znanje ni nikoli odvec).

Pri dodajanju razli¢nih u¢inkov Si bomo pomagali z ze pripravljenimi reSitvami drugih avtorjev
spletnih strani. Videli bomo, da s jih lahko "sposodimo” prav tako preprosto, kot to pocnemo s
slikami, ki so na spletnih straneh. Programi v JavaScriptu so namre¢ taki, da se izvajajo na nasem
racunalniku — torej morajo biti vsa navodila za njihovo delovanje preto¢ena k nam. Stem s jih
lahko ogledamo in jih po potrebi tudi spreminjamo. Seveda veljajo pri tem enaka pravila glede
avtorskih pravic, kot je to pri uporabi in spreminjanju slik, ki jih ngjdemo na internetu.

Najprej se postavimo na osnovno spletno stran Zabave SIO, http://sio.edus.si/zabava.htm, kjer
sta uporabljena dva ucinka — snezenje in sledeci zapis.
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V brskalniku uporabimo ukaz, skaterim si ogledamo, kako je stran sestavljena. V Internet
Explorerju npr. jeto Vi ew Sour ce. Zagledamo nekaj takega:

<htm >
<head>
<title>SI O/ Zabava</title>
<meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm; charset=utf-8">
<met a name="Keywor ds" content="education, network, internet, URL">
<meta name="Di stribution"” content="free">
<link rev="Omer" href="mailto:matija.lokar@nf.uni-1j.si">
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="/utils/sio.css">
<scri pt | anguage="JavaScript" type="text/javascript"
src="/utils/sio.js"></script>
<scri pt | anguage="JavaScript" type="text/javascript"
src="/zabava/ Text Snake. j s"></scri pt >
<style type="text/css">
. Snhake {

position: absol ute;

visibility: visible;

top: -50px;

font-size: 25pt;

font-famly: Comic Sans MS, Verdana

font-wei ght: bold;

color: red;

</style>

</ head>

<body onLoad="runText Snake() ;"
overflowy: scroll">

<script |anguage="JavaScript" src="zabaval/snow. js"></script>

<scri pt | anguage="JavaScri pt">creat eText Snake("... ZABAVNO 2001 ...",
20); </script>

<scri pt | anguage="JavaScri pt">printHeader2(4, "SIO', "/", null, null,
450) </ scri pt >

<l-- vsebina - |evo ------------mmm e >

style="wi dth: 100% overflow x: hidden

Nekje proti koncu prve Cetrtine pois¢emo vrstico, Kjer piSe <script | anguage="JavaScri pt"
src="zabava/ snow. j s"></script>. In?Into jevse. Samo to vrstico moramo dodati na naso
spletno stran, pripraviti slike snezink, pa bo. No, ker pa se maja verjetno ne spodobi, da bi Se



snezilo, se je omenjena spletna stran spremenila in so namesto snezink rozice. Da pa snezenje ne
bi Slo povsem v pozabo, zimsko spletno sran zaave Se vedno nademo kot
http://sio.edus.si/zabava-zima.htm. A vseeno se rge prestavimo na spletno stran od koder je
"prisla’ idegja za snezenje: http://www.altan.hr/snow/index.html. Ponovno uporabimo
Vi ew Sour ce

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm; charset=iso-8859-2">
<meta http-equi v="Cont ent - Language" content="hr">

<title>Snow/title>

</ head>

<body>

<scri pt | anguage="JavaScript1.2"
src="http://ww. al tan. hr/ snow snowl. j s"></scri pt >

Zadnja vrstica je tista, ki nas zanima. Ce jo dodamo na svojo spletno stran, bo e "sneZilo".
Poskusimo.

NapiSemo:

<htm >

<head>

<title>Wdj sneg</title>

</ head>

<body>

<script |anguage="JavaScriptl.2"
src="http://ww. al tan. hr/ snow snowl. j s"></scri pt >
Na nmoji strani snezi.

</ body>

</htm >

in shranimo kot moj sneg. ht m Odprimo jo v pregledovalniku in ... Hura, priklicali smo sneg!

Ka pa, ¢e bi radi, da bi bil snezni metez malo gosteiSi, ali pa bi radi spremenili snezinke —
denimo v rozice, ... V ta namen se moramo dokopati do datoteke snowl.j s. Vendar jeta ze na
naSem racunalniku - v imeniku, Kjer se shranjujejo zaCasne internetne datoteke. Morda bomo ta
imenik najlaze nasli, ¢e v Internet Explorerju izberemo Tool s/ I nt er net Opti ons.

General |Secur\ty I Content | Connections I Frograms | Advanced |

Home page

I% ‘You can change which page to use For your home page.,

Address: 1tkp: e, Fof uni-lj, sifmatija/matiia _lokar,htm|

Use Current Use Defaulk Use Elank,

i~ Temparary Internet files

wy Pages you view on the Internet are stored in a special folder
\ For quick viewing later.

Delete Files. .. Settings. ..

[~ Histary

The History folder contains links to pages you've visited, for
quick aceess ta racently viewed pages.

Days to keep pages in history: 20 32 Clear Hiskory

Calors... | Fonts... | Languages‘..l Accgssihihty‘.‘l

[o]4 I Cancel | Apply: I




V drugemdelu (Tenporary Internet Files)kliknemonaSettings intamnaVi ew
fil es. Odprese okno zimenikom, kjer se zacasno shranjujejo vse datoteke, ki so potrebne za
prikaz strani v pregledovalniku. Kot vidimo, je med njimi tudi datotekasnowl. j s. PrepiSimo
jo v imenik, kjer smo pref shranili datoteko mojsneg.htm, in Se preimenujmo v sneg. j S.
Seveda moramo sedaj popraviti Se noj sneg. ht m Namesto

<script |anguage="JavaScriptl.2"
src="http://ww. al tan. hr/ snow snowl. j s"></scri pt >

napisSimo
<scri pt | anguage="JavaScriptl.2" src="sneg.]js"></script>

Ko sedgj brskalniku naro¢imo, da ngj prikaze datoteko noj sneg. ht m ne bo el po datoteko
snowl. j s nahrvaski spletni streznik, ampak bo pobral kar lokalno datoteko. A ¢e smo pozorni,
bomo videli, da se nas racunalnik Se vedno poveze s hrvaskim streznikom. Od tam namre¢
zahteva slikovno datoteko s sliko snezinke.

Seda] pa bo ze Cas, da s ogledamo, ka v datoteki sneg.js sploh pise. Kam bomo kukali, bo
odvisno od tega, kg zelimo doseci. Najprej zagotovimo, da bomo dobili Se nadzor nad slikovno
datoteko. In res! V vrsticah 53, 55, 59 in 61 se sklicujemo na http://www.altan.hr/snow/dot.gif .
Datoteka s diko se torgf imenuje dot . gi f. Tudi to lahko ngjdemo v Tenpor ary | nt er net
Files in jo z imenom snezi nka. gi f prepiSemo v imenik, kjer sta ze sneg.j s in
noj sneg. ht m Sedg pa Se ustrezno popravimo sneg. j s. Tako vrstico 53

docunent. wite("<layer name=\"dot"+ i +"\" left=\"15\" top=\"15\"
visibility=\"show ">

<a href=\"http://inet.hr/\">

<img src=\"http://ww. al tan. hr/snow dot. gi f\"border=\"0\"></a></| ayer>");

popravimo v

docunent. wite("<layer name=\"dot"+ i +"\" left=\"15\" top=\"15\"
visibility=\"show">
<ing src=\"snezinka.gif\" border=\"0\"></| ayer>");

in podobno Se preogtaetri vrstice

Tako. Sedg imamo vse sestavne dele zanaSe snezenje ha domacem racunalniku. Sedaj ne bo
tezav narediti dez namesto snega. Pripravimo ustrezno sliko dezne kaplje. Poimenujemo jo
dez. gi f in vdatoteki snow. j s, ki jo seveda preimenujemo v dezjsin ustrezno popravimo
sklicevanje na datoteko.

V delavnici si bomo ogledali Se nekaj sprememb, ki jih lahko naredimo z naSim snegom, dezjem,
... Tako bomo uporabili razli¢ne slike, povecali Stevilo deznih kapelj ... Prav tako s bomo na

v

podoben nacin "izposodili” Se ustrezen program zasledeci napis in morda Se kg.
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