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Povzetek: V prispevku je podan opis osnov jezika SVG zaspletne opise slik.
Abstract: In the paper SVG — Scdable Vedor Graphics format is introduced.
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Kaj jetoSVG

SVG — Scalable Vector Graphics je oznacevalni jezik za omrezne opise slik, ki temelji
na XML. Njegovo definicijo najdemo na W3C/SVG [2]. Nacrtan je tako, da je
usklajen z drugimi omreznimi standardi: HTML, XML Namespace, XLink, XPointer,
CSS 2, DOM 1, ECMA/JavaScript, Java, Unicode, SMIL 1.0 ... Omogocal naj bi v
omrezne sestavke vkljucevati slike, doloCene z opisom njihove zgradbe.
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Zaprikaztakih slik potrebujemo poseben prikazovalnik.
Zelo dober prikazovalnik, ki podpira dobrSen del
moznosti SVG, so izdelali pri podjetju Adobe (znanem
po oblikah zapisa Pogscript in PDF) [3]. Pripravljen je
kot wvstavek (plug-in) za omrezni pregledovalnik —
razume se tako z Netscapom kot tudi z Internet
Explorerjem.

Prikazi slik v SVG-ja niso mrtvi, kakor smo vajeni pri
bitnih slikah. Ce se z misko postavimo na sliko in
kliknemo na desni gumb na miski, se pokaze izbira
prikazana na levi dsliki. Z Zoom Qut lahko diko
pomanjsamo, z Zoom | n pa natanCneje pogledamo
okolico izbrane tocke. Pri tem se visoka kakovost slike
ohranja — glej sliko 2. Moznost Vi ew SVG nam sliko
prikaze v novem oknu. S tiS€anjem na tipko Alt in

levega gumba na miski lahko s premikanjem miske premikate tudi sliko. Preberite si
$e navodila iz moznosti Hel p.

Zakaj SVG

Poleg moznosti, ki nam jih ponuja prikazovalnik, tudi sama oblika zapisa SVG

prinasa vrsto prednosti:

* povecave izbranih delov slike



* kratke datoteke

* besedila so ohranjena kot nizi znakov — iskanje

* neodvisnost od izhodnih naprav in vrst racunalnika

* dober nadzor nad barvami

* sodejnost (interaktivnost) in sprotno ustvarjanje slik, zive slike (animacija)
Uporabe

Opise slik v SVG-ju lahko (na prijazen nacin) ustvarimo z ustreznimi risarskimi
orodji. V okolju Windows je kar nekaj moznosti: Adobe Illustrator 9 shranjuje slike v
obliki SVG, Corel SVG export filter omogoca, ¢e ga dodamo programu Corel Draw
9, izvoz narisanih slik v obliki SVG, Jasc Software, znan po programu Paint Shop
Pro, se tudi podaja na podrocCje opisov slik s programom WebDraw, ki temelji na
obliki SVG, za pripravo preprostih slik v obliki SVG pa zadostuje ze programcek
Mayura Draw.

Najbrz pa bo velina slik ustvarjena s programi, ki bodo za dane podatke/rezultate
ustvarili opis ustrezne slike v SVG-ju. PomembnejSe uporabe SVG so prikazi
podatkov, predstavitve (podobno kot PowerPoint), zemljevidi (GIS), nacrti, prikazi v
uc¢nem gradivu ...

Nastanek SVG

Leta 1998 sta dve skupini podjetij predlozili zdruzenju W3C svoja predloga za
omrezne opise slik temeljeCa na XML. Prva skupina (april 1998 / Adobe, IBM,
Netscape in Sun) je prelagala jezik PGML (Precision Graphics Markup Language);
druga (ma 1998 / HP, Macromedia, Microsoft in Visio) pa jezik VML (Vector
Markup Language). 1z teh dveh pobud je nastala skupina za razvoj SVG, ki je oktobra
1998 objavila zahteve za SVG in februarja 1999 ze tudi prvi osnutek. Temu je sledilo
vec izboljSanih razliCic. Razli¢ica, objavljena 2. novembra 2000, naj bi bila Ze zrela za
potrditev.

Kako uporabljamo SVG?

Kot smo zZe omenili, lahko opise slik v SVG na prijazen nacin ustvarimo z ustreznimi
risarskimi orodji; ¢e pa zelimo pripraviti zahtevnejSe opise slik ali napisati program,
ki za dane podatke ustvari opis ustrezne slike v SVG-ju, moramo poblize spoznati
SVG.

Opis slike v SVG-ju lahko razdelimo na dele. Ena od lastnosti, ki jo lahko pripiSemo
posameznemu oelu je tudi vidnost (vi si bi lity). Z JavaScriptom lahko vidnost
spreminjamo (vkljucujemo/izkljucujemo).



Slika 1. Slikav SVG




Poglejmo si primer opisa slike v SVG-ju

<?xmv ersion="1.0"e ncodi ng="UTF-8"?>
<svgwi dth="360"h ei ght ="220">
<desc>Thisv alids vgd ocumentd rawss onefi gureswithh yperlinks
</ desc>
<rectw i dt h="360"h ei ght="220"s tyle="fill: orange; stroke:yellow "/ >
<ax link:href="javascript:w ndow. alert (' Tri kotnik');">
<pathd ="MO0OL2 000L1 00200z "/>

</ a>
<ax link:href="javascript:w ndow. alert('Krog );">
<circlec x="120"c y="65"r ="30"s tyle="fi Il :yellow, stroke: bl ack;"/>
</ a>
<ax link:href="../default.htn>
<texts tyle="fill:red;"x ="100"y ="55">S V &</ text>
</ a>

<ax link:href="javascript:w ndow. al ert (' Pravokotnik");">
<rectx ="170"y ="30"w idth="150"h ei ght="100"
styl e="fill:none;stroke: green; stroke-width: 4;"/ >
</ a>
<ax link:href="javascript:w ndow. alert (' Kvadrat');">
<rectx ="200"y ="70"w idth="70"h eight="70"
style="fill:red, stroke: blue;"/ >
</ a>
</ svg>

ki ustvari sliko 1. Slika vsebuje odzivne sestavine — Ce kliknemo na zeleni
pravokotnik (na ¢rto in ne v notranjost), se izpise sporo¢ilo “Pr avokot ni k”.

VKkljucevanje v sestavke

Datoteko z opisom slike v SVG-ju vgradimo v stran z znatko EMBED. Reamo, da je
zgornji opis shranjen na datoteki pri mer. svg na podpodro¢ju svgfi | es. Tedg
sliko vklju¢imo z zahtevo:

<EMBED SRC="./svgfil es/primer.svg" NAVE="1iki"
HElI GHT="330" W DTH="540" TYPE="i nage/ svg-xm "
PLUG NSPAGE="htt p: / / ww. adobe. conf svg/ viewer/install/">

Lastnost SRC pove kje se nahaja datatoteka SVG (njen URL); lastnost NAME je
pomembna pri zahtevnejSih uporabah opisov. Lastnosti HEI GHT in W DTH dolocata
velikost pravokotnika na strani, v katerem se slika prikaauje. Kot vrednost lastnosti
TYPE navedemo zvrst datoteke (MIME-type) — za datatoteke SVG sta predvideni
vrednosti: i mage/ svg ai i mage/ svg-xm . Zadnja lastnost PLUG NSPAGE
napoti uporabnika, ki nima namesCenega ustreznega prikazovalnika na omrezno
mesto, kjer ga lahko dobi.

Pripombe
Na delavnici bomo spoznali osnove jezika SVG inizdelali nekaj preprostih uporab.
Razsirjeno spletno razliico prispevka najdete na Listu SIO [1]. Spletni sestavek

omogoca neposreden preizkus opisanith moznosti, poleg tega pa vsebuje Se obilico
povezav na dodatne vire.
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Slika 2: Uporaba prikazovalnika za SVG
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