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Povzetek

Clanek oz. delavnica obravnava model uporabe radunalnika v slovenskem izobrazevalnem
sistemu; prikazuje pomembna obdobja oz. podroc¢ja razvoja, podrobneje pa analizira podrocje
izobrazevalnih omrezij oz. t. 1. izobraZevalni internet.

Abstract

This article or workshop basically deds with the model of computer application within the
educational system of Slovenia. Its introductory part depicts the most distinct periods and
trends in the historical development of computer application in educaional system, followed
by a detail ed analysis of some segments of educaional networks — educational I nternet.
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1. UuvOD

Vplive na razvoj uporabe sodobnih u¢nih tehnologij v izobrazevanju lahko zasledujemo skozi
vso zgodovino didakti¢ne misli. PodrobnejSa analiza kaze, da je bilo mnogo pomembnih
tehni¢nih, pedagoskih in didakti¢nih spoznanj, ki so posredno ali neposredno vplivala na
razvoj moznosti za uporabo le-teh v izobrazevanju. Avtorji, ki se v svojih S§tudijah
podrobneje poglabljajo v razvoj uporabe sodobnih ucnih tehnologij v izobrazevanju,
ugotavljajo, da so na razvoj njihove uporabe v izobrazevanju, Se posebej ratunalnika oz.

informacijskih tehnologij (v nadaljevanju IT), odlo¢ujoce vplivala tri tehnoloska in didakti-
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Slika 1. Znacilna podrocja razvoja IT v izobrazevanju
¢na podrogja, in sicer:

» tradicionalno podro¢je (aktivnosti, ki so vezane na neposreden izobrazevalni proces
kateregakoli predmetnega podrocja Solstva; raCunalnik oz. IT v tem primeru nastopa
kot u¢no sredstvo ali pripomocek v vseh oblikah u¢nega dela);

*  multimedija (multimedijain hipermedija) in

* izobrazevalna omrezja (Se posebej izobrazevalni internet oz. t. i. spletna u¢na okolja,
slika 2).

Tradicionalno podro¢je in projektno delo izobrazevalnega interneta (slika 2) je ze dokaj
poznano nasi pedagoski praksi, zato posvetimo naso pozornost ostalim trem obli kam!
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Slika 2. Pomembnej$a podro¢ja spletnih u¢nih okolij oz. izobrazevalnega interneta

Vse bolj uporabno in pomebno podrocje izobrazevalnega interneta postaja uporaba t. i. on-
line izobrazevalne programske opreme. V tradicionalnem podrocju (sliki 1 in 2) so nam
znane t. 1. strategije, ki predstavljajo ucne nacine vkljuCevanja raCunalnikov oz. IT ter

izobrazevalne programske opreme v neposredni pouk oz Studijsko delo. Ti programi so




pisani v tradicionalnih jezikih (npr. Basic, Pascal, Logo, C, Visual Basic, Delphy itd.), in to
za monomedijsko in multimedijsko podro¢je. Dodegljivi so (bili) le z direktnim nakupom ali
pa prek omrezja (ftp, preizkusni programi, programi s prostim dostopom itd.), kar za
uporabnika predstavlja doloCeno omejitev. S pojavom HTML—jezika smo tudi v
izobrazevanju pridobili moznosti za oblikovanje interaktivnega u¢nega gradiva v svetovnem
spletu, najprej dokaj pustega in statinega (staticno ucho gradivo ne omogoca
interaktivnosti), s¢asoma pa vse lepSega in privlacnejSega. S pojavom jezikov JavaScript,
Java, CGI, VRML, ActiveX itd. so klasicni HTML-dokumenti dobili nov, svez in vse
uporabnejsi u¢ni pristop. Ti ufencu oz. uporabniku omogocajo dokaj lahko ter vse bolj
aktivno poseganje v u¢no gradivo, torg interaktivnost, ki s svojimi dodatnimi povezavami in
dialognimi ter vnosnimi podro¢ji omogoca vplivanje na potek dogodka. V strokovnem in
didakticnem smislu se to veze na t. i. pojem sodejnosti, ki pomeni zmoznost sodejstva med
omreznim sestavkom oz. izdelkom (npr. javanski aplet ..) in uporabnikom ter s tem
prilagajanje uporabnikovim potrebam in sposobnostim. Ucenci oz. uporabniki imajo s
pomocjo takega interaktivnega ucnega gradiva moznost lazje navigacije po raznovrstnih
dokumentih, tako da ne izgubljajo stika z dejansko vsebino ucnega gradiva; nudijo moznost
vplivanja na dogodke in za izobrazevanje zelo pomembno povratno zvezo. V zadnjem Casu
pa nove tehnologije oblikovanja interaktivnih dokumentov in vse vecje hitrosti prenosa
podatkov po omrezju internet nudijo tudi multimedijske moznosti, to je uporabo zvoka,
animacij, videa, navidezne resni¢nosti itd. S temi mediji je u¢no gradivo Se bolj privlacno,
nazorno in predvsem odzivno in razumljivo. Pri¢akovati je, da bo kmalu velina
izobrazevalne programske opreme dostopna prek izobrazevalnega interneta, kar bo u€encem
omogocilo uporabo pripravljenih programskih u¢nih baz v $oli, doma, na potovanju, v bolnici
itd., aktivnejSe spremljanje ucne snovi, tudi za bogatitev ze pridobljenega znanja oziroma kot
dopolnitev k rednemu ucenju. Napaka oz. slabost obstojeCega tradicionalnega spletnega
ucnega gradiva je med drugim tudi v tem, da v veCini uporablja le bolj ali manj ucbenisko
zasnovano besedilo, le redka pa je podpora z razlicnimi racunalniSkimi strategijami (mono-
ali multimedijsko zasnovanimi) in medijskim gradivom oz. tehnologijami. Cim niZja je
stopnja izobrazevanja (vrtec, razredna stopnja, predmetna stopnja itd.), tem pogosteje bi

morali ta pomagala oz. strategije vklju€evati v u¢ni proces.
2. NOVEJSA SPLETNA UCNA OKOLJA

Nastete strategije so pospesile in izredno razsirile uporabnost in pogostost ze uveljavljenih
metod ucnega dela iz zaCetnega obdobja uporabe raCunalnika in Se posebej poznejSih
izobrazevalnih omrezij na vseh nivojih izobrazevanja (osnovne, poklicne in srednje Sole,
univerza). Razviti svet je hitro vkjucil obetavne storitve telekomunikacijske tehnologije v

izobrazevanje in ugotovil, da le-te omogocajo uencem in uciteljem, ne glede na kraj in Cas,



dostop do neizmernih izobrazevalnih virov doma in po vsem svetu. Tako je omogoceno tudi
skupinsko ucenje in individualno povezovanje med uporabniki z razli¢nim zaletnim
znanjem. Postopoma se podirgjo zidovi, ki omejujejo razred, nova tehnologija pa vodi
ucitelje in uCence na pot raziskovanja in s tem pridobljenega logi¢nega in problemsko
zasnovanega znanja; ta tehnologija in pristopi spreminjajo tako poucevanje kot tudi samo
udenje. Ze prvi zadetki so pokazali, da spletno uéenje lahko znatno obogati in razsiri vsak
Solski predmetnik, obenem pa omogoca individualizacijo in diferenciacijo poucevanja,
povezuje ucitelja in ucence s teko¢imi in najnovej§imi ucnimi in strokovnimi dogodki ter
jih opogumlja za sodelovanje tudi zunaj uclilnice, v dodatnem ali dopolnilnem
izobrazevanju in izvendolskem delu. Razvoj Sudja na daljavo, Se posebe] spletno
zasnovanega  ucenja nudi v raCunalniSkem in izobrazevalnem okolju dramati¢ne
spremembe, ki se kazejo v vse bolj uporabnisko premisljenih in prijaznih unih
pripomockih. Osebni racunalnik postaja tako nepogresljiva platforma za lokalno in
oddaljeno delo ter ucenje. V zadnjem cCasu je razviden izredno mocan trend razvoja na
podroc¢ju ponudbe multimedijsko zmogljivejSih produktov, orodij in programskih aplikacij.
Ti omogocajo opazovanje videoposnetka, skupaj z zvokom, s stati¢no sliko in z besedilom,
ki so za uporabnika, uenca in uclitelja zelo nazorni. Uporabniki tudi vse pogosteje
zahtevajo dodatne interaktivne in dinami¢ne storitve, ki jih ponuja omrezje internet. S tem
dramaticnim preskokom v obnaSanju uporabnikov se proizvajalci trudijo ponuditi
uporabnikom orodja, ki bi jim omogocila ulinkovito modeliranje in oblikovanje
multimedijskega uCnega gradiva za svetovni splet, predvsem skupaj z Vvideoposnetki.
V zadnjem Casu so se izoblikovale naslednje pomembnejse sodobne oblike in pristopi:

e spletna ucna okolja,

» avdio— in videokonference,

» televizijske oddaje na spletnih straneh,

» zvideom podprta spletna predavanja oz. vaje in

» |aboratorijsko delo nadaljavo.
Spletna u¢na okolja oz. strategije spletnega ucenja in poucevanja, pa tudi avdio— in
videokonference bolj ali manj poznamo, zao se v tem prikazu posvetimo Se ostalim.
Televizijske oddaje na gpletnih draneh predsavljgjo prenos zgooredja slik po
komunikacijskem kanalu v realnem Casu. Da bi zaporedje slik (film, videoodlomek)
prenesli do ucenca oz. S§tudenta, potrebujemo dovolj hitro povezavo ter sposoben
kodirnik/dekodirnik slike. V izobrazevanju na daljavo se je npr. uporabljal (in se Se) sistem
posiljanja posnetkov predavanj oz. ucnih vsebin na videokasetah, pozneje na CD-jih, v
zadnjem Casu pa je vse bolj v uporabi prenos videa oz. ogled TV—oddaj v doloCenem casu
prek interneta, torgg TV—oddage na spletnih straneh. V bistvu ge za  eosmerni
videokonferen¢ni sistem (slika 3), ki omogoca posamezniku, skupini ali razredu v vnaprej

dogovorjenem ¢asu ogled predavanj oz. demonstracije dolo¢enih u¢nih vsebin. V svetu je ta



oblika posredovanja u¢nih vsebin dokaj pogosta, pri nas pa Sele na zacetku; primer te oblike
pri nas je TevePika iz Ljubljane, ki prenaSa zanimive oddaje tudi prek Interneta, vsako leto
pa npr. omogoca tudi ogled predavanj in delavnic »Poletne Sole COLOS« vsem

zainteresiranim ucencem in uciteljem.
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Slika 3. Prikaz prenosa televizijske oddgje na spletnih sraneh in
okno TV- pregledovalnika TevePike

Ker je ¢asovna dolo¢enost (¢asovno dolo¢en TV— program) v¢asih oz. mnogokrat omejitev za
spremljanje televizijskih izobrazevalnih oddaj na spletnih straneh, se v zadnjem casu vse
pogosteje uporabljajo z videom podprta spletna predavanja oz. vaje; predstavjajo datoteke
videoposnetkov predavanj in vaj (slika 4), skupaj z zvokom. V bistvu te datoteke oz.
predloge predstavljajo spletne strani, iz katerih lahko ucenci in Studenti opazujejo
videoposnetek predavanja in vaj, v kakovostnejsih izvedbah (slika 5) pa imajo tudi moznost
hkratnega opazovanja elektronskih prosojnic, narejenih s pomocjo enega izmed obi¢ajnih
raCunalniskih orodij (npr. MS PowerPoint). Za lazje sledenje predavanju so dodane tudi

predloge, pri katerih imamo moznost vstavljanja streznih podnapisov (npr. besedilo
predavanj oz. vaj) v kateremkoli jeziku. S tem je poveCana moznost, da predavanju sledi
vecje Stevilo ljudi tako v Sloveniji kot tudi v tujini, predstavlja pa gotovo tudi kakovostno
novost za dusno prizadete ljudi, ki so bili dosedaj veCinoma prikrajSani za uspe$no
spremljanje predavanj oz. vaj. Poleg tega se lahko na tem delu, v skladu z vsebino
predavanja, bolj ali manj sinhronizirano pojavljajo povezave na druge strani, multimedijsko
oblikovano u¢no gradivo, interaktivno spletno u¢no gradivo itd., ki natan¢neje opisujejo in
razsirjgjo trenutno vsebino predavan; in va.

Vse vecje sposobnosti raCunalniske strojne in programske opreme ter omrezij odpirajo vedno
nove izobrazevalne moznosti, med katerimi je gotovo tudi laboratorijsko delo na daljavo. V

preprostelSi (manjSainteraktivnost oz. odzivnost laboratorijske opreme) in zahtevnejsi (veéja
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interaktivnost oz. odzivnost laboratorijske opreme) omogoca ucencem oz. Studentom s
pomocjo brskalnika in videoslike (posnetka ali slike v realnem casu) opravljanje
eksperimentalnih oz. laboratorijskih vaj v domafem okolju (domu, Soli, knjiznici,
racunalniski ucilnici itd.), kot na preprostejSem primeru TehniSkega muzeja v Munchnu kaze
slika 6.
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Slika 6. Laboratorijsko delo nadaljavo — primer fizike: odklon
elektronskega arkav magnetnem polju

3. NAMESTO SKLEPA

Kot smo videli, spletno u¢no gradivo, Se posebej tisto podprto z videom, tako za ucitelje kot

za ucence predstavljajo nove moznosti ucenja in poucevanja, s to razliko, da imajo sedaj



ucenci na voljo orodje, ki jim omogoca 24 ur na dan, da izberejo Cas in kraj ucenja, da se
osredotoCijo na tiste dele predavanja oz. vaje, ki jih najbolj zanimajo; izbira istega
predavanja oz. vaj je lahko tudi veckratna. Ne nazadnje se poveca tudi internacionalizacijski
in socialni ucinek, saj tudi tuji uporabniki oz. udelezemci in zdravstveno, kazensko ali
starostno prizadeta populacija pridobiva v S§irini strategij in didakticnth moznosti
izobrazevanja.
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