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Povzetek

V &lanku so predstavijene glavne novosti, ki jih prinada nova razli¢ica programa za simbolno
racunanje, Derive for Windows 5. Radovedni bralec lahko ostale podrobnosti spozna na
spletnem mestu http://rc.fmf.uni-Ij.si/matija/DeriveNovosti/Novo-D5.htm.

Abstract

In the article main new features in new version of programme for symbolic computation,
Derive for Windows 5, are presented. The interested reader can consider details on
http://rc.fmf.uni-1j.si/matija/DeriveNovosti/Novo-D5.htm.

Uvod

Spomladi 2000 je na trzi§¢e prisla nova razlicica programa za simbolno ra¢unanje DERIVE (DERIVE
for Windows 5.0). Upamo s trditi, da je Sele z njo postal DERIVE uporaben tudi v okalju Windows.
Ceprav je leto dni ¢ kar dolga doba na podrodju radunalnistva, pa izkusnje kaZejo, da je mnogi
ucitelji ne poznajo. Vsem, ki DERIVE Ze uporabljate, priporo¢amo, da preidete na DERIVE for
Windows 5. Za tiste, ki ga $¢ ne poznate, pa je tako ali tako zadnji Cas, da spoznate encga od
najboljsih programov, ki na dolo¢en naéin spreminjajo poucevanje in uc¢enje matematike pa tudi vseh
drugih predmetov, ki uporabljajo matematiko kot orodje. Program je glede na prej$nje razlicice
spremenjen predvsem, kar se izgleda tice. Izbire so razporejene precej bolj logic¢no. V programu je
veC za Solsko rabo zelo uporabnih novosti. Za pripravo uénega gradiva je dobrodoslo dejstvo, da
datoteke z ukaz programu DERIVE lahko gpremimo z daljSim besedilom, slikami in grafi funkcij. Na
naslovu [1] je na voljo preizkusna razlicica, ki deluje en mesec od datuma namescanja.

Velja poudariti, da je o uporabi programa DERIVE pri pouku matematike na voljo tudi Ze precej
literaturein gradivatudi v slovenskem jeziku (gle npr. [4], [5]).

Poglavitne razlike med Derive 4.11 in Derive 5

Povzemimo glavne novosti, ki jih prinada nova razli¢ica programa DERIVE v primerjavi s
prejSnjo razlicico, Ki jeuvrscena tudi v KoSarico didakti¢ne programske opreme ([2]):

— priprava delovnih listov, ki vsebujgjo izraze, grafe, slike, oblikovano besedilo,

— vnos matemati¢nih izrazov in definicij funkcij v vnosni vrstici,

— delno preoblikovan uporabnidki vmesnik,

— vpogled v uporabnisko definirane funkcije, spremenljivke in deklaracije obmocij,
— vrtenje in povecevanje veé ploskev v treh dimenzijah,

— moznost prikaza koordinat to¢k na 3D-ploskvi (trace mode),

— moznost ponazoritve logi¢nih povezav neenacb z dvema spremenljivkama,

— prametri¢no definirane poskve so v 3D-prostoru,

— sferiéne in cilindri¢ne prostorske koordinate,

— risanje obmoc¢ij podanih z neenacbami,

— shranjevanje slik v razli¢nih grafi¢nih formatih (bmp, jpeg in tiff),

— v algebrsko okno vklju€ene ravninski in prostorski grafi funkcij,

— izboljSani matematicni algoritmi za reSevanje enach, delo s polinomi ...,

— pretvarjanje logiénih izrazov v disjunktivno oz. konjunktivno normalno obliko,
- avtomatsko nalaganje definicij funkcij,

— novi programski konstrukti in zapis programov v ve¢ vrsticah,

- novi ukazi in funkcije za ddo z matrikami in nizi.



V nadaljevanju so predstavljene poglavitne novosti, ki jih, glede na prej$nje razlicice, prinasa
DERIVE for Windows 5. Na spletni strani projekta Ro [3] so novosti predstavljene podrobneje.
Seveda pa je najbolje, da si bralec novosti ogleda "v Zivo", in verjamemo, da bo prijetno presenecen.

Novosti v uporabniskem vmesniku

Program je delno spremenil svoj uporabnidki vmesnik. Glavna in po neSem mnenju najbolj
dobrodo3la novost je algebrska vrstica, v katero pisemo izraze. Zelo olgjSa delo s programom, sgj ni
ve¢ nepotrebnega odpiranja oken za vnos izrazov, ki je bilo v razlicici 4 tako mote¢e. Premaknemo jo
lahko na poljubno mesto na zaslonu. Pomembno je tudi, da je (¢e je ne izklopimo) algebrska vrstica
vedno ma zaslonu, tudi ko smo v risarskem oknu. Stem si olgj5amo dodajanje novih izrazov, medtem,
ko rpr. riSemo graf.

Dolocene menujske izbire so spremenile svoje mesto in so sedaj razporejene bolj logi¢no. Vsem
dosedanjim razli¢icam se je zelo poznalo, da so bile nove moznosti preprosto dodajane DOS-razliici
in so menuji veckrat delovali kot "sradje gnezdo".

Besedila, s katerim smo prej pojasnjevali dolocene dele, sedaj ni vec treba pisati v narckovajih.

AB 1
Uporabimo izbiro Insert>Text Object ali ikono . Novost je tudi ta, da lahko izbiramo
velikost, barvo, obliko ¢rk in polozaj besedila. S tem lahko naredimo interaktivne delovne liste, vaje,
primere, kjer poljubno meSamo izraze in besedilo
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Risanje

Pomembna novost Deriva 5 je prenaSanje slike iz risarskega v algebrsko okno. Ko smo v risarskem
oknu, izberemo File>Embed in s tem prenesemo sliko v algebrsko okno. Velikost slike lahko v
algebrskem oknu poljubno spreminjamo. Ta posodobitev omogoca, da socasno vidimo ustrezne

izracune, funkcije in izraze ter pripadajoce grafe.
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Slike lahko shranimo v standardne grafi¢ne formate, kot sta JPEG in TIFF.

ReSevanje enach in neenach

Na podro¢ju resevanja enacb in neenacb je kar nekaj novosti. Poleg delno spremenjencga
uporabniskega vmesnika, ki je bolj logicen, zna novi Derive resiti bistveno ve¢ enacb, neenach in
njihovih sistemov. Tako Derive 4 sploh ni znal resiti sistemov nelinearnih enacb. Sedaj lahko resimo

npr. sistem x* +y?® =4, X[y =1. Enako velja za nenadbe. Tako ni veé teZav na primer z neenacbo



|2X+q <1. Resitve neenacb lahko prikaZzemo grafi€no. Tako je reSitev H2x + y| —5‘ >2 videti
takole:
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Tabeliranje funkcij

V Deive 5 lahko tabdiramo funkcijo. ZapiSemo funkcijo, na primer sin X, izberemo
Calculus>Table, dolofimo zaetno in konéno tocko intervala in korak, s katerim se spreminja
spremenljivka. ReSitev je zapisana v obliki matrike. V prvem stolpcu so vrednosti spremenlji vke x in
v drugem funkcijske vrednosti.

n
H2: TRELE[SIN(X), x, B, m, T]

#3:

Risanje v 3D

Ze ob preklopu v okno za 3D-risanje nas ¢aka sprememba. Oznadeno je obmodje, kjer bomo dobili
dliko, v levem kotu pa je narisana tudi orientacija koordinathega sistema. Derive sedgj sliko ploskve
prikaZe barvno. Tako bo ploskev x*> — y? pri standardnih nastavitvah videti takole:

Na izbiro je ve¢ vnaprej doloCenih barvnih shem. Sedaj lahko v treh dimenzijah sledimo tockam na
ploskvi in imamo hkrati narisanih ve¢ ploskev. Tako lahko prikazemo preseke ploskev. Na sliki sta

prikazani ploskviz = x? — y?inz = x— .




Zelo dobrodosla bo tudi moznost, da opazovane ploskve vrtimo. Trenutni poloZzaj koordinatnega

sistema je razviden iz skice v levem zgornjem kotu. Novost sta tudi cilindri¢ni in sferiéni koordinatni
sistem
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Programiranje

Kot kaze zgled, je pri programiranju tudi precej novosti — zanke, moduli, druga¢na oblika zapisa, novi
ukazi ...

#1: PROG{n == 1. k == 8. LOOP{IF{n > 18. RETURH [n. k]l}. n := 2-n. k =k + 1}}

#2: [16. 4]
mojp{meja) ==
Prog
n ==
k =8
#3: Loop

If

n > meja
RETURN [n. k]
n=2-n
k ==k +1

fi4: mo jp{28)

o] 32. 5

Zal pa programiranje tudi v razlidici 5 ¢ vedno ni "tisto pravo". Predvsem je zelo slabo
dokumentirano, brez ustreznega urejevalnika ... Nekaj se da opraviti, a kdor potrebuje moznost
pisanja zapletengiSih programov, si bo moral izbrati kak drug program.

Matemati¢ne razsiritve

Veiko nowvosti se skriva "pod povr§em". Tako so izpopolnjeni Stevilni postopki, predvsem pri
reSevanju enacb in neenacb. Vendar obi¢ajnega uporabnika niti ne zanimajo algoritmi, ki se skrivajo v
ozadju. Zato poveimo le, da seda lahko reSimo kar neka od tistih primerov "srednjeSolskih
matemati¢nih problemov", ki so nam v stargj$ih razli¢icah delali probleme. Seveda pa bo Se vedno
potrebno vedeti, kaj delamo — kdaj mnoZimo in kdaj delimo, kako nastavimo enacbo ...
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