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Opredelitev problema

Pri obdarovanju je vedno veliko nepotrebnega stresa in obremenjevanja namesto, da biv
osrecevanju in obdarovanju svojih najblizjih uzivali. Zato sem se odlocila naredit aplikacijo, ki
ima vse na enem mesto.

Cilji naloge

Sprogramirati Zelim aplikacijo s koledarjem, v katerem bodo datumi, ki jih lahko vpiSeS za
rojstne dneve, godove, bozi¢na darila in ostalo. Zraven bos navedel ime in zimenom bo mozno
sprotno vpisovati zZelje osebe (kot belezka: besede, znaki, povezave, slike...)

Okvirna metodologija

ReSevanje problema se bom lotila s programiranjem v jeziku Python.

Kljuéne besede

Programski jezik Python, obdarovanje, aplikacija, Tkinker

Predvidena Studijska literatura
Tkinker: https://docs.python.org/3/library/tkinter.html

Python: https://docs.python.org/3/
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