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Opredelitev problema 

Pri obdarovanju je vedno veliko nepotrebnega stresa in obremenjevanja namesto, da bi v 
osrečevanju in obdarovanju svojih najbližjih uživali. Zato sem se odločila naredit aplikacijo, ki 
ima vse na enem mesto. 

 

Cilji naloge 

Sprogramirati želim aplikacijo s koledarjem, v katerem bodo datumi, ki jih lahko vpišeš za 
rojstne dneve, godove, božična darila in ostalo. Zraven boš navedel ime in z imenom bo možno 
sprotno vpisovati želje osebe (kot beležka: besede, znaki, povezave, slike…) 

 

Okvirna metodologija 

Reševanje problema se bom lotila s programiranjem v jeziku Python. 

 

Ključne besede 

Programski jezik Python, obdarovanje, aplikacija, Tkinker 

 

Predvidena študijska literatura 

Tkinker: https://docs.python.org/3/library/tkinter.html 

Python: https://docs.python.org/3/ 
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