Cene Kogovsek, 4. a
Sol. leto 2025/26

Programiranje v Pythonu: Krizci-krozci

Maturitetna seminarska naloga
OSNUTEK

Opredelitev problema

Ze v osnovni $oli smo s prijatelji v Solske mize vrezovali preprosto, a presenetljivo tekmovalno
igro krizci—krozci, pri cemer me je vedno fasciniralo, kako lahko tako preprosta pravila vodijo v
presenetljivo napete dvoboje. Ko smo se pri informatiki zaceli pogovarjati o seminarski nalogi,
sem hitro ugotovil, da je prav ta igra idealen zacetni projekt: dovolj enostavna, da je izvedljiva, a
hkrati dovolj logi¢no zahtevna.

Cilj naloge

Cilj te seminarske naloge je razviti preprosto, pregledno in tehni¢no pravilno racunalnisko
razlicico igre krizci—kroZzci, s katero pokazem razumevanje osnovnih programerskih konceptov.
Pri tem zelim prikazati, kako lahko logiko igre, preverjanje pravilnosti potez in dolo¢anje
zmagovalca ucinkovito pretvorim v delujo€ program, ter dokazati sposobnost samostojnega
nacrtovanja in izvedbe manjSega programerskega projekta.

Okvirna metodologija

Najprej bom pripravil teoreti¢ni del, v katerem bom natan¢no opisal, kako se bom kasneje lotil
samega projekta in katere programerske pristope bom uporabil. Nato bom presel na prakticni del,
kjer bom v programskem jeziku Python najprej oblikoval osnovno mrezo za kriZzce—kroZce, nato
pa postopoma dodal preverjanje potez, zaznavanje zmagovalnih kombinacij in preostale kljucne
funkcionalnosti igre.
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