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IGRA MET NA KOS

Maturitetna seminarska naloga
OSNUTEK
Opredelitev problema

Zelim si igrati video igro, ki mi omogo&a metanje na ko$ na preprosti nagin. Danes so
koSarkarske igre zelo drage ali pa slabe in da se ognem temu problemu bom naredil svojo
preprosto igro.

Cilj naloge

Moja naloga bo reSila moj problem potrebe po igranju koSarkarske igre. Kljub temu, da bo
preprosta bo vseeno zabava. Zelim si, da bo igra delovala tekoge, brez tezav in da bo zadeva
izgledala dobro.

Okvirna metodologija

Metoda, s katero bom izvedel to je najprej ta, da bom definiral premikanje mozi¢ka, ki bo na
izbrani tocki vrgel na koS. Pri tem bom z if funkcijo dolo¢il ¢as pridrzane tipke za metin ¢e bo le
ta pravocasen, bo zadel koS, ¢e ne pa zgreSil. Z if funkcijo bom definiral tudi to¢kovni sistem in
naredil zanko, da se igra ponovi.

Kljucne besede

Phyton, kos, tocke

Predvidena studijska literatura
https://lusy.fri.uni-lj.si/ucbenik/book/index.html
https://www.w3schools.com/
https://chatgpt.com/

https://www.youtube.com/
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