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RACUNALNISKI PREDMETI

Pouk racunalniStva je v devetletni Soli organiziran v treh stopnjah, ki se med seboj nadgrajujejo. Prva stopnja se
imenuje UREJANJE BESEDIL in ustreza zaCetnemu pouku racunalnisStva, druga stopnja je nadgradnja prve in se imenuje
RACUNALNISKA OMREZJA, ta ustreza nadaljevalnemu nivoju znanja, zadnja, tretja stopnja, MULTIMEDIJA, ustreza
izpopolnjevalnemu nivoju racunalniSkega znanja. Nacelno naj bi u¢enci zaceli s predmetom urejanje besedil, nato presli
na omrezja in na koncu na multimedijo. S poukom racunalnistva lahko ucenci zacnejo v kateremkoli razredu tretje
triade, to je v 7., 8., ali 9. razredu. Tako so pri pouku lahko uc¢enci zbrani iz razlicnih razredov. Ime nivoja ne pomeni
vsebine, temve¢ samo poudarek na dolo¢eni snovi. PomembnejSi sklopi, na katerih u¢enci na vseh stopnjah pridobivajo
znanje, so: urejanje besedil (Word), delo s preglednicami (Excel), slikovno oblikovanje (CorelDraw, Slikar, FrontPage
Image Editor...), delo z datotekami ( Raziskovalec, Win.., ), delo v Spletu (MS FrontPage, MS Outlook, ...), programiranja
(makro ukazi in programiranje v VisualBasic for aplication, Logo, HTML). Pouk je prilagojen predznanju ucencev. U¢enci
nadgrajujejo svoje znanje od tam, do koder so, v dosedanjem spoznavanju racunalnistva, prisli. Delo je veCinoma
individualno, redkeje v dvojicah. Ogrodje dela je problemsko zasnovan pouk, torej se priCakuje na koncu nek uporaben
izdelek. U¢enci lahko s svojimi Zeljami in idejami usmerjajo vsebino pouka.



