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OPIS IZVEDBE UPORABE e-GRADIV PRI POUKU ( obrazec za ucitelje)

Nivo /Razred . Solski predmet
Kombinirani oddelek.1.in2.razred OS MATEMATIKA

Uporabljeno e-gradivo /IKT orodja/Projekt/Programska oprema...

E- gradivo: IGRAJE Z JELKO- MOJA HISA: NA IGRISCU ( jelka.nevron.si )

Ucni sklop. Medpredmetna povezava
Geometrija in merjenje:
SLOVENSCINA - poslusanje,govorjenje
GEOMETRIJSKE OBLIKE- geometrijski | LIKOVNA VZGOJA - lepljenka iz

liki ( trikotnik, kvadrat, krog in geometrijskih likov

pravokotnik )

Trajanje (sol. ure):

1.ura: UVAJANJE - Geometrijske oblike
2.in3.ura: glavni del - Delo z racunalnikom in uporaba e - gradiva IGRAJE Z JELKO
4.ura: Zakljucni del - LIKOVNO USTVARJANJE ( leplenka iz geometrijskih likov )

Ucni cilji /UN
o Ucenec prepozna in poimenuje geometrijske like ( trikotnik, pravokotnik, krog
in kvadrat )
Loc¢i med okroglimi in oglatimi geometrijskimi telesi.
Poimenuje barve.
Pravilno uporablja sablono, ¢im bolj natanc¢no izrezuje geometrijske like .
Iz geometrijskih likov sestavi sliko in jo ¢im bolj zanimivo opise.
Razvrsca predmete glede na obliko in velikost.
Razume pojem » od zgoraj navzdol ».
Razume pojem enakosti - poiskati dva enaka lika.
Sestaviti zaporedje likov in vzorckov.
Se navajati na delo z racunalnikom - obvladati misko.

OO0OO0OO0OO0OO0OO0O0OO

Potek dela in izdelki u¢encev/dijakov

1.u¢na ura: UVAJANJE- Geometrijske oblike

Trajanje: 45 minut.

1. Motivacijska zgodbica.
2. Razgovor o geometrijskih oblikah:
- Z ucenci se posedemo v krog. Na sredini kroga so razli¢ni
predmeti, razli¢nih oblik. Ucenci jih pravilno poimenujejo in jih
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razvrsc¢ajo glede na oglato ali okroglo obliko.

- S pomocjo modelov geometrijskih teles ponovimo pojme: kvader,
kocka, krogla, piramida in stozec.

- Predmete poimenujejo glede na obliko: pustna kapa je stozcaste
oblike, Zoga je okrogle oblike, skatlica za zdravila je valjaste
oblike,...

3. Odtiskujemo ploskve geometrijskih teles:

- Pripravimo vodo, risalni list , copice in tempera barvice.

-V skupini ucenci odtiskujejo ploskve geometrijskih teles.

- Suhe odtise pritrdimo na tablo ter se o njih pogovarjam.

- Kateri geometrijski lik ste dobili, Ce ste odtisnili ploskev kocke?

- Pravilno poimenujejo like: trikotnik, krog, kvadrat in pravokotnik.

2.in 3. u¢na ura: GLAVNI DEL: Delo z racunalnikom: IGRAJE Z JELKO

Trajanje: 90 minut

DELO Z RACUNALNIKOM IN E - gradivi

1.Ucence povabim pred racunalnik, kjer odprem program »IGRAJE Z JELKO«
2.Pojasnim jim videne slicice, preberem besedilo.

1.korak: kliknemo Moja hisa - oblike ,

2.korak: Predstavitev »Kdo je Jelka?« JELKA SE PREDSTAVI

3.korak: Poslusanje animirane zgodbice »Krog in kvadrat« IGRISCE

4.korak: Ponovno poslusanje/gledanje zgodbice ter preverjanje razumevanja s
pomocjo ustnih vprasanj uciteljice.

5.korak: S klikom na posamezna igrala, ucenec klikne zeleno igralo.
- Tobogan
- Vlakec
- Gugalnica

6.korak: TOBOGAN - spomin likov

Pod Zogami se skrivajo liki razli¢nih oblik. Uc¢enec pod zogicami poisce dva
enaka lika.

Ponovimo pojem enakosti.

Igro lahko veckrat ponovi.

7.korak: ZABAVNI VLAKEC
Ucenec poisce razmetane like in jih pospravi na vlak. Na prvi vagon pospravi
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kvadrate, na drugi vagon trikotnike, na tretji vagon kroge in na Cetrti vagon
pravokotnike.
Igro lahko veckrat ponovi.

8.Korak: GUGALNICA- VESELI LIKI
Ucenec sestavlja like in razli¢ne vzorce.
Iz likov sestavi sliko, jo pobarvajo ter jo natisnejo. ( PRILOGA)

3.DELO Z UCNIMI LISTI - nadaljujejo zacete vzorcke ter jih pobarvajo.
Ucenci natisnejo ucni list ter ga resujejo. (PRILOGA)

4.Pregled dela in razgovor o resitvah.

4, uéna ura: ZAKLJUCNI DEL - LIKOVNO USTVARJANJE

GEOMETRIJSKO MESTO- lepljenka
Trajanje: 45 minut
1.Navodilo za delo:

- Vsak ucenec dobi bel list formata A4, lepilo, skarje, ter sablone
geometrijskih likov.

- S pomocjo sablone narisejo na barvni papir trikotnike, kvadrate, kroge,
pravokotnike razli¢nih barv in velikosti.

- Na bel papir z liki oblikujejo »sliko« Geometrijsko mesto ( hise,
vozila,..)
2.Ucenci samostojno ustvarjajo.

3.Vrednotenje izdelkov, opisovanje mesta.

4. razgovor o programu. Zakaj jim je bilo delo vsec, katera naloga se jim je
zdela tezja, lazja,...

Uciteljeve aktivnosti/naloge

o Priprava programa IGRAJE Z JELKO.

o Pripravim razlicne predmete ( skatle, zoge,...), ki jih u¢enci primerjajo z
geometrijskimi telesi.

o Priprava materiala za izdelavo lepljenke - kolaz papir, lepilo, skarje, sablona,
svincniki...

o Usmerjanje ucencev pri delu z racunalnikom.
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Refleksija, zanimivosti, prednosti/slabosti/predlogi...

Ze nekaj ¢asa uporabljam razli¢na e - gradiva pri svojem delu z uéenci.Zakaj?
Poucujem v kombiniranem oddelku, v katerem je letos 8 ucencev. ( 3 ucenci v
1.razredu in 5 ucencev v 2.razredu) Okolje,od koder so nasi ucenci, je delavsko.
Ucenci sicer imajo doma racunalnik, vendar le dva izmed njih imata dostop do
interneta. Vecinoma doma nimajo didakticnih iger, racunalnik lahko uporabljajo v
zelo omejenem casu, zato ga tudi niso vesci. Problem jim povzroca ze uporaba miske.
Zaradi tega sem se odlocila, da e - gradiva veckrat uporabim pri pouku .

V razredu imamo dostop do interneta, en racunalnik ter printer. Vsak teden jim
pokazem dolocen program, ucenci pa posamezno ( ko dokoncajo redno delo , gredo k
racunalniku ) ter resujejo dane naloge.

Zlasti so zadovoljni, ker lahko dolocene pisne izdelke tudi natisnejo in je njihovo delo
vidno takoj. ( risanje, slikanje pri likovni vzgoji ).

Prav tako sem opazila, da je pri delu z racunalnikom, mnogo vec sodelovanja med
ucenci - delijo si nasvete, si pomagajo, o nalogah se pogovarjajo, is¢ejo mozne
resitve,...

Pri SPO veckrat uporabim material, ki je na Uciteljski.net ( VREME, PODNEBJE,
PRAZNIKI,...)

Pri matematiki obravnavamo v prvem in drugem razredu geometrijske oblike, zato
sem se odlocila za program IGRAJE Z JELKO.

Sam program je sicer namenjen otrokom v vrtcu, vendar zelo prirocen tudi za moje
ucence. Delo z njim je lahko, ucenci so navduseni, rezultati resitev pa so vidni takoj.
Naloge so izdelane tako, da so jim Sest in sedem letni otroci kos tudi sami - brez
pomodi starsev ali uciteljice.

Z velikim veseljem bom tudi Se v bodoce segala po najrazlicnejsih e - gradivih, ki bodo
primerna za otroke prve triade.( Ceprav jih je bolj malo )!

Opombe

V razredu je 8 ucenceyv, zato prilagam tudi toliko izpolnjenih vprasalnikov.
Ucenci 2.razreda so vprasalnike izpolnili sami, ucenci 1. Razreda pa so mi svoje vtise
pripovedovali, sama pa sem jih tudi zapisala.

SOLA: 05 CRNA NA KOROSKEM , podruznica ZERJAV
UCITELJ: DRAGA MORI
DNE: 21.november 2008
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