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Zoran
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S.0.L.A.R.I.S. - arhiviranje
IN Spoznavanje

Glavni namen umetniskega
dela S.0.LA.R.LS. ni ustvarja-
nje novega pomena in podo-
be, ampak Zeli usmeriti zno-
traj mnoZice umetniskih del.

Od 13. oktobra do 4. novembra sta
Narvika Bovcon in Ale§ Vaupoti¢ v Be-
Zigrajski galeriji 2 predstavila svoj no-
vomedijski projekt S.O.LA.RLS. Na-
men projekta je, kot sta zapisala avto-
rja, »na podlagi depsihiatrizacije in
depsihologizacije Michaela Focaulta,
zavracati psihoanalitiéno moZnost
predstavitve preseZne zavesti planeta-
bitja Solaris, ki ga je v znanstveno-fan-
tastiécnem romanu ustvaril Stanislaw
Lem. Solaris kot brezobli¢no stanje pa-
razitsko ¢rpa misli in emocije iz pod-
zavesti oseb, ki se mu pribliZajo. Infor-
macije uporabi, da ustvarja nove sveto-
ve - kopije obstojecih svetov iz spomi-
na oseb. Realni svetovi postanejo res-
ni¢ni z napakami in s tem predstavlja-
jo groZnjo osebam na vesoljskem plo-
vilu v njihovem vsakdanjem vzroéno-
posledi¢nem razmisljanju. S prevze-
mom ¢lovekovih sanj in misli, ne pa
same osebe, je Solaris refleksija Clove-
ke dusevnosti. V osnovi Solaris pred-
stavlja ¢lovekov strah pred neznanim
ali umetno inteligenco (kot npr. v Odi-
seji 2001), ki v kon¢ni fazi preseZe &lo-
vesko znanje in zavest. Solaris kot uto-
pien sistem je superioren arhiv s spo-
sobnostjo zavesti, da vzete informacije
uporabj. Uporaba teh informacij je

bila za osebe, ki so bile v bliZini plane--

ta, boleca, kar je v svoji humanistiéni
razpravi o Solarisu predstavil v filmu
Andrej Tarkovski.

Umetnika vse tri prostore galerije
poveZeta z insertom »travelingac iz fil-
ma Tarkovskega. Cez steno nasproti

vhodu sta postavila digitalno grafiko s
podobo travnika - t. i. slovitega moti-
va psihologkega modvirja. Na levi del
grafike sta projicirala podatke telesko-
pa Cambriske univerze, ki v znanstve-
nem jeziku pri¢ajo o to¢ki asovnega
in prostorskega zacetka nasega veso-
lja. Na nasprotni strani sta natisnila ci-
tat o konceptu oblidja iz dela Ettka in
neskoncno Emmanuela Lévinasa.
Osrednji del sta namenila projekciji
gledal¢evega brskanja po pametnem
arhivu, ki je predstavljal videodela 5tu-
dentov ljubljanske Akademije za likov-
no umetnost iz prvih desetih let obsto-
ja predmeta video in novi mediji (od
leta 1987 do 1997).

V osnovi bi lahko razstavo razdelili
na dva pogleda: na centralno os, ki v
spremni besedi Janeza Strehovca pred-
stavlja humanisti¢ni diskurz, ter stran-
ska pogleda, ki ju Strehovec poimenuje
os medijskega pogleda. Slednja pred-
stavlja filozofski in znanstveni jezik kot
del institucionaliziranih sistemov. Po
Strehovcu se obe osi nujno sekata ozi-
roma os medijskega pogleda »nujno
preci prvo os, za katero se umetniki si-
cer borifo, vendar pa je v izolacifi mo-
goca zgolj skozi aktivno pozabo sodo-
bne poplave podob ..«. To je tudi osnov-
na teZava, ki jo Narvika Bovcon in Ale$
Vaupoti¢ pri projektu izpostavita. Ce
podobe nimajo velike promocijske ali
druzbeno-kritiéne vrednosti, so name-
njene ne le pozabi, ampak tudi nevide-
nju, kar bi lahko ena¢ili z neobstojem
kulturnega artefakta.

Ena izmed teZav sodobne umetnosti
jé njena hiperprodukcija in s tem hi-
perinflacija podob, ki pogosto one-
mogoda primerjanja, vrednotenja in
umes¢anja umetniskih del v 3irsi kon-
tekst sodobne umetnosti. Vendar pa
zaradi ogromne mnozZice informacij ta
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dela kmalu niso ve¢ dosegljiva - ob-
stajajo samo v dolo¢enem trenutku.
Pametni arhiv, poimenovan Mouseion
Serapeion, omogoca iskanje Student-
skih videodel s povezovanjem Ze iz-
branih in veckrat gledanih videov ter
drugih parametrov, ki jih povezujejo s
sorodnimi deli. Pametni arhiv se udi,
kaj gledalca zanima, in mu ponuja po
pet izbir, vklju¢uje pa tudi hitrejso
moZnost iskanja preko osnovnih gesel
po imenih projektov, izvajalcev, letu iz-
delave ali osnovnemu mediju izvedbe.
Glavni namen umetniskega dela
S.O.LARIS. ni ustvarjanje novega po-
mena in podobe, ampak Zeli usmeriti
znotraj mnoZice umetniskih del.

Pametni arhiv omogo¢a neposred-
no gledanje videa, ki ga je mogoce
nadgraditi s spremnim besedilom. Ker
podatki, nakopi¢eni ob dolo¢enem
umetniSkem procesu, postajajo kultur-
ni artefakt Ze sam po sebi, je pametni
arhiv korak naprej, ki v polju umetni-
8kega raziskovanja nudi moZnost izbi-
re ter orientacije. Je orodje, ki omogo-
¢a pregled nad veliko koli¢ino infor-
macij. Zanimivo je, da avtorja uporabi-
ta umetnidki diskurz, da razvijeta
orodje, za katerega bi morala poskrbe-
ti umetnostna institucija. Tema arhivi-
ranja umetniskih videov, ki se preple-
tajo z znanstvenimi podatki kozmiéne-
ga sevanja, je prisotna v ve¢letnem raz-
iskovanju znotraj kiberprostorov Na-
rvike Bovcon in Aleda Vaupoti¢a. V no-
vomedijskem projektu S.O.LARILS.
pride do najbolj iz¢is¢ene oblike. -
Umetnika sta se osredotocila na arhivi-
ranje Studentskih umetniskih videov,
ker so kot dela z avtorskimi pravicami
vezana na visoko3olsko institucijo.
Vpra3anje se zastavlja, ali ta umetniski
projekt sporoca potrebo po vedji do-
stopnosti umetniskih del. #J



