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Algoritmi izkljuCevanja

Vecina interaktivnih projektov
leto$nje produkcife se ukvarja z
vkljuevanjem gledalca-uporab-
nika v proces montaze iz poda-
tkovne zbirke, ki skozi uporabni-
kov vstop ter predhodne diskri-
minatorne algoritme sestavi vsa-
komur po meri narejen video.

nem se izkaZe sodelovanje umetnikov
ter raunalnikih strokovnjakov kot po-
sebej plodno, saj oboji prispevajo k
ustvarjanju umetnisko kodiranih digital-
nih sistemov informacijskih tehnologij,
pri tem pa so meje tradicionalno razu-
mljene umetnosti pogosto razsirjene. Z
interaktivnimi instalacijami v galerij-

g . . . skem prostoru, v socialni sferi in na
Tako je interaktivna racunalni-  nedmresiy so se predstavili Bostjan

Ska video instalacija razliCna za  Kayei¢, Klemen Gorup, Gorazd Krnc,
vsakega obiskovalca galerije, kar vanja Mervi¢, Tilen Zbona, Ga3per
vpliva tudi na izgled same raz- Dems3ar, Robi Cagli¢, Evelin Stermiz, z
stave skozi vstopanje obiskoval-  videi pa Nadav Sagir, Martina Zelenika
cev. in Vesna Cadez.

Vecina interaktivnih projektov letos-
nje produkcije se ukvarja z vklju¢eva-
njem gledalca-uporabnika v proces
montaZe iz podatkovne zbirke, ki skozi
uporabnikov vstop ter predhodne di-
skriminatorne algoritme sestavi vsako-
mur po meri narejen video. Tako je in-
teraktivna rac¢unalni$ka video instalaci-
ja razli¢na za vsakega obiskovalca gale-
rije, kar vpliva tudi na izgled same raz-
stave skozi vstopanje obiskovalcev. Va-
8 nja Mervic v projektu Wordless (Brez be-
q sed) zahteva vpis obiskoval¢eve (oziro-
ma ponudi svojo) enotne mati¢ne $te-
vilke ob¢ana (EMSO), kar sproZi pred-
vajanje kratkih videov - video 3oka - na
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razli¢nih delih digitalne videopovrsine.

Enajsti mednarodni festival ra¢unal- greng v funkciji »image map« (slike kot
niSkih umetnosti (http://mfru.si), ki je zemljevida«) - to pomeni, razdeljena na
potekal od 10.-13. maja v Mariboru, od - mnozico grafiéno slikovitih digitalnih
17. - 20. maja z video sekcijo Narave 2 v povrsin, ki se po obiskovaléevem vno-
Ljubljani, 27. maja pa se je predstavil v gy jtevilke na podlagi programiranega
multimedijskem centru Mama v Zagre-  algoritma spremenijo v posamezne vi-
bu, je zajemal veC sklopov, od katerih o deopovrsine - stoji obiskovalcu naspro-
najpomembnejsi na eni strani selekcija i kot polje, ki zanj hkrati skriva in raz-
ratunalniSko podprtih intermedijskih  kriva videe iz arhiva, razpetega med ob-
instalacij po izboru Petra Weibla ter z jektivno, vse vkljucujoéo druzbeno in
njo povezan izbor spletnih projektov sybiektivno, privatno konfigurirano
Open.Line, na drugi strani pa selekcija  zhirko, Projekt Feeling Highway (Avto-
del najmlajsih slovenskih novomedij- o514 obeutif) Gorazda Krnca uporablja
skih umetnikov, ki realizirajo svoja ratu-  dryg mehanizem druzbene kontrole in
nalnisko podprta dela skozi produkcij-  regylacije, prstni odtis. Znak za posa-

sko skupino ArtNetLab. Poleg mladih - meznika, izhajajoé iz bioloske nakljuc-
slovenskih umetnikov je festival pred- ot na katero posameznik ne more

stavil tudi dela uveljavljenih slovenskih  yplivati, se znotraj druzbe izkoris¢a kot

novomedijskih umetnikov, kot s0 Du-  prepoznavni, diskriminatorni in obso-
$an Budar z videoinstalacijo, Bogdan {peni indic, ki posamezniku znotraj te
Soban z ratunalniSkimi grafikami, Miha ymetnine dolo¢i mesto na lestvici raz-
Ciglar z glasbenim performansom in Ec-  jigno dolgih videov. Posvezenost gledal-
lipse s porno performansom. cav instalacijo se doloca skozi diskrimi-
Osredotocili se bomo na produkcijo natorno prepoznavanie in sortiranje
ArtNetLaba (http://black friuniljsi), ki yzorca prstih odtisov.
skozi koordinacijo razstav ter produk- Vkljugevanje obiskovalca v podobo
cijsko podporo povezuje multidiscipli- ymetnine se na slikarsko opredeljen na-
narni $tudij intermedijske umetnostina g dogaja v projektu Hybrid-Subjects
Akademiji za likovno umetnost ter na (Hibridni subjekti) Tilna Zbone, kjer je
Fakulteti za ra¢unalni$tvo in informati- aroti¢na dimenzija projekta tudi tocka

ko, oboje z Univerze v Ljubljani. Obe- potopitve v podobo. Nadzorna kamera
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zajame v realnem ¢asu sliko obiskoval-
ca v galeriji in jo zdruZi z vnaprej posne-
to podobo eroti¢nega plesa na videu, s
tem pa se premesti pogled nadzorne
kamere v pogled vojerja, ki samega
sebe uzre v gledanem. Nadzorna kame-
ra, podprta s tehnologijo ra¢unalniske-
gavida (Borut Batagelj), upravlja tudi z
instalacijo GaSperja Dem3arja v vlogi (in
z naslovom) Interaktivnega urbanega
elementa_Pametne stene. V mestnem
prostoru se sprehajalec sre¢a z interak-
tivnim urbanim elementom, ki se odzi-
va na njegove premike ¢ez oznacene
dele tal in premikom ustrezno predva-
ja dolo¢ene informacije v obliki prika-
zovanja tematskih videov in internetnih
strani.

Sistemsko osredotodena rekombina-
cija in montaZa elementov iz podatkov-
ne zbirke nastopa v projektih Lpoet
Bostjana Kav¢ica in HCI grafike Klem-
na Gorupa. I'poet je interaktivna mobil-
na aplikacija, prek katere uporabnik
UMTS mobilne telefonije lahko sestav-
lia kompozicije-znake in zvoke na teme
Kosovelovih Integralov, kar vpeljuje
program in montaZne metode futuri-
sticno usmerjene avantgarde z zacetka
prejSnjega stoletja v kontekst sodobnih
multimedijskih tehnologij. Klemen Go-
rup ponudi uporabniku druga¢no
orodje, ve¢plasten likovno-montazni
program, ki omogoca sestavljanje harv,
tekstur, ¢rk, zvokov in animacije. Upo-
rabnik sestavi svojo »besedos, ob éemer
je bombardiran z avdiovizualnimi udar-
ci in hitrostjo predvajanja animacije, na
ta nacin pa se tudi doZivetveno (ne
samo formalno) udejanja delovanje
(HCL: »human-computer interactions, in-
terakcija med ¢lovekom in raunalni-
kom) vmesnika med ¢utno in éustveno
dovzetnim ¢lovekom ter ra¢unalnikom,
ki ¢loveka skozi ta vmesnik nagovarja
na ustreznih ¢utno-¢ustvenih ravneh.

Uporabnikove ¢ute, ki so stimulirani
skozi elemente podatkovne zbirke,
vkljucuje v krog interakcije tudi video
Virtualna postaja Martine Zelenike, vi-
deo Sinhronija Vesne Cade?, ki kombi-
nira vtise iz narave in vtise iz urbanega
okolja, in video Ustavijen za minuto Na-
dava Sagirja, kjer se video slika spremi-
nja v fotografsko podobo. V interaktiv-
ni racunalnidki Igrci Robija Cagli¢a se
ra¢unalnik spremeni v bobne, bobna-
nje pa vkljucuje ve¢ simultanih »glasbe-
nikove. Prispevke pripadnic medmrez-
ne skupnosti pa zajema projekt Svet
Zenskih avatarjev Evelin Stermiz, ki iz-
deluje kolaZ sodobne sociologke $tudi-
je z vidika feministi¢ne teoriie. 7l



